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Arduino Nedir?

Arduino, her yastan ve her egitim seviyesindeki kisilerin, elektronik projeleri kolaylikla yapilabilmesi
icin gelistirilmis olan agik kaynakh bir mikro kontrolcl platformudur.

Arduino ile sensorlerden gelen degerleri okuyabilir ve bu degerleri islemlere sokabiliriz, ayrica 1sik,
motor gibi araclari calistirabilir ve bu araclarla aklimiza gelebilecek tiim elektronik projeleri
gerceklestirebiliriz.

Arduino Kart

Arduino, bircok sensérden girdi alarak ¢evreyi algilar ve 1siklari, motorlari ve diger aktiiatorleri kontrol
ederek cevresini etkiler.
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Arduino Software

Arduino programlama dilinde kod yazarak ve Arduino gelistirme ortamini kullanarak neler yapilacagini
anlatabilirsiniz.

Arduino programinin gelistiriimesinden 6énce yapmaniz gereken ilk sey Arduino IDE yazilimi kurmak.
Bu yazilim, Arduino programini gelistirmek icin gerekli temel gelistirme ortamini saglar. Arduino IDE' yi
indirmek icin http://www.arduino.cc web adresine girerek “SOFTWARE” sekmesinin altinda bulunan
“DOWNLOADS” boliimiine tiklayarak indirme ekranina ulasabiliriz.

Daha sonra karsimiza gelen ekranda farkli isletim sistemi platformlarina uygun olarak ayri linkler
karsimiza cikiyor. isletim sisteminize uygun olan linki tiklayarak programin kurulum dosyalarini

indirebilirsiniz. indirdigimiz dosya ile kurulumu sagladiktan sonra karsimiza gelen ekran asagidaki gibi
olacaktir.
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http://www.arduino.cc/en/Main/Software
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&2 sketth_may03a | Arduino 168

skeich_may03a

woid setup() {

Sketch Tools Help

/{ put your setup code here, tO run once:

id loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

LED, 1sik yayan diyot anlamina gelen Light Emitting Diode s6zcligliniin bas harflerinden olusan bir
kisaltmadir. LED’ lerin uzun bacak +(anot) ve kisa bacak —(katot) seklinde 2 bacagi bulunur. Uzun
bacak, Arduino kart Gzerindeki dijital sinyal pinine, kisa bacak ise yine kart tGizerindeki GND pinine
baglanmalidir. Ancak dikkat etmemiz gereken bir nokta var. Arduino pinlere 5V enerji gonderir, LED
ler ise 3V ile calismaktadir. iste aradaki 2V kadar enerijiyi direnc ile dengeliyoruz.
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Direng Nedir? (Kaynakga: https://maker.robotistan.com/direnc/)

Direncler, elektrikli devrelerde akimi sinirlayarak belli bir degerde tutmaya yararlar. Bunun haricinde
hassas devre elemanlarinin Gzerlerinden ylksek akim gecmesini dnlerler, besleme gerilimini ve akimi
boélmek igin de kullanilirlar. Direncin birimi Ohm (Q)’dur. Denklemlerde R harfi ile gsterilir. Elektronik
devrelerde direncin semboli 2 farkli sekilde gosterilebilir:

R R
Temel Arduino IDE Fonksiyonlari:

Setup()

Degiskenleri baslatmak, pin modlarini baslatmak, kittiphaneleri kullanmak vb. icin kullanilir. Setup()
fonksiyonu, her bir gli¢ agildiktan veya Arduino kartinin sifirlanmasindan sonra sadece bir kez ¢alisir.

Loop()

Loop() fonksiyonu, setup fonksiyonu calistirildiktan sonra calistirilir ve bir sonsuz dongd islevi gordr.
Loop fonksiyonun bu sonsuz dongii 6zelligi, stirekli tekrar edecek olan islemlerimizin gergeklesmesini
saglar.

pinMode()

Belirtilen pini, bir giris veya ¢ikis olarak davranacak sekilde yapilandirir.
digitalWrite()

Belirtilen dijital pine HIGH (5V) veya LOW(0V) degerlerini gdnderir.

Delay()

Programi, parametre olarak belirtilen siire (milisaniye cinsinden) icin duraklatir.
***1 Saniyede 1000 milisaniye var.

Devre $Semasi:
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Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.
Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden
“Kart” kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini segiyoruz. Son olarak da “Araclar”
sekmesinden “Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Boylece
Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.
Daha sonra LED yakma(blink) projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.
Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

o Kodlarin yaninda her bir satir icin agiklamalar bulunmaktadir.

setup() { // Arduino calistiginda
(7, ); /7. pini ¢ikis olarak tanimliyoruz
}
loop() { // Arduino Caligtigi strece
(7, ); /I 7. pine elektrik gonder
(2000); // 1 saniye bekle
(7, ); /7. pine giden elektrigi kes
(1000); // 1 saniye bekle
}

Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(.) ‘e tiklayarak yazilan

kodu kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag Ust kisimdaki ok(.)' a tiklayarak kodumuzu

Arduino’ ya yukliyoruz.
Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard (izerindeki LED’in 1 saniye yanip, 1 saniye

sondlUginl gorecegiz.
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Karasimsek Uygulamasi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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ilk proje olarak, Arduino' yu programlayarak bir LED yanip sénmeyi nasil yapacagimizi 6grendik. Bu proje ile,
LED'lerin akisin etkisini gdstermesini saglamak i¢in 8 LED'i kontrol etmek i¢in Arduino kullanacagiz.

For Dongiisii

Programlamanin en temel yapilarindan birisi olan dongiiler, birbirini tekrar eden islemleri diizenli ve sistematik
sekilde yapabilmemizi saglar. Ayrica déngiler sayesinde bazen binlerce kod satiri yazma yikiinden de
kurtuluruz.

For dénglisu daha ¢ok déngi sayisi ve araligini bildigimiz durumlarda kullanilir. Donglideki sayacin baslangic,
bitis ve artis, azalig degerleri belirtebiliriz.

DoOnglinlizlin yapisi asagidaki gibidir.
for(baslangi¢ degeri; kosul; artis miktari)
{

Tekrar etmesi istenilen komut/komutlar;

}

Ornek: 9 defa 1’er saniye araliklarla LED’lerin yanip sénmesini saglayan kod dizisi.

a;
for(a=0; a<10;a=a+1)
{
digitalWrite(led, );
delay(1000);
digitalWrite(led, );

delay(1000);
}

Devre Semasi:

fritzing
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Uygulama:

e Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araclar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araglar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Boylece Arduino’yu kullanima
hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra karasimsek projemizin kodlari yazmaya baglayabiliriz.

e Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

o Kodlarin yaninda her bir satir i¢in agiklamalar bulunmaktadir.

LEDdizisi[] = {2,3,4,5,6,7,8,9};
04
(int i=0; i<8; i++) /*LED dizisi elemanlarina ulasiyoruz */
{
(LEDdizisi[il, ); /* LED pinleri cikis olarak ayarlandi */
}
}
(){
(int i=0; i<8; i++){ /* Tum LED’leri sirayla 50 milisaniye yakip sondtriyoruz */
(LEDdizisi[i], );
(50);
(LEDdizisi[i], );
}
(int j=7;j>-1; j--) /* LED’leri geri yénde 50 milisaniye yakip séndiiriyoruz */
{
(LEDdizisi[j], );
(50);
(LEDdizisi[j], );
1
1

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(E) ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag Ust kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya

yukliyoruz.
e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard lzerindeki LED’lerin sirasi ile yanip daha sonra sirasi

ile sondiglini gorecegiz.




Buzzer Uygulamasi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Bu calismada Buzzer kullanimini 6grenecegiz.

Buzzer; projelerimizde uyari sesleri ¢cikarabilmek amaci ile kullanilan mini hoparlordir. 2 ¢esit buzzer vardir.
Bunlar, aktif ve pasif buzzerlardir. Aktif buzzer istenilen notaya gore ses ¢ikarabilir ve programla cesitli
miziklerin yapilmasi mimkin olan buzzerlardir. Pasif buzzer ise, sadece tek bir tonda ses ¢ikabilen ve sadece
uyari amaci ile kullanilan buzzerlardir.

Biz bu projemizde farkh notalar kullanacagimiz igin buzzerin aktif buzzer olmasina dikkat etmeliyiz.

Devre Semasi:
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Uygulama:

e Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden
“Kart” kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araclar”
sekmesinden “Port” kismina tikliyoruz ve acgilan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Boylece
Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra buzzer projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.

e Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

o Kodlarin yaninda her bir satir i¢in aciklamalar bulunmaktadir.

buzzerPin=8; // 8 numarali dijital pine bagladik
()
{
(buzzerPin, ); // 8 numarali pini ¢ikis olarak tanimladik
}
()
{
(buzzerPin, );
(2000);
(buzzerPin, );
(2000);
}

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(E) ‘e tiklayarak yazilan

kodu kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag ust kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu

Arduino’ ya ylklliyoruz.
e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard lzerindeki buzzerin 2 saniye ses verip, 2

saniye sustugu uygulamamizi gérecegiz.




Buton ile LED Yakma

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Butona basildiginda LED yanacak, butondan el gekildiginde LED sdnecek.

2 1

Butonlar, elektronik cihazlari kontrol etmek igin kullanilan yaygin bir bilesendir. Devreleri baglamak veya
ayirmak icin genellikle anahtar roltinde kullantlirlar.

Etrafimizdaki bircok kullandigimiz elektrikli ya da elektronik cihazlarin lGzerinde buton mekanizmasi bulunur.
Bunlara; akill telefonlarin ana ekran tusu ve ses agma - kapama tuslari; televizyonlarin uzaktan kumandalarinda
bulunan tuslar; otobis, metro, tramvay gibi toplu tasima araglarinda bulunan acil durum butonlari, giinliik
yasaminizdan érnekler olabilir.

digitalRead(pin)

Dijital pinlerden gelen sinyalleri okumak icin kullanilir. Pinin YUKSEK veya DUSUK degerini dondiiriir.

Devre Semasi:
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Uygulama:
e Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araclar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araclar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Béylece Arduino’ yu
kullanima hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra buton ile LED yakma projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.

e Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

buttonPin =7;
ledPin = 13;
buttonState = 0;
(1
(ledPin, );
(buttonPin, );
}
(){
buttonState = (buttonPin);
(buttonState == ) {
(ledPin, );
! {
(ledPin, );
!
!

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra st sag kisminda bulunan tik(E) ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag Ust kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya
yukliyoruz.

e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard lizerindeki LED’in butona bastigimizda yanacak,
butonu biraktigimizda sdnecek sekilde ¢alistigini gérecegiz.




Seri Port Uzerinden Haberlesme

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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Projelerimizde Arduino ile sensorler arasindaki baglantiyi ve sensorlerden gelen degerleri gérebilmek igin
seri port ekranini kullaniriz.

Seri haberlesme ile bu protokoll destekleyen tiim cihazlarla haberlesebiliriz. Biz genellikle projelerimizde,
Bluetooth, ESP8266, USB gibi haberlesme protokollerini kullanacagiz.

Not: Arduino’ nun 0 ve 1 numarali yani Rx ve Tx pinleri seri haberlesmeyi saglamaktadir. Bu pinler ayni
zamanda Arduino’ nun bilgisayarla haberlesmesini saglayan USB hattina da baghdir. 0 ve 1 numarali pinler
baska bir yere bagli oldugunda, Arduino bilgisayarla haberlesmesini saglayamamaktadir. Bu yiizden
Arduino'ya kod atarken bu pinlerin bir yere bagli olmamasina dikkat edilmelidir.

USB ile Bilgisayara Veri Gonderme:

Arduino' nun USB kablosu Uizerinden bilgisayara veri aktaracagiz. Bunun igin 6ncelikle haberlesme hizini
(Baud Rate) ayarlamaliyiz.

Otomatik Kaydirma Satr sonu yok | 9600 baud - Clear outp
saklama alanini kullandi. Maksimum 3=

Bu ayarin sadece bir kere yapilmasi yeterli oldugu i¢in, haberlesme hizi setup fonksiyonu icerisinde
ayarlanmalidir. Artik bilgisayara veri aktarmaya haziriz.

“Serial.begin(9600)”

Uygulama:

e ilk olarak Arduino IDE programini agiyoruz.

® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araclar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araglar”
sekmesinden “Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Boylece
Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra seri port ile haberlesmemizi saglayacak olan kodlari yazmaya baslayabiliriz.
Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

o Kodlarin yaninda her bir satir icin agiklamalar bulunmaktadir.

0{
(9600); /* Haberlesmeyi baglattik. Haberlesme hizi 9600*/

0{
( );

[* Goruntulenmesi istenen yazi,
Serial.println: Alt satira yazi yazmak igin kullanilir.
Serial.print: Ayni satirda yazdirmak igin kullanilir*/
(1000); // Milisaniye cinsinden bekleme siresi komutudur. 1000ms=1sn




e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(.) ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag lst kisimdaki ok(.)’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya
yukliyoruz.
e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, seri port ekranini agarak ekran ¢iktisini gérebiliriz.

Ekran Ciktisi:

sketeh_dec17a§

1 wvoid setup() {

’f Serial.begin(9600); ) @Eo_w —-= - T
3}

4 void loop() {
5 Serial.println("Arduino ile ProgramlamgArduino ile Programlama Ogreniyorum
6 Arduino ile Programlama Ogreniyorum

| Giinder

A

7 -|Arduino ile Programlama Ogreniyorum
) 4Arduino ile Programlama Ogreniyorum

10 delay(1000): // Milisaniye cinsinden bhq

v

Satr sonu yok ~ | 9600 baud v Clear output
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Potansiyometre Kullanimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim
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ANALOG IN
+5V

Potansiyometre ayarl diren¢ ya da siirgiilii reosta olarak bilinen bir devre elemanidir. igyapisinda bir direnc
malzemesi bulunur. Bu sayede istenilen seviyeye getirilebilir ve bize sinyal degerleri verebilir.
Potansiyometre, giinliik kullandigimiz bir¢ok cihazda var olan ve elle ayarlama yapabildigimiz bir direng tiridar.

Ornegin; arac radyolarinda sesi arttirmak veya azaltmak icin cevirdigimiz diigme bir potansiyometre dir.

Baglantisi; A Bacagi 5V, B Bacagi GND, C Bacagi Analog Sinyal
Analog pinlere baglanan C Bacagindan 0-1023 arasinda degerler elde edilir.

Calisma prensibi; A veya B u¢larindan herhangi birine gerilim diger uca ise toprak baglantisi yapiliyor. Hareketli
ibreye badli olan w ucu ise devremize baglaniyor. Béylelikle ibreyi gerilim kaynadi bagli olan uca dogru
cevirdigimiz zaman diren¢ degerimiz azaliyor ve devremize giden akim artmis oluyor. Aksi yénde yani toprak
bagh uca dogru cevirdigimizde ise gerilim bagh u¢la devremiz arasinda yliksek direng dlisiik akim olusuyor. Diger
yandan toprakla devre arasinda ki direngte azalmis, devrenin ucu ibreyi bu yéne dogru ¢evirdikge gittikce
topraklanmis oluyor.

Devre Semasi:

Oncelikle asagida gosterilen devre semasina uygun olarak devremizin kurulumunu yapiyoruz.

fritzing
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Uygulama:

o Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araclar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Béylece Arduino’ yu kullanima
hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra potansiyometre kullanimi projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.
Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

o Kodlarin yaninda her bir satir icin agiklamalar bulunmaktadir.

pot_pin=Al;
pot_deger=0;
0 {
(9600);

0{

pot_deger= (potansiyometre_pin); //Analog pinden gelen degeri okutulur. 10 bitlik veri getirir.

deger= (pot_deger,0, 1023, 0, 100); /* Map fonksiyonu ile potansiyometreden 0 ile 1023 arasinda okunan
analog degeri 0 ile 100 arasinda indirgemis olduk. 8 bitlik veriye donlstiirme islemi yapiyoruz*/

( );
(deger);

® Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(E) ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag ust kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya
yukliyoruz.

e Yiikleme islemi tamamlandiktan sonra, seri port ekranini agarak, potansiyometrenin ayar kolunu
cevirebiliriz. Boylece potansiyometrenin degerlerini anlk olarak ekranda gorebiliriz.




Potansiyometre ile LED KontrolU

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >_
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anologRead() Fonksiyonu:

analogRead() fonksiyonu Arduino’ ya Analog degerler girmemizi saglar. Bu fonksiyon, okudugu degere karsilik

0 ile 1023 arasinda bir sayi lretir.

map() Fonksiyonu:

Bu fonksiyon bir oranlama fonksiyonudur. Belirli bir araliktaki sayinin, baska bir aralikta hangi sayiya karsilk

geldigini hesaplar. Map() fonksiyonuna parametre olarak bes deger girilir.

map (sayi, aralik_1_altdeger, aralik_1_ustdeger, aralik_2_altdeger, aralik_2_ustdeger);

analogWrite Fonksiyonu:

Bu fonksiyon ise 0-255 arasi arasinda bir degeri ¢ikislardan verir.

Devre Semasi:

b eec >
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KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >




Uygulama:

e Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Aracglar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Béylece Arduino’ yu kullanima
hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra potansiyometre ile LED parlakligi ayarlama projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.

O Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

led=10;

pot=A0;

potDeger;
Of

(f
potDeger= (pot);
potDeger= (potDeger, 0, 1023, 0, 255);
(led, potDeger);

(10);

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik() ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag Ust kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya
yukliyoruz.

e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard lizerindeki LED’in yanmaya baslayacak.
Potansiyometrenin ayar kolunu gevirdigimizde LED’in parlakhginin degistigini gézlemleyebiliriz.




RGB LED Kullanimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ 1

gelecegi kodluyoruz >_
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Potansiyometreden alinan analog degerler “map” komutu ile 0-255 arasindaki PWM sinyallerine
donustirilerek, Arduino tizerindeki PWM pinlerine bagl RGB LED pinlerine aktarilarak RGB LED kontrol
edilebilir. Bu sayede kirmizi, yesil ve mavi disinda tiim ara renkleri de potansiyometreleri hareket ettirilerek

ara renkler elde edilebilmektedir.

Devre Semasi:

fritzing

Uygulama:

Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.
Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araclar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve acilan kisimdan seri portumuzu seciyoruz. Béylece Arduino’ yu
kullanima hazirlamis oluyoruz.
Daha sonra RGB LED’i potansiyometre ile kontrol edebilecegimiz kodlari yazmaya baslayabiliriz.

® Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

cegi kod Jyor

KODLUYORUZ ]



r=3;
g=5;
b=6;

potRed=A0;

potGreen=A1;

potBlue=A2;
potDegerRed;
potDegerGreen,;
potDegerBlue;

01

(r, );

0{
potDegerRed= ( (potRed, 0,1023, 0, 255));

potDegerGreen= ( (potGreen, 0,1023, 0, 255));
potDegerBlue= ( (potBlue, 0,1023, 0, 255));
(r, potDegerRed);
(g, potDegerGreen);
(b, potDegerBlue);
(100);

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra st sag kisminda bulunan tik() ‘e tiklayarak yazilan kodu

kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag st kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya
yukliyoruz.

e Yikleme islemi tamamlandiktan sonra, her bir potansiyometre bir rengi temsil ediyor olacak. Yani
kirmizi, yesil ve mavi renkleri potansiyometrelere tanimlanmis olacak. Béylece potansiyometreleri
cevirdik¢e LED imiz, bu 3 ana renk ile 1sik teorisine uygun olarak, olabilecek butiin renklerde yanmaya
baslayacak.




LDR Kullanimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ 1

gelecegi kodluyoruz >_ —
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Isiga bagli olarak degerleri degisen direnclere fotodirencgler denilmektedir. LDR(Light Dependent
Resistor)’nin lzerine diisen isik siddeti ile biz verdigi direng degeri ters orantilidir. Yani i1sik siddeti; arttiginda
direnc dlser, azaldiginda ise direng artar.

LDR, 1sik ile kontrol gerektiren projelerde ve sistemlerde basitce kullanilabilecek bir sensorddir.

Sokak lambalari, gece lambalari, kumanda sistemleri giinlik kullanimlara 6rnek olarak verilebilirler.

Devre Semasi:
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fritzing

Uygulama:

o Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

® Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araclar” sekmesinden “Kart”
kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini segiyoruz. Son olarak da “Aracglar” sekmesinden
“Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Béylece Arduino’ yu
kullanima hazirlamis oluyoruz.

e Daha sonra LDR’ nin verdigi degerleri seri port ekraninda gorebilmek igin gereken kodlari yazmaya
baslayabiliriz.

e Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

KODLUYORUZ ]

selecegi kodluyoruz >




Fotores = AQ;
setup() {
(9600);
}
loop () {
Ldr= (Fotores);
(Ldr);
(1000);
}

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik(.) ‘e tiklayarak yazilan kodu kontrol

edebiliriz. Son olarak da yine sag st kisimdaki ok(.)' a tiklayarak kodumuzu Arduino’ ya yikliyoruz.
e Yiikleme islemi tamamlandiktan sonra, seri port ekrani (izerinden LDR sensérden gelen degerleri
gorebiliriz. Boylece karanlik ve aydinlikta verdigi degerleri buradan gorebiliriz.

KODLUYORUZ ]
g cepi kodluyoruz >



LDR ile Sokak Lambasi Yapimi

Ogrenilen Kavramlar Gerekli Malzemeler

Kazanim

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >_




LDR
—
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Isiga bagli olarak degerleri degisen direnclere fotodirencgler denilmektedir. LDR(Light Dependent
Resistor)’nin Gzerine dlsen 151k siddeti ile biz verdigi direng degeri ters orantilidir. Yani isik siddeti;
arttiginda direncg diser, azaldiginda ise direng artar.

LDR, 1sik ile kontrol gerektiren projelerde ve sistemlerde basitce kullanilabilecek bir sensorddr.

Sokak lambalari, gece lambalari, kumanda sistemleri giinlik kullanimlarimiza 6rnek olarak verilebilirler.

Devre Semasi:
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fritzing

Uygulama:

e Devre kurulumu bittikten sonra Arduino IDE programini agabiliriz.

e Arduino’ yu USB kablo ile bilgisayarimiza bagliyoruz. Programimizin “Araglar” sekmesinden
“Kart” kismina gelerek “Arduino/Genuino Uno” secenegini seciyoruz. Son olarak da “Araclar”
sekmesinden “Port” kismina tikliyoruz ve agilan kisimdan seri portumuzu segiyoruz. Béylece
Arduino’ yu kullanima hazirlamis oluyoruz.

Daha sonra “Sokak Lambasi” projemizin kodlari yazmaya baslayabiliriz.
Arduino IDE kod satirlari asagida gosterilmektedir.

KODLUYORUZ

gelecegi kodluyoruz >




led=12;

Idr=A0;

deger=0;
01
(led, );
(Idr, );

(9600);

04
deger= (Idr);

(deger);

(deger<30){

(led, );

(led, );

(1000);

e Kod yazma islemi tamamladiktan sonra Ust sag kisminda bulunan tik() ‘e tiklayarak yazilan

kodu kontrol edebiliriz. Son olarak da yine sag st kisimdaki ok()’ a tiklayarak kodumuzu
Arduino’ ya yukliyoruz.

e Yiikleme islemi tamamlandiktan sonra, breadboard tizerindeki LED eger ortam aydinliksa
sonecek, karanliksa da yanmaya baslayacak. Boylece sokak lambalarinda da oldugu gibi
karanlikta otomatik olarak yanan ve aydinlik ortamda sénen bir 1sik sistemi olusturmus oluruz.




