SER NIPE | V765

VANUAL

MECHANICAL RGB GAMING KEYBOARD

INTERMEDIATE VWY YWY Y Y ™

#OAMERCERTIFIED




Dziekujemy za zakup mechanicznej klawiatury do gier Viper V765 z podswietleniem RGB. Klawiatura V765 jest wyposazona w wytrzymate, dotykowo-
klikowe przetaczniki Kailh White Box. Oferuje takze funkcje N-Key Rollover i Anti-Ghosting, ktore zapewnia optymalna jakosc¢ rozgrywki. Dzieki
wbudowanej pamieci mozna utworzyc i zapisac 5 roznych profili podswietlenia. Wbudowane elementy sterowania zapewniaja kontrole nad systemem
zarzadzania reagowaniem diod LED, ktory umozliwia przetagczanie miedzy dostepnymi efektami podswietlenia oraz sterowanie réznymi funkcjami

multimedialnymi.

Za pomoca oprogramowania Viper mozna dostosowac kolor kazdego klawisza, wybierajac sposrod 16,8 miliona kolorow LED, a takze zaprogramowac¢ az
103 klawisze makr. Oprogramowanie Viper umozliwia ponadto utworzenie i zapisanie wielu niestandardowych profili dla okreslonych gier, a takze tatwe

przetaczanie miedzy nimi.

Klawiatura V765 jest wyposazona w wytrzymata obudowe aluminiowa oraz zapewniajaca komfort uzytkowania, odtaczanag magnetyczna podktadke pod
nadgarstki. Klawiatura V765 jest objeta wsparciem dziatu obstugi klienta oraz dwuletnia gwarancja firmy Patriot, a takze jest zgodna z prawie kazdym
systemem operacyjnym Windows®, tgcznie z Windows® 10, oraz z systemem Mac® OS X lub nowszym.



KLAWISZE DO STEROWANIA

KLAWISZE KABEL W E KOEKO
OPLOCIE  §

MULTIMEDIALNE GEOSNOSCI

PRZELACZNIKI KAILH WHITE BOX

103 PROGRAMOWALNE x
KLAWISZE MAKR
104 KLAWISZE Z FUNKCJA N-KEY ,gLB(ljjA%ﬁvl;ll//quZ
ROLLOVER I ANTI-GHOSTING LOTNICZEGO
PEENE SPEKTRUM RGB; WYBOR x
PODSWIETLENIA POSZCZEGOLNYCH
KLAWISZY SPOSROD 16,8 MILIONA
KOLOROW\
ZDEJMOWANA MAGNETYCZNA POD-
KEADKA POD NADGARSTKI
o FUNKCJE | DANE ZAWARTOSC
KAILH ~ “riem) WATER ~ TECHNICZNE OPAKOWANIA
WHITE Bux w AND DUST e Peine spektrum RGB e Klawiatura do gier Viper V765
* Petnowymiarowy uktad 104 klawiszy e Odtaczana magnetyczna podkiadka
SWITEHES RESISTANT e Zdejmowana magnetyczna podkiadka pod nadgarstki pod nadgarstki
* Funkcja N-Key Rollover i Anti-Ghosting e Narzedzie do zdejmowania klawiszy
13 AIR[:R AFT * Dedykowane klawisze multimedialne e Skrocona instrukcja obstugi
o Kbtko przewijania do regulacji glosnosci i wyciszania e Naklejka Viper
ER ADE dzwieku

e Obudowa z aluminium lotniczego

ALUMINUM e Kabel w oplocie 1,8 m

[:H ASSIS o \v/\i/ppe?{ni konfigurowalna za pomoca oprogramowania



INSTALACJA URZADZENIA

Podtacz klawiature do dostepnego portu USB. Poczekaj 5-10 sekund, az zostanie rozpoznana przez komputer.

INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

Pobierz oprogramowanie klawiatury ze strony produktu w witrynie viper.patriotmemory.com, aby moc zmienia¢ efekty podswietlenia,
tworzyC makra i zarzgdzac nimi, a takze zarzadzac profilami oraz dostosowywac opoznienie, czas reakcji itp.

Po pobraniu kliknij dwukrotnie plik oprogramowania, aby rozpocza€ instalacje. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ukonczenia procesu.
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STOP

ODTWORZ/ POPRZEDNIA NASTEPNA

PAUZA

SCIEZKA

KOLKO GLOSNOSCI

Przewin kotko w goére lub w dot, aby
dostosowaé gtosnosc. Nacisnij kétko
gtosnosci, aby wyciszy¢ dzwiek.
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TRYBY PROGRAMOWANIA
PODSWIETLENIA

Rejestrowanie i zapisywanie niestandardowych konfiguracji klawiszy

+
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Nacisniecie klawiszy FN+F12 uaktywni
miganie klawiszy F1-F5, oznaczajace

stan przygotowania do rejestrowania
niestandardowej konfiguraciji klawiszy. Gdy
klawisze zaczng migac¢, wybierz dowolny z

klawiszy F1-F5 w celu przypisania konfiguracii.

Nacisniecie dowolnego klawisza w trybie rejestrowania
spowoduje zmiane jego koloru, a dalsze naciskanie
umozliwi przetgczenie miedzy dostepnymi kolorami.

Wykonaj te czynnos¢ do momentu dostosowania
klawiatury do wtasnych preferencii.

Na przykfad, po wybraniu klawiszy WASD zostang one
podswietlone, co oznacza, ze zostaty zarejestrowane i
przypisane do wybranego klawisza ,,F”.
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Po zakonczeniu rejestrowania nacisnij
klawisze FN+F12, aby zapisa¢ niestandardowa
konfiguracje.

W razie potrzeby powtorz wczesniejsze
czynnosci, aby zarejestrowac inne
niestandardowe konfiguracje.
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TRYB REFLEKTORA

Podswietlenie zaczyna sie od klawiszy z dwdch
bokow klawiatury, spotyka sie w srodku i wraca.
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FN+PgUp FN+PgDn

Zwiekszanie szybkosci trybu Zmniejszanie szybkosci trybu radaru
radaru

7

_+ FN+(-/+)
3 Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci

TRYB RADARU

Podswietlenie przemieszcza sie po krawedzi klawiatury,
obejmujac kilka klawiszy naraz.
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FN+PgUp FN+PgDn
Zwigkszanie szybkosci trybu Zmniejszanie szybkosci trybu radaru
radaru

FN+dowolny klawisz
\& + GAD é 5 C:) ﬂ strzatki
Zmiana kierunku radaru zgodnie

z ruchem wskazowek zegara lub
przeciwnie do niego

\V[ZN — _+ FN +(-/ +)
o 5 Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci

- "rs  TRYB RADARU/REFLEKTORA/FALI

Nacisnij klawisze FN+F6 w celu przetaczenia trybow

TRYB FALI

Podswietlenie o réznych kolorach przesuwa sie z
jednego konca klawiatury na drugi.
ASISIEY
©

W" . PgUp W:“ A
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o
FN+strzatka w gore

FN+PgUp FN+strzatka w gore
Zwiekszanie szybkosci trybu fali Zwiekszanie szybkosci trybu fali Zwiekszanie szybkosci

trybu fali
Y7 Paor T~ T Y7 >
+ IIlI + + @
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FN+PgDn FN+strzatka w doéf FN+strzatka w déf
Zmniejszanie szybkosci trybu Zmniejszanie szybkosci trybu Zmniejszanie szybkosci
fali fali trybu fali

W" — _+ FN+(-/ +)
o 25 Zwigkszanie/zmniejszanie jasnosci
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TRYB WIRU

Kolejno podswietlane sg wszystkie klawisze klawiatury,

od lewego gornego rogu do srodka, a nastepnie gasnga w

przeciwnym kierunku.
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FN+PgUp FN+PgDn

Zwiekszanie szybkosci trybu Zmniejszanie szybkosci trybu wiru
wiru

-
Y- _ _+ FN+(-/+)
+ | B Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci

CEEENERN

v. | e TRYB WIRU/WEZA

¥ | ©® | Nacisnij klawisze FN+F8 w celu przetaczenia trybow

TRYB WEZA

Efekt podswietlenia rozpoczyna sie na gorze i przesuwa
sie z boku na bok, az dotrze do dolnego rzedu klawiatury.
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FN+PgUp FN+PgDn
Zwiekszanie szybkosci trybu weza Zmniejszanie szybkosci trybu weza

——
Y- _ _+ FN+(-/+)
+ 35 O Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci

CEEEEERN




/\
C
/\

4

.n
2

& O
TRYB KROPEL DESZCZU

Klawisze sa podswietlane losowo na wzor przypominajacy
deszcz.
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FN+PgUp FN+PgDn
Zwiekszanie szybkosci trybu wiru Zmniejszanie szybkosci trybu wiru

T~7 1 FN+(-/+
N TN [[=] N~
+ B B Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci

CEEENERN

w. | e TRYB KROPEL DESZCZU/REAGUJACY

* ® | Nacisnij klawisze FN+F9 w celu przetaczenia trybow

TRYB REAGUJACY

Po nacisnieciu dowolnego klawisza zostanie on podswietlony i
wygaszony.

W:N PgUp W" PgDn
][5 T

FN+PgUp FN+PgDn

Zwiekszanie szybkosci wygaszania w Zmniejszanie szybkosci wygaszania w trybie reagujacym
trybie reagujacym

V- R e
+ B B Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci
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SWIATLO ODDYCHAJACE

Nacisnij klawisze FN+F10 w celu przetaczenia trybow

TRYB ODDYCHAJACEGO SWIATLA

Podswietlenie w wybranym kolorze witacza sie, po czym stopniowo gasnie.

FN+PgUp

Zwiekszanie szybkosci trybu
oddychajacego swiatta
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FN+(-/+)
Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci
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+
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FN+PgDn

————
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Zmniejszanie szybkosci trybu oddychajacego

Swiatia
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TRYB STATYCZNY

Wszystkie klawisze sg podswietlone w jednym
wybranym kolorze.

W:u — _+ FN"'(-I‘I')
2 * | % | 2wigkszanie/zmniejszanie jasnosci

w. | e STATYCZNY/SPEKTRUM

Tt | Nacisnij klawisze FN+F11 w celu przetaczenia trybow

TRYB SPEKTRUM

Klawisze sa podswietlane zmieniajacymi sie kolorami teczy.

\V\[Z" PgUp Ww PgDn
[l Ad |

FN+PgUp FN+PgDn
Zwiekszanie szybkosci zmiany koloréw w Zmniejszanie szybkosci wygaszania w
trybie spektrum trybie spektrum

N\ 74 _ FN+(-/+)
- = = : . . . .. -
+ 2 & Zwiekszanie/zmniejszanie jasnosci
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Lightino

Light effects

Radar
Light directian
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REFORT RATE

125kHz 250z
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WINDOWYS KEY LOCK [

EFEKTY PODSWIETLENIA

Efekty podswietlenia klawiatury

Efekty podswietlenia klawiatury V765 mozna ustawié, wybierajac je z menu rozwijanego w oprogramowaniu
Viper. W zaleznosci od efektu w oprogramowaniu mozna takze dostosowac kolory, jasnosc¢, szybkosc¢ i
kierunki rozchodzenia sie efektu. Aby zapisa¢ ustawienia, nalezy klikna¢ przycisk Zastosuj w prawym dolnym

rogu okna oprogramowania.



Lighting

Light effects

Spectrum

Faindrop

‘Hagar
Lighting Profile 1
Lighting Frofile 2
Lighting Profile 3
- Lighting Frofile 4
“Lighting Profile 5
WINDOWS KEY LOCK[H]

NIESTANDARDOWE PROFILE PODSWIETLENIA

Po wybraniu jednej z pieciu pozycji Profil podswietlenia z menu rozwijanego Efekty podswietlenia mozna
utworzyc¢ niestandardowe profile podswietlenia.



Lighting
Light effects
Lighting Profile 1

] Keymap

Brightness
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REFCRET RATE Cancel

125Hz 250z
GAME MODE E

YWIRDOWS KEY LOCK :E

Zaznacz pole wyboru obok pozycji SAMODZIELNIE, aby przejsc¢ do trybu kolorow niestandardowych.

Wybierz klawisz lub grupe klawiszy, a nastepnie kolor z palety kolorow. Kliknij przycisk OK, a nastepnie Zastosuj, aby
zmienic i1 zapisac kolory klawiszy.



Lighting
Light effects
Lighting Profile 1

[FlKeyrmap

REFORT RATE

125Hz 250HZ
GAME MODE [

WMDOWYS KEY LOCK E.

Czas reakcji 1 czestotliwos¢ raportowania

W oknie gtownym mozna dostosowac czas reakcji i czestotliwos¢ raportowania klawiatury. Krotszy czas reakciji oraz
wyzsza czestotliwos¢ raportowania skracajg czas reagowania.



Lighting
Macros
Light effects

SRR Macro(s) Keystroke Input J Options

l.:::E!'!If 1a F:I ; :: I:I I.ITI.
Start Recording
Brightnes=

Delay

keystrokes

REPORT RATE

Loop

Cancel

125Hz 250Hz

SAME MODE

WANDOWYS KEY LOCK

MAKRA

Mozna utworzy¢ i zapisac¢ 32 rozne skrypty makr o diugosci do
47 znakow i przypisac je do dowolnych klawiszy klawiatury (oprocz
klawisza Windows?®).

Tworzenie makra

Kliknij w oknie gtownym przycisk Makra, aby otworzy¢ edytora makr.

Kliknij przycisk Nowe, aby utworzy¢ nowe makro. Kliknij dwukrotnie
makro, aby zmieni¢ jego nazwe.

Kliknij przycisk Rozpocznij rejestrowanie, aby utworzyé skrypt makr.
Skrypty moga zawierac¢ do 47 znakow.



Opoznienie miedzy nacisnieciami klawiszy — zaznaczenie pola wyboru
obok pozycji Opéznienie miedzy nacisnieciami klawiszy umozliwia
dodanie opdéznienia miedzy nacisnieciami klawiszy ze skryptu. Po
zakonczeniu rejestrowania czas opoznienia mozna dostosowac
recznie, klikajac go dwukrotnie.

Petla — po zaznaczeniu pola wyboru pod pozycja Petla mozna
okreslic, ile razy skrypt makr ma zosta¢ uruchomiony, gdy nacisniety
zostanie klawisz makra.

Zapisywanie makra
Po zarejestrowaniu skryptu makr kliknij przycisk OK, aby zapisac i zamknac
edytora makr.

Usuwanie makra

Otworz edytora makr, wybierz makro z listy, a nastepnie kliknij przycisk
Usun.



PRZYPISYWANIE KLAWISZY

Wybierz pozycje Profil podswietlenia, a nastepnie zaznacz pole wyboru przy pozycji Mapa klawiszy. Zapewni to dostep do menu WYBRANY KLAWISZ.
W menu WYBRANY KLAWISZ mozna przypisac okreslone funkcje do kazdego klawisza.

 Pojedynczy/Kombinacja

e Makro

e Podstawowe

e Zaawansowane

POJEDYNCZY/KOMBINACJA

Pozycja ta umozliwia zmiane wartosci wyjsciowej pojedynczego klawisza lub potaczenie dwéch wartosci wyjsciowych w nacisniecie jednego klawisza.
Kliknij klawisz (oprocz klawisza Windows®), ktorego wartos¢ chcesz zmienic lub dla ktérego chcesz potaczyC dwie wartosci.

Kliknij karte Pojedynczy/Kombinacja w menu WYBRANY KLAWISZ.

Zmien wartosc nacisniecia klawisza w wierszu pojedynczego klawisza lub potacz dwie wartosci w wierszu kombinacji klawiszy.

Kliknij przycisk Zapisz, wiacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuj.

Aby przywraoci¢ funkcje oryginalng, wytacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuj.



MAKRO

Pozycja ta umozliwia przypisanie utworzonych skryptow makr do okreslonych klawiszy.

Na obrazie klawiatury kliknij klawisz (oprocz klawisza Windows®), do ktorego chcesz przypisa¢ makro.
Kliknij karte Makro w menu WYBRANY KLAWISZ i wybierz z listy makro, ktore chcesz przypisac.
Kliknij przycisk Zapisz, wtacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuj.

Aby przywraoci¢ funkcje oryginalng, wytacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuj.

PODSTAWOWE

Pozycja ta umozliwia przypisanie roznych funkcji systemu Windows®, takich jak otwieranie funkcji multimedialnych,
przegladarki internetowej, dostepu do plikow itp., do wybranych klawiszy, ktore beda petni¢ funkcje klawiszy skrotow.
Na obrazie klawiatury kliknij klawisz (oprocz klawisza Windows®), do ktérego chcesz przypisac funkcje podstawowa.
Kliknij karte Podstawowe w menu WYBRANY KLAWISZ i wybierz z listy funkcje, ktora chcesz przypisac.

Kliknij przycisk Zapisz, wiacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuj.

Aby przywrocic funkcje oryginalng, wytacz pozycje TRYB GRY i kliknij przycisk Zastosuy.



Ligghtirg

Light effects
Lighting Profile 1

Lighting Profile 1
Lighting Frofile 2
Lighting FProfile 2
_Lighting Profile 4
“Lighting Profile 5

WIMDOWS KEY LOC K :EI

TWORZENIE | ZAPISYWANIE PROFILI UZYTKOWNIKA

Funkcja profili umozliwia skonfigurowanie i zapisanie niestandardowych ustawien dla roznych gier oraz wygladu lub dziatania klawiatury, a takze
uzyskiwanie do nich tatwego dostepu.

Mozna utworzy¢ i zapisac¢ tyle roznych profili uzytkownika, na ile wystarczy miejsca na dysku twardym. Do utworzenia i zapisania profili

uzytkownika wymagana jest jedna z pozyciji ,,Profil podswietlenia” w menu Efekty podswietlenia. W tym celu mozna wybrac dowolng z pieciu
pozycji ,,Profil podswietlenia”.



Lighting
PROFILE
Light effects
Liggktirg Profile 1
Profile

Kevmap
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WNDOWS KEY LOC la::i

Aby utworzy¢ profil uzytkownika, wykonaj opisane powyzej czynnosci
dotyczace ustawiania niestandardowych kolorow klawiszy, a nastepnie
wybierz i przypisz skrypty makr. Mozna takze dostosowacé czestotliwosé

raportowania i czas reakcji. Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisac¢ profil w
pamieci klawiatury.

Aby zapisac¢ profil uzytkownika, kliknij przycisk Profile w lewym dolnym
rogu okna, a nastepnie kliknij przycisk EKSPORTUJ, aby uzyskac dostep
do folderu utworzonego w pamieci komputera.

Wprowadz nazwe profilu i kliknij przycisk Zapisz.



Lighting
PROFILE
Light effects

Lighting Profile 1
Profile

Kevmap
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Aby zatadowac zapisany profil do klawiatury, kliknij przycisk Profile w Kliknij dwukrotnie profil, ktory chcesz zatadowaé z folderu profili
lewym dolnym rogu okna, a nastepnie przycisk IMPORTUJ. uzytkownika i kliknij przycisk Otworz.

Po zatadowaniu wybranego profilu do okna PROFIL z przyciskami
IMPORTUJ/EKSPORTUJ kliknij przycisk Zastosuj. Profil zostanie
zatadowany do pamieci klawiatury.
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USTAWIENIA OGOLNE




Lighting
Light effects
Lighting Profile 1

Confirm to return Factory Setting?

(2] 9

GAME MODE E

WINDOWS KEY LOCK[&]

BLOKADA KLAWISZA WINDOWS PRZYWRACANIE USTAWIEN

FABRYCZNYCH
Zaznaczenie pola wyboru obok pozycji BLOKADA KLAWISZA

WINDOWS i klikniecie przycisku Zastosuj umozliwi wytaczenie Aby przywrécié domysine ustawienia fabryczne klawiatury,

: : : . ®
dziatania klawisza Windows® na czas gry. kliknij ikone ustawien w prawym goérnym rogu okna, a
nastepnie kliknij polecenie Resetuj ustawienia. Wyswietlone

zostanie okno z monitem o potwierdzenie.



Informacje FCC i prawne:

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore stwierdzity jego zgodnos¢ z ograniczeniami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B okreslonymi w czesci 15 przepisow FCC. Ograniczenia te
zostaty opracowane w celu zapewnienia odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o
czestotliwosci radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze byc przyczyna szkodliwych zaktocen w komunikacji radiowe;.

Nie mozna jednak zagwarantowac, ze zaktocenia nie wystgpia w konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie to jest przyczyng szkodliwych zaktdcen w odbiorze radia lub telewizji, co
mozna stwierdzic przez wytaczenie i wiaczenie urzadzenia, zaleca sie, aby uzytkownik sprobowat usungc zaktécenia za pomoca jednego z nastepujgcych srodkow:

* Zmiana orientacji lub potozenia anteny odbiorczej.

e Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtgczenie urzadzenia do gniazda elektrycznego w obwodzie innym niz ten, do ktorego podtgczony jest odbiornik.
e Skontaktowanie sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

INFORMACJE FCC:
Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega nastepujagcym dwom warunkom:
1) Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktocen oraz 2) urzadzenie to musi przyjmowac wszelkie odbierane zaktocenia, w tym zaktocenia, ktore moga powodowac jego

niepozadane dziatanie.

OSTRZEZENIE FCC
* Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktore nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za zgodnos¢, moga uniewaznic prawo uzytkownika do korzystania z tego urzadzenia.

* Urzadzenie to i jego anteny nie moga wspotwystepowac ani dziata¢ w potaczeniu z jakgkolwiek inng antena lub nadajnikiem.




