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Wstep

Dziekujemy za zakup myszy do gier Viper V570 RGB. Dzigki wyjatkowej podwdjnej funkcjonalnosci do
gier typu FPS i MMO mysz jest dzisiaj jedng z najbardziej wszechstronnych na rynku oraz wyposazona w
dodatkowy przycisk ,sniper” pod kciukiem. Mysz jest zaprojektowana do pracy z wysoka dokladnoscia,
wykorzystujac precyzyjny czujnik laserowy Xtreme, ktéry moze by¢ ustawiony na 12 000 DPI dla
monitoréw o najwyzszej rozdzielczosci. Szerokie mozliwosci personalizacji umozliwiajg dodanie 34,2 g
wagi oraz wiasne ustawienia koloréw 7 stref podswietlenia LED 16,8 milionami koloréw. Po sparowaniu z
oprogramowaniem Viper V570 umozliwia zaprogramowanie do 13 przyciskéw makro, ustawianie witasnych
profili gier oraz regulacje czutosci myszy do wtasnych potrzeb.

Opatentowana technologia makro wraz z intuicyjnym oprogramowaniem do gier oferuje platforme dla
graczy, ktéra nagrywa, odczytuje oraz edytuje skryty, a te z kolei moga by¢ zapisane i przypisywane
ktéremukolwiek przyciskowi myszy.

o Informacjao

bezpleczenstW|e
Niniejszy produkt jest zgodny z IEC 60825-1, produktem
laserowym klasy IM.
Produkt jest zgodny z przepisami FCC oraz CE.

NIE nalezy kierowac wiazki
laserowej na gatki oczne.

Cechy/specyfikacja techniczna:

e Wyjatkowa podwadjna funkcjonalnos¢ do gier FPS i MMO

e Wyjatkowe 13 programowalnych przyciskéw dla kazdego z 5 trybéw gier, oferujace personalizacje
wiasnych skryptow

e Zadnych opézniefi (najszybsza na $wiecie!), czas reakcji lewego/prawego przycisku

¢ Predkos¢ automatyczna: DPI moze by¢ automatycznie regulowane w ustawionym zakresie

¢ 16-bitowa $ciezka ultra-danych dla najlepszej wydajnosci

e Szybkos$¢ rozsytania: 1000 Hz.

¢ Przetgczane DPI 800/1600/2400/3200 (maks. do 12 000 DPI z oprogramowaniem Viper)

e Wskaznik LED DPI

e Wyjatkowy czujnik Avago (12 000 kl./s)

e Szybkos$¢ sledzenia kursora: 150 cali/s (380 cm/s)

e Mikro przetagcznik Omron: 5 milionéw kliknie¢

e Gumowe uchwyty po bokach oraz zagtebienia na palce

e Elegancki, ergonomiczny i wygodny ksztatt

e Regulowany system wagi do 34,2 g

e Ceramiczne podkfadki stopki

e Ztacze USB

e Oprogramowanie do gier Viper

Zawartos¢ opakowania:

e Mysz do gier Viper V570 RGB
e Szybki przewodnik
e Naklejka Viper




Domysinie: brak funkcji

Lewy przycisk €——— 3 Prawy przycisk Funkcje moga by¢ przypisane przez oprogramowanie
W przéd = . i nastr. 5
W tyt » Przycisk kotka
Wskaznik LED ol »Przycisk zmiany trybu
trybu/DPI = Przycisk przetaczania

dpi

=

Pokrywa regulacji ) . . v .
wagi Przycisk ,,sniper” (400 dpi)

Ustawienia trybu DP

(Wskaznik LED trybu/DPI)

Kolory oznaczajgce profile gier
e CZERWONE SWIATLO oznacza profile 1
e ZIELONE SWIATLO oznacza profil 2
 NIEBIESKIE SWIATLO oznacza profil 3
* FIOLETOWE SWIATLO oznacza profil 4

oznacza profil 5

Liczba LED oznacza poziomy DPI

¢ Jedna wigczona dioda LED dla poziomu 1 DPI: 800 dpi

e Dwie wigczone diody LED dla poziomu 2 DPI: 1600 dpi

¢ Trzy wigczone diody LED dla poziomu 3 DPI: 2400 dpi

e Cztery wigczone diody LED dla poziomu 4 DPI: 3200 dpi
- Dla kazdego poziomu DPI wartosé DPI moze

by¢ ustawiona przez oprogramowanie miedzy
50 a 12 000 DPI

N

Przycisk ,sniper”

e Nacisnij i przytrzymaj, by uzyska¢ 400 DPI precyzyjnego celowania. Pus¢, by powrdcié do
oryginalnego DPI.

(Przycisk »Shiper” (400 dpi)>




Regulowana waga myszy

Dostosuj wage i rownowage (do 34,2 grama), by osiagna¢ najwyzszy poziom wygody.

Nacisnij przycisk, by otworzy¢ tacke cigzarkéw

Pudetko na ciezarki do ich
przechowywania

Nacisnij przycisk, by zwolni¢ uchwyt boczny

0 Uwaga:

» Przechowuj ciezarki z dala od dzieci.

-

Ceramiczne podktadki stopki

Mysz jest wyposazona w ceramiczne podktadki stopki, ktére oferuja stopki
wyjatkowa przesuwnos¢é i wysoka trwatosé. \

Uwaga: Aby w petni doswiadczy¢ funkcjonalnosci ceramicznych podkiadek
stopki, korzystaj z wysoce wydajnej podktadki pod mysz.

Ceramiczne podktadki




1. Instalacja sprzetu

Podtagcz mysz do portu USB komputera.
Odczekaj 5-10 sekund, by mysz zostata wykryta przez komputer.

2. Instalacja oprogramowania

Pobierz oprogramowanie do myszy ze strony http://www.patriotmemory.com/, by ustawi¢ przyciski do
gry, ustawienia myszy, ustawienia DPI oraz podswietlenie RGB.

Instrukcja instalacji oprogramowania

Po pobraniu kliknij dwukrotnie oprogramowanie, by rozpocza¢ instalacje. Postepuj zgodnie z
instrukcjami na ekranie, by zakonczy¢ czynnosé.

PATRIOT VIPER MOUSE - 1,1




Instrukcje ustawiania przyciskow

MACRO EDITOR

Profile 1 Profile 2 Profile 3 Profile 4 Profile’ S

No function

DPI loop

No function

Scroll down
No function

Wheel click No function

No functi
Right dick ) function

Sniper function
X400 , Y1400
Scroll up

Back

Left dick
Forward

Przycisk SENSOR umozliwia wejscie do okna z ustawieniami DPI oraz regulacje ustawien DPI zgodne z
preferencjami.

Przycisk MACRO EDITOR umozliwia wejscie do okna edytora makr oraz ustawienie i zapisanie makr
przypisanych do wybranych przyciskow.

Przycisk SETTINGS umozliwia dostep do okna ustawien ogdinych w celu regulacji predkosci rozsytania,
wiaczania i wytaczania funkcji myszy oraz resetowania myszy do ustawien fabrycznych.

Przycisk LIGHT EFFECTS umozliwia ustawianie pod$wietlenia RGB oraz wiaczanie efektéw swietlnych.

Ta mysz oferuje 5 profili, ktére zapisujg ustawione przyciskom role oraz skrypty makro. Mozna nadac¢
nazwe i kod kolorystyczny kazdemu z profili z palety koloréw w celu identyfikaciji profili.

Dostepnych jest 13 programowalnych przyciskow, gdzie mozna ustawic¢ ich funkcje.




Czujnik:
Kliknij przycisk Sensor, by wej$¢ do okna ustawien DPI

Domysine wartosci 4 pozioméw DPI
e Poziom 1: 800 DPI
e Poziom 2: 1600 DPI
e Poziom 3: 2400 DPI
e Poziom 4: 3200 DPI

Mozna ustawia¢ poziomy DPI miedzy 50 DPI a 12 000 DPI, przeciggajac wskaznik osi XY na zadany
poziom.

Mozna wybraé X/Y axis independent do ustawienia réznych wartosci DPI dla osi X oraz osi Y.

Mozna ustawi¢ na Auto Speed, by ustawi¢ zakres automatycznej predkosci. DPI moze by¢ automatycznie
regulowane w zakresie ustawionym zgodnie z predkoscia ruchu myszy.
e Szybki ruch myszy — wyzsze DP| — porusza sie po ekranie szybciej, szczegdlnie na monitorach
o wysokiej rozdzielczosci 4K.
e Powolny ruch myszy — nizsze DP| — porusza si¢ bardziej precyzyjnie do celu na ekranie.

MACRO EDITOR SETTINGS .

Auto Speed

¥ 12000

¥ 12000




Edytor makr

Edytor makr sklada sie z czterech komponentow.

Okno listy makr

Edytor makr

Menu funkcji

Lista makr ma maksymalnie 64 wiersze. Kazde makro moze by¢ nazwane i zapisane, umozliwiajac
identyfikacje znaczenia lub funkcji lub makra.

Uwaga: W kazdym wierszu dozwolonych jest maksymalnie 14 znakéw.

Edytor makr

Okno to pokazuje nagranie komend makra podczas ich tworzenia.

Menu funkcji

W menu funkcji znajduja sie rézne komendy do tworzenia/edycji/zapisywania makr.

Enfd 0 P ST -

Wskaznik pamieci
Okresla, ile pamieci zuzywa makro.

Insert delay

Drag from this icon to where you would like to insert time
delay.

Delay time can be adjusted by clicking "+" and "-", or double
clicking the inserted delay to enter delay time.

Insert keyboard, mouse or scroll command
Drag from this icon to where you would like to insert
keyboard, mouse or scroll command.

Insert mouse movement

Drag from this icon to where you would like to insert a
mouse movement. Enter the movement distance by X axis
and Y axis. Choose Relative coordinates (cursor will move
from where it is) or Absolute Coordinates (cursor will move
from the upper left cornor of the sreen).

Record Keyboard and mouse commands
Click to start recording.

Kliknij, by zatrzymac¢ nagrywanie
Import Macro from file

Export current Macro to file
Save Macro

Clear command list

Draga command here to remove it.




Tworzenie makra

Kliknij MACRO EDITOR, by otworzy¢ okno edytora makr.
Kliknij Create new macro, nadaj makru nazwe i kliknij OK.

Enter macro name

Kliknij pole MACRO TYPE, by przewija¢ miedzy réznych opcjami rodzajow makr.
e One-time mode — makro zostanie uruchomione jeden raz.
¢ Loop mode — kliknij raz, by rozpoczac¢ dziatanie makra w petli, kliknij ponownie, by zatrzymad.
¢ Fire-key mode — makro bedzie powtarzane tak diugo, jak dtugo bedzie nacisniety przycisk.

Kliknij przycisk Record keyboard and mouse commands, by rozpocza¢ nagrywanie makra.
Kliknij przycisk Stop recording, by zatrzymaé nagrywanie.

macro 1

Mozna edytowa¢ makro, korzystajac z opdznienia, klawiatury, komend myszy i przewijania lub ruchu myszy.




Przeciagnij okno Macro Editor do pola ,,+” w oknie Macro List, by nada¢ nazwe i zapisa¢ jako nowe makro
lub przeciagnij skrypt do istniejacego makra, by je nadpisac.

Mouse me: b MACRO TYPE | One - time mode

macro 1 \D\

run jump throw

Eksport skryptéw lub makr:
Kliknij Export macro to file.
Wybierz plik docelowy i Zapisz.

N Save As X
— v N <« SKU SHEET DATA > Mouse v O Search Mouse P
Organize v New folder s v 0
> [ Desktop A Name . Date modified Type

> %] Documents
> ‘ Downloads

> D Music

> [& Pictures

> @ Videos

> ‘am Local Disk (C:)

No items match your search.

> s New Volume (E:)

> == dat (\\patriotad) (Z:)

> ¥ Network
v < >
File name: [ run jump throw_2017-04-06 v
Save as type: ’ Macro File (*.mf) v|

A Hide Folders | Save | ‘ Cancel




Import zapisanych skryptow i makr:
Kliknij Import macro from file.
Wybierz skrypt lub makro z listy i Otworz.

N Open

N <« SKUSHEET DATA > Mouse v O Search Mouse

Organize v New folder

~

==

X
y
™ @

[ This PC Name Date modified

B Desktop | run jump throw_2017-04-06.mf 4/6/20

/%= Documents

‘y Downloads

D Music

» Pictures

' Videos

‘i Local Disk (C:)

s New Volume (E:)
== dat (\\patriotad) (Z:)

¥ Network

File name: Il v I Macro File (*.mf)

Open |+

Usuwanie makr
Kliknij makro w oknie Macro List Window i kliknij Delete current item.

Cancel




Przyciski profili

Ustawienia

Kliknij przycisk Settings, by wejs¢ do ustawien ogdéinych myszy.

SENSOR MACRO EDITOR

USB POLLING RATE

GENERAL OPTIONS

DRIVER SETTINGS

BACKUP RESTORE

Czestotliwosé przesytania USB
Mozna ustawi¢ predkosc¢ przesytania do 1000 Hz. Im wyzsza predkosc¢ przesytania, tym czesciej komputer
otrzymuje dane myszy, tym samym zwiekszajac predkosc¢ jej reakcji.

Przycinanie kata
Funkcja ograniczonych katéw pomaga w przesuwaniu kursora w prostych poziomych lub pionowych
liniach.

Wiaczanie DPI/Profilu OSD

Podczas zmiany na inne DPI lub ustawienia profilu na ekranie pojawi sie informacja.

Uwaga: Gry i programy wyswietlane na cafym ekranie nie obstugujag informacji wyswietlanych na ekranie
dla zmian w DPI lub trybie.

Wytaczanie przyspieszenia myszy (OS)
Mozna wybra¢ wytgczenie przyspieszenia myszy w systemie operacyjnym, by uzyskac¢ doktadng kontrole
kursora z grach FPS (strzelankach pierwszoosobowych).

Kopia zapasowa
Robi kopie zapasowa ustawiern myszy w pliku systemowym.

Przywracanie
Przywraca ustawienia myszy z pliku systemowego.

Reset
Przywraca domysine ustawienia fabryczne.

Uwaga: Makra zostang usuniete.




Efekty swietlne

Kliknij przycisk Light effect, by wejs¢ do okna efektéw swietlnych.

Efekt Funkcja

Wiasne Wybierz jeden z 7 programowalnych stref pods$wietlenia, by ustawi¢ kolor.

Fala Losowe kolory LED beda nieprzerwanie przeptywaé falami przez kazda z 7 stref
Swietlnych.

Fala (odwrécona) Losowe kolory LED beda nieprzerwanie przeptywaé falami przez kazda z 7 stref
Swietlnych w odwrotnym kierunku.

Losowo 1 Kazda z 7 stref Swietlnych losowo i niezaleznie zmienia kolor.

Losowo 2 Wszystkie 7 stref Swietlnych rownoczesnie zmienia losowo kolory.

Tworzenie wtasnego efektu swietlnego
Kliknij przycisk Light effect.
Kliknij przycisk Customize.

Light effect

Customize
Wave

Wave (Invert)
Random 1

Random 2

Kliknij pole koloru dla jednej z 7 stref Swietlnych i wybierz kolor z palety koloréw.

Wybierz jedna z opcji Breathe (Swiatto rozjasni sie i przyciemni) lub Always ON (wtaczone na
state)

Nacisnij OK.

Powtoérz dla innych stref swietlnych.




Przyciski profili

Ustawianie koloru

Kliknij raz na profil, by przypisa¢ mu kolor z palety koloréw.

Profile 1

H

11

Scroll down
Wheel dick
Right dick
Saroll up

Left dick

[

Zmiana nazwy profilu

MACRO EDITOR

Profile 3 Profile 4 Profile S

No function

No function

No function

No function

No function

Sniper function

X:400 , Y:400

Back

Forward

Kliknij dwukrotnie na profil, by zmieni¢ jego nazwe.

Enter profile name

Szybkie przypisywanie

Kliknij ikone [, by szybko przypisaé klawisz klawiatury lub klikniecie myszy ktéremukolwiek przyciskowi.

Masz 9 sekund na przeprowadzenie czynnosci przypisywania.

BUTTONS

MACRO EDITOR

of mouse button for quick binding




Ustawienia wiasne przyciskow
Kliknij przycisk myszy, do ktérego chcesz przypisac funkcje, by otworzy¢ okno funkciji.

BUTTONS SENSOR MACRO EDITOR

Profile 1 Profile 2 Profile 4 profile 5

No function
DPI loop
No function

Saoll down
No function

Wheel dick No function

Right diick } /

Saroll up

No function
Sniper function
X140, Y1400
Back

Forward

Okno funkcje oferuje 5 opciji ustawien:
e FUNKCJE MYSZY
e FUNKCJE KLAWIATURY
e FUNKCJE ZAAWANSOWANE
e MAKRA
e CYKL KLAWISZY

MOUSE FUNCTIONS

DEFAULY

Uwaygi:

Poniewaz mysz musi posiadac¢ przynajmniej jeden lewy przycisk, lewy przycisk moze by¢ zaprogramowany
tylko, jesli inny przycisk jest ustawiony jako lewy przycisk.

Przewijanie w gore i w dot nie moze by¢ ustawione jako tryb ognia oraz petli.

Niektore funkcje nie moga by¢ zastosowane do ,,przewijania w gore i w dot” z powodu cech komponentow.



FUNKCJE MYSZY

Kliknij przycisk MOUSE FUNCTIONS.

Kliknij zadana funkcje, ktdrg chcesz przypisac.
Kliknij Select, by potwierdzié.

MOUSE FUNCTIONS

SELECT

Funkcja ustawiana

Funkcja domysina

DomyslIna funkcja bedzie wyswietlona w nawiasach, a za nig ustawiana funkcja u dotu w lewym rogu
ekranu.

Przyciski specjalne:

Fire button — Nacisnij i przytrzymaj, by nieprzerwanie strzela¢

On-to —go fire — Nacisnij i przytrzymaj z innym przyciskiem myszy, by nieprzerwanie strzela¢
rownoczesnie si¢ poruszajac



FUNKCJE KLAWIATURY

Kliknij przycisk KEYBOARD FUNCTIONS.

Kliknij ikone zadanego klawisza klawiatury, potaczenia klawiszy lub klawisz funkcji multimedialnej na
obrazie klawiatury.

Kliknij Select, by potwierdzi¢.

KEYBOARD FUNCTIONS

DEFALLT

Funkcja ustawiana

Funkcja domysina

Domyslna funkcja bedzie wyswietlona w nawiasach, a za nig ustawiana funkcja u dotu w lewym rogu ekranu.



FUNKCJE ZAAWANSOWANE
Kliknij przycisk ADVANCED FUNCTIONS.

Kliknij zadana funkcje, ktdrg chcesz zmieni¢ lub wigczyé.
Kliknij Select, by potwierdzié.

ADVANCED FUNCTIONS

aunch drive
L "”";_""'I” ] Adjust it - off Adjust DPI

W

Angle snapping

on ot Virtual Touch

n [X:400 , Y:400]] : Launch setting DEFAULT

Objasnienie funkgciji

Brak funkcji

Menu uruchomienia

sterownika

Dostosowanie Kliknij i przytrzymaj, przesuwajac mysz po powierzchni, by

podniesienia zoptymalizowa¢ odlegto$¢ uniesienia od tej powierzchni.

Dostosowanie DPI Kliknij, by wtaczy¢ menu DPI, a nastepnie przewin w gére/w dét, by
dostosowac DPI. Kliknij ponownie, by potwierdzi¢ ustawienie DPI.

Blokada osi Y Kliknij i przytrzymaj, by pozwoli¢ kursorowi poruszac¢ sie wytacznie
poziomo.

Blokada osi X Kliknij i przytrzymaj, by pozwoli¢ kursorowi poruszac¢ sie wytacznie
pionowo.

Funkcja ,,sniper” Kliknij i przytrzymaj, by wtaczy¢ zaprogramowane DPI| doktadnosci.

Pus¢, by powréci¢ do normalnego DPI.

Wi./Wyt. Przycinania Kliknij i przytrzymaj, by pomoc uzyskac proste linie poziome i
kata pionowe.

Stukniecie wirtualne Funkcja systemu Windows® 8.




MAKRA

Kliknij MACROS, by wejs¢ do okna makr. Wybierz jedno z zaprogramowanych makr z list makr, by
przypisac¢ je do przycisku.

Kliknij makro, ktére chcesz przypisac.
Kliknij Select, by potwierdzi¢.

MOUSE FUNCTIONS KEYBOARD FUNCTIONS ADVANCED FUNCTIONS MACROS

macro 1

run jump throw

MACRO EDITOR

DEFAULT SELECT

Kliknij Default, by usuna¢ funkcje makra.



CYKL KLAWISZY

Funkcija cyklu klawiszy umozliwia przypisanie do 5 klawiszy klawiatury do przycisku lub kétka myszy.

KEY CYCLE TYPE

Cyde
Reverse cyde

Current position

[Right dlick] : Key cyde DEFAULT

Przycisk Funkcja
Cykl Kliknij lub przewin, by wpisa¢ dodane klawisze klawiatury w kolejnosci.
Odwrdécony cykl Kliknij lub przewin, by wpisa¢ dodane klawisze klawiatury w odwrotnej
kolejnosci.
Biezaca pozycja Kliknij, by powtdrzy¢ ostatnio nacisniety klawisz
Dodaj Dodaj klawisz klawiatury
Wyczysé Wyczys$¢ wszystkie klawisze klawiatury

Uwaga:

Dla kazdego profilu moze istnie¢ tylko jeden cykl klawiszy klawiatury przypisany do cyklu klawiszy, ktéry
moze by¢ zastosowany do wszystkich programowalnych przyciskéw i kétek. Jesli zmienisz ustawienie
cyklu klawiszy w jednym z profili, to automatycznie zostanie to zastosowane do wszystkich przyciskow/
kotek, ktore zostaty ustawione z funkcja cyklu klawiszy w tym profilu. Typ cyklu moze by¢ niezalezny dla
kazdego przycisku.



Tworzenie sekwencji cyklu klawiszy

Kliknij programowalny przycisk.
Kliknij KEY CYCLE, by wejs¢ do okna Key Cycle.
Wybierz KEY CYCLE TYPE, dodaj klawisze klawiatury zgodnie z zyczeniem (do 5).

ADVANCED FUNCTIONS KEY CYCLE

KEY CYCLE TYPE

Cydle

Reverse cyde

Current position

DPI loop] : Key cyde

DEFAULT

Kliknij Select, by witaczy¢ cykl klawiszy w programowalnym przycisku.
MACRO EDITOR SETTINGS .

Profile 1 Profile 2 Profile 3 Profile 4 Profile’S

No function
Key cyde

137 A Space
No function
Saoll down
No function

Wheel dick No function

No function
Right dick / » i
Sniper function
4 per functic

/ X:400 , Y:400
Saoll up

- ‘ Back

Left dick

Forward

Aby wytaczy¢ funkcje cyklu, kliknij przycisk Default w oknie Key Cycle.



FCC oraz informacje prawne:

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i ustalono, ze jest zgodny z ograniczeniami Klasy B urzadzen cyfrowych

zgodnie z punktem 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te sg zaprojektowane tak, by zapewnia¢ rozsadna ochrone przed
szkodliwymi zaktéceniami w instalacji mieszkaniowej. Niniejszy sprzet generuje, wykorzystuje i moze wydzielac¢ energie
czestotliwosci radiowej, jesli nie jest zainstalowany i eksploatowany zgodnie z instrukcjami. Moze on powodowaé
szkodliwe zaktécenia komunikacji radiowe;.

Jednakze brak jest gwaranciji, ze zakiécenia nie pojawia sie w konkretnej instalacji. Jesli niniejszy sprzet powoduje
szkodliwe zakiécenia odbioru radiowego lub telewizyjnego, co moze by¢ okreslone poprzez wigczenie i wytaczenie
sprzetu, to uzytkownik powinien sprobowaé skorygowac¢ zaktécenia w jeden (lub wiecej) z ponizszych sposobdw:

e Zmieni¢ kierunek lub miejsce potozenia anteny odbiorczej.

e Zwiekszy¢ odlegtos$¢é miedzy sprzetem a odbiornikiem.

e Podtaczy¢ sprzet do gniazdka na obwodzie innym niz to, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

e Skontaktowa¢ sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radio-telewizyjnym w celu otrzymania pomocy.

UWAGA FCC:

Niniejsze urzadzenie jest zgodne z punktem 15 przepiséw FCC. Dziatanie podlega dwém ponizszym warunkom:
1. Niniejsze urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych interferencji oraz 2. Niniejsze urzadzenie musi przyjac¢
wszelkie odbierane interferencje witacznie z interferencjami powodujacymi niepozadane dziatanie.

OSTRZEZENIE FCC:

e Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez strony odpowiedzialne za zgodnos¢,
moga uniewazni¢ upowaznienie uzytkownika do korzystania z tego sprzetu.

¢ Niniejsze urzadzenia i jego antena (anteny) nie moga znajdowac sie ani pracowac wraz z innymi antenami i nadajnikami.

Wskazowki bezpieczenstwa:

W celu osiagniecia maksymalnego poziomu bezpieczenstwa podczas korzystania z myszy do gier Viper V570 zalecamy
stosowanie sie do ponizszych wskazéwek:

1. Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia na wigzke laserowa myszy lub kierowania jej na gatki oczne innych oséb.
Nalezy pamietac, ze wigzka NIE jest widoczna gotym okiem i jest zawsze witaczona.

2. Jesli masz problemy z prawidtowym korzystaniem z urzadzenia, a rozwigzywanie probleméw nie dziata, odtacz
urzadzenie i przejdz na strone www.patriotmemory.com w celu otrzymania wsparcia technicznego. Nigdy nie probuj
serwisowac ani naprawia¢ urzadzenia samodzielnie.

3. Nie rozktadaj urzadzenia (uniewazni to gwarancje) i nie prébuj uzywac go w przypadku nieprawidtowych obciazen.

4. Przechowuj z dala od ptynéw, wilgoci i mokrych miejsc. Urzadzenie powinno dziata¢ wytacznie w konkretnym
zakresie temperatur od 0°C (32°F) do 40°C (104°F). Jesli temperatura wykroczy poza ten zakres, odtacz i wylacz
urzadzenie, by temperatura obnizyta sie do optymalnego poziomu.

PRODUKTY KLASY LASEROWEJ 1M

Miedzynarodowe standardy i bezpieczenstwo. NIEWIDOCZNE PROMIENIOWANIE LASEROWE: NIE PATRZEC
BEZPOSREDNIO NARZEDZIAMI OPTYCZNYMI. Produkty laserowe klasy 1M sa zgodne z miedzynarodowym
standardem IEC 60825-1 Wyd. 2: 2007, Produkty z niewidzialng wigzka laserowa klasy 1M oraz sg zgodne z 21CFR
1040.10 i 1040.11 z wyjatkiem odchylen zgodnych z ogtoszeniem laserowym nr 50 z dnia 24 czerwca 2007 r.

BEZPIECZENSTWO | WSKAZOWKI KORZYSTANIA Z PRODUKTOW LASEROWYCH

Nie kierowa¢ bezposrednio na gatke oczna. W przypadku produktéw laserowych klasy 1M patrzenie na wigzke
laserowa przez narzedzie optyczne (np. lupy, szkta powigekszajgce lub mikroskopy) w odlegtosci 100 mm moze stwarzac
zagrozenie dla oka.
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| | Logo "P" to zarejestrowany znak towarowy firmy Patriot
Memory, LLC
Wszelkie prawa zastrzezone. Patriot Memory oraz logo Patriot Memory sa zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy
Patriot Memory.

Wszelkie inne znaki towarowe naleza od ich wiascicieli. Patriot nie bierze odpowiedzialnosci za zadne btedy znajdujace
sie w niniejszej instrukcji. Producent nie jest odpowiedzialny za zadne uszkodzenia dokonane przez uzytkownika
lub podmioty trzecie w wyniku prawidtowego lub nieprawidtowego korzystania z produktu. Informacje tutaj zawarte
podlegaja zmianom bez uprzedzenia.

www.patriotmemory.com



