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UNA CASA scavata nella montagna. Le meraviglie di una bottega d’artista. Un ristorante 
psichedelico. Gli alberi in una città lontana. IL PANORAMA possibile dell’intelligenza artificiale. 

Il ciclo della lana. La seconda vita di un maniero. Persone, luoghi, oggetti: TUTTO È DESIGN



Dettagli che fanno la Differenza


