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Rodzaj

L , . | Ustuga szkoleniowa
Swiadczonej ustugi

Ustuga otwarta /

zamknieta Ustuga otwarta (dostepna dla wszystkich zainteresowanych)

Dostawca ustugi POGO DESIGN spétka cywilna z siedzibg w Poznaniu

Tytut ustugi Projektowanie uzytecznych interfejséw
Kategoria ustugi Warsztaty praktyczne online

Data realizaciji 23 maja 2022; godz. 9:00-16:30
Rekrutacja

aktywna / Rekrutacja aktywna

zakonczona

Data koncowa

rekrutaciji 16 maja 2022

A. Osoby posiadajgce podstawowag wiedze w zakresie procesu
projektowania doswiadczen uzytkownika (User Experience)

B. Osoby nieposiadajgce wiedzy w zakresie prowadzenia badan
z uzytkownikami produktu lub ustugi, ale biorgce udziat
w projektowaniu strony WWW lub aplikacji mobilnej — réwniez
moga wzig¢ udziat w warsztacie, zrozumiejg przekazywany
materiat i beda potrafity zastosowac te wiedze w codziennej

Grupa docelowa

pracy
Minimalna liczba 8
uczestnikow
Maksymalna liczba

o 20
uczestnikow
Liczba godzin 7

ustugi facznie
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Cel ustugi

Edukacyjny:

e ustuga rozwija kompetencje uczestnika w  zakresie
projektowania interfejsow cyfrowych — np. strona internetowa,
aplikacja mobilna

Efekty uczenia sie

Ustuga prowadzi do nabycia kompetencji (umiejetnosci).
Uczestnik kursu po zakonczeniu ustugi:

1) identyfikuje dobre i zte rozwigzania w istniejgcych interfejsach
cyfrowych

2) planuje od podstaw prace nad interfejsem cyfrowym

3) implementuje otrzymang wiedze o podstawach psychologii do
stworzenia podstaw dla interakcji uzytkownika z interfejsem
cyfrowym

4) projektuje podstawowe elementy produktéw cyfrowych -
nawigacje oraz formularze

5) definiuje pojecie responsywnosci i wskazuje dziatania
niezbedne do jej osiggniecia lub utrzymania w
projektowanym/istniejgcym interfejsie cyfrowym

Uzyskane kompetencje mozna sprawdzi¢ w praktyce. My jako
organizatorzy warsztatu przeprowadzamy ankiete poszkoleniowg oraz
follow-up (wiecej o tym w opisie harmonogramu ustugi).

Praktyczne dysponowanie ww. umiejetnosciami kazdy z uczestnikdw
bedzie w stanie zweryfikowa¢ podczas:

e dziatan indywidualnych i grupowych w ramach zadan
wykonywanych w trakcie szkolenia;
e pracy zawodowej niezwtocznie po ukonczeniu szkolenia.

Cena ustugi
na 1 uczestnika

800 zt netto

Lokalizacja ustugi

Szkolenie odbedzie sie w formie online. Mozna uczestniczy¢ z
dowolnej lokalizacji, przy spetnieniu ponizszych warunkéw
logistycznych.
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W trakcie kursu bedziesz uczy¢ sie i pracowa¢ zdalnie.
Do komfortowej pracy potrzebujesz spokojnego miejsca do siedzenia,
komputera do pisania i komunikacji oraz stabilnego Internetu.

Komunikacje poprowadzimy o oparciu o Zoom, a <&wiczenia
Warunki prowadzone bedg za pomoca interaktywnej tablicy Miro. Chcemy,
logistyczne aby nasze warsztaty byty dla Ciebie maksymalnie efektywne i odbytly
sie w przyjemnej atmosferze. Na kilka dni przed warsztatami odbedzie
sie spotkanie, na ktorym przecwiczymy wszystkie kwestie techniczne.
Bedziemy mieli wtedy takze troche czasu, aby poznac sie lepie;.

Dostep do wszystkich narzedzi zapewnia organizator.

MICHAE MAZUR - PROJEKTANT UX

Michat Mazur to projektant UX tworzacy produkty cyfrowe w
warszawskim product house EL Passion od 2017 roku. Wczesniej
spedzit 3 lata w Londynie, pracujgc dla agencji UX Pomegranate
Media oraz marki Kurt Geiger. Pasjonat metod warsztatowych i
projektowania skoncentrowanego na uzytkowniku, autor czterech
kurséw online dotyczgcych kariery w UX, uzytecznosci oraz testow z
uzytkownikami. Michat po godzinach prowadzi podcast UXED_PL
oraz newsletter o projektowaniu.

Wiecej na www.uxed.pl

Osoby
prowadzace SUPERWIZJA
ustuge Mocng strong szkolen oferowanych przez Learn Design by Andrzej

Pyra: POGO Design jest proces superwizji. Podczas kazdego
szkolenia czy warsztatu (rowniez wirtualnego) obecny jest supervisor,
ktéry obserwuje prace szkoleniowca / trenera, przebieg warsztatu i
realizacje celdow oraz kwestie organizacyjne. Wnioski z takiej
obserwacji zawsze omawiamy jakis czas po szkoleniu (nie ,na
gorgco”, a gdy opadng emocje) wspolnie z prowadzgcym, czesto w
wiekszym gronie. Ktadziemy nacisk na doskonalenie naszej oferty po
to, zeby uczestnicy byli coraz bardziej usatysfakcjonowani.

MATERIALY SZKOLENIOWE

Autorem programu i harmonogramu szkolenia oraz materiatéw
szkoleniowych jest prowadzgcy Michat Mazur.
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KONTAKT

kontakt@pogodesign.pl

Dostosowanie do potrzeb uczestnikow:

Szkolenie jest przeznaczone dla oséb, ktére moga nie posiadac
wiedzy w zakresie prowadzenia badan z uzytkownikami produktu lub
ustugi. Zajecia odbedg sie online — jednakze organizujemy w tej
formie wiele szkolen i znajgc doswiadczenie naszych prowadzacych,
zapewniamy Cie, ze nie spowoduje to obnizenia jakosci odebranej
nauki.

Warunki, ktore nalezy spetni¢ aby realizacja ustugi pozwolita na
osiggniecie celu edukacyjnego obejmuja:

1) posiadanie komputera z dostepem do stabilnego tacza
internetowego;

2) dysponowanie przestrzenig umozliwiajgcg komfortowy udziat
w szkoleniu;

3) posiadanie kompetencji miekkich w zakresie: umiejetnosci
wspétpracy w grupie, systematycznosci i samoorganizacji.

Program ustugi

Zakres tematyczny ustugi pozwoli uczestnikowi nauczy¢ sie:

1) rozpoznawa¢ dobre i zle rozwigzania w istniejgcych
interfejsach cyfrowych

2) planowac interfejs od podstaw

3) wykorzystywaé podstawy psychologii do tworzenia solidnych
podstaw dla interakcji uzytkownika z interfejsem

4) projektowaé podstawowe elementy produktow cyfrowych —
nawigacje oraz formularze

5) jak w przemyslany sposéb dbaé o responsywnos¢ projektu

Harmonogram warsztatu jest ramowy, co oznacza, ze realizacja
poszczegdlnych elementéw sktadowych moze ulega¢ zmianom.
Traktujemy ponizszy harmonogram ptynnie — podobnie jak sam
warsztat. Dostosowujemy czas potrzebny na poszczegdine
zagadnienia do potrzeb grupy co oznacza, ze jezeli w ogdlnym ujeciu
uczestnicy potrzebujg poswieci¢ wiecej czasu na jedno zadanie, a na
inne mniej, to tak wtasnie dziatamy.

Harmonogram
ustugi

9:00-9:15 Rozpoczecie warsztatow, przywitania
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9:15-11:30 Wprowadzenie do interfejsow cyfrowych
1) Cwiczenie z wypisanymi problemami (np. identyfikacja
dobrych i ztych praktyk)

2) Umiejetnosci projektanta a jakosé interfejsu
3) Uzytecznos¢ interfejséw cyfrowych

4) Dyskusja — co meczy mébzg?

5) Dlaczego uzytecznos¢ jest wazna?

6) Zasady uzytecznosci

7) Zadanie praktyczne: Prostota interfejsu

8) Zadanie praktyczne: Zasady uzytecznosci
11:30-12:15 Przerwa obiadowa
12:15-16:30 Czes¢ teoretyczno-praktyczna

1) Zadanie praktyczne: Naszkicuj layout strony produktu

2) Projektowanie nawigaciji

3) Zadanie praktyczne: Nawigacja

4) Projektowanie formularzy

5) Zadanie praktyczne: checkout

6) Responsive web design

7) Zadania praktyczne zwigzane z responsywnoscig
8) Q&A, podsumowanie

Minimum 50% godzin ustugi stanowia zajecia praktyczne.

PO SZKOLENIU

1) Otrzymasz certyfikat

2) Otrzymasz dostep do specjalnej, zamknietej grupy slackowe;,
ktérg prowadzimy od paru lat. Dotgczysz w ten sposob do
grona najlepszych projektantéw i projektantek UX w kraju.
Mozesz wymienia¢ sie tam doswiadczeniami z innymi
uczestnikami naszych szkolen, a takze naszymi ekspertami

3) Poprosimy Cie o wypetnienie ankiety

4) Po pewnym czasie od szkolenia realizujemy follow-up.
Interesujg nas losy naszych uczestnikow — zbieramy feedback
na temat tego w jakim stopniu efekty szkolenia sg
wykorzystywane w ich pracy zawodowej. Chetnie dowiemy
sie, z czym macie problemy i pozostajemy otwarci na
dyskusije.

Osoba do Andrzej Pyra; e-mail: kontakt@pogodesign.pl
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kontaktu

Dostepne formy ptatnosci

1) Dofinansowanie z Bazy Ustug Rozwojowych PARP
( https://uslugirozwojowe.parp.gov.pl/ ) — respektujemy zasady
finansowania Funduszy Europejskich. W sytuacji, gdy
przedstawisz nham zawartg umowe o dofinansowaniu Twojego
udziatu w Kkursie, wymagamy od Ciebie jedynie przedptaty
zaliczki w kwocie rownej wktadowi wtasnemu, nieobjetemu
dofinansowaniem. Po ukonczeniu kursu instytucja finansujgca
bezposrednio ureguluje nam kwote dofinansowania.

2) Woptata na konto

3) Ptatnosc¢ kartg

4) Raty 0% (PayU)

5) Ptatnos$¢ odroczona o 30 dni (kup teraz, zapta¢ pdzniej)

Zgtoszenie na szkolenie moze zostac zrealizowane mailowo na adres
kontakt@pogodesign.pl, za posrednictwem strony WWW, na ktorej
zbierane sg zgtoszenia na szkolenie; lub poprzez zarejestrowanie na
Warunki szkolenie w Bazie Ustug Rozwojowych.

uczestnictwa Po otrzymaniu formularza zgtoszenia Organizator skontaktuje sie

z Uczestnikiem za posrednictwem poczty elektronicznej w celu
potwierdzenia rezerwacji miejsca szkoleniowego. Potwierdzenie
rezerwacji nastepuje maksymalnie w ciggu 2 dni roboczych po
otrzymaniu formularza.

Wszelkie informacje organizacyjne (miejsce szkolenia,
harmonogram zajeé) Organizator przesyta Uczestnikowi w formie
elektronicznej co najmniej na 5 dni przed terminem szkolenia na adres
e-mail wskazany przez Uczestnika w formularzu zgtoszenia.

Zachecamy do zapoznania sie z naszym Regulaminem szkolen
i warsztatow pod adresem:

https://learndesign.pl/wp-content/uploads/2020/04/Regulamin-
warsztato% CC %81 w-i-szkolen% CC%81.pdf

W Regulaminie zawarte sg informacje m.in. o:

1) zasadach rezygnaciji z uczestnictwa,
2) warunkach zmian terminu lub miejsca,



https://uslugirozwojowe.parp.gov.pl/
https://learndesign.pl/wp-content/uploads/2020/04/Regulamin-warsztato%CC%81w-i-szkolen%CC%81.pdf
https://learndesign.pl/wp-content/uploads/2020/04/Regulamin-warsztato%CC%81w-i-szkolen%CC%81.pdf
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3) warunkach ptatnosci,
4) procedurze reklamacyjnej
5) celu i podstawie przetwarzania danych osobowych.

Dodatkowe -
informacje
o ustudze




