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Het themanummer van maart  
spreekt tot de verbeelding van velen.  
Van klein tot groot.

Uitvindingen 
Een uitvinding is volgens de Dikke Van Dale "een vernuftig gevonden oplossing, 
meestal op technisch gebied". Een uitvinding heeft veelal de vorm van een product. 
Bijvoorbeeld het wiel, dat het mogelijk maakt zware voorwerpen te verplaatsen of 
de lamp, die het mogelijk maakt licht te maken zonder vuur. 'Uitvinding' is tevens de 
benaming voor het proces dat een uitvinding als resultaat heeft ('het uitvinden'). 
Een uitvinding stelt de mens in staat om nieuwe uitdagingen aan te gaan. 

De weg van niets naar iets loopt langs het vinden van opeenvolgende 
oplossingen. In die zin is elke kunstenaar een uitvinder. Maar er zijn natuurlijk 
kunstenaars die uitvinder zijn en dingen verzinnen voor praktisch gebruik.

Wat met het “uitvindende” vermogen van de mens? Of uitvindindingen 
die we te danken hebben aan dieren of het gebruik van planten?
Ook  het uitvinden van ‘puur voor het plezier’ moeten we niet 
onderschatten. Soms leidt het tot zeer nuttige toepassingen. 
Sommige  uitvinders, raakten als kind al geïnspireerd door maffe 
uitvindingen en groeiden uit tot kunstenaars en/of uitvinders.

En sommige  bizarre, leuke en gekke uitvindingen zijn 
echter nooit tot een eindproduct geraakt.

Welke uitvindingen zijn dan wel het meest waardevol voor de wereld waarin 
wij leven? Zelfs als we ons beperken tot enkel fysieke dingen die door een 
mens bedacht zijn en er daarvoor niet waren, en niet tastbare uitvindingen 
als internet, muziek, en ‘handen wassen’ uitsluiten, is dit nog steeds geen 
eenvoudige vraag maar wel de moeite waard om bij stil te staan.

Samenspel is een 
vaktijdschrift voor 
leerkrachten niet-
confessionele zedenleer 
lager onderwijs, 
uitgegeven door 
SAMENSPEL NCZ vzw.

volgens mij is alles begonnen met de uitvinding van het vuur
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Uitvindingen
van vroeger en nu

IN
H

O
U

D STE GRAAD VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  2 à 3 lesuren

Leerlingen gebruiken dagelijks allerlei voorwerpen, maar staan 
er niet stil bij dat dit allemaal ooit uitgevonden is. Met deze 
lessen krijgen de leerlingen inzicht dat uitvindingen de wereld 
veranderd hebben en dat er ook uitvindingen zijn die grote 
gevolgen hebben voor de wereld, zowel positieve als negatieve.

WERKVORMEN

	> kringgesprek
	> leergesprek
	> werkbladen
	> creatieve verwerking

WAT ZIT ERIN

	> werkbladen
	> prenten van verschillende uitvindingen
	> knutselidee
	> liedje: ‘Wandelende robot’

T
H

E
M

A
’S 6. WETENSCHAP 	> 6.1. Op onderzoek…

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N KENNIS 	> Weten dat wetenschap grenzen heeft.

	> Weten dat de groeiende kennis en de uitvindingen heeft 
bijgedragen tot de ontwikkeling van de mens.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Kunnen nadenken over het nut en de positieve en/
of negatieve gevolgen van sommige uitvindingen

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Vertrouwen hebben in de mogelijkheden 
van wetenschappelijk onderzoek.

	> Kritisch omgaan met sommige uitvindingen.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> afdrukken en kopiëren van de werkbladen (zie website Samenspel)

	> afdrukken van de foto’s uit de bijlage(n), 
eventueel vergroten en lamineren

	> verzamelen van allerlei doosjes, keukenrollen …

MATERIAAL 	> prenten van verschillende uitvindingen (zie website Samenspel)
	> werkbladen (zie website Samenspel)
	> knutselmateriaal
	> boek ‘Willeweten uitvindingen’ ISBN: 9789044816419uitgever: Clavis
	> liedje: ‘Een wandelende robot’, te vinden op YouTube

11

DEEL 1 Professor 
Misérable 

(is Frans voor rampzalig):

In de Uitvindersstraat woont een 
professor. Hij draagt zijn bril steeds 
op het puntje van zijn neus. Hij 
heeft onverzorgd wit, krullend 
haar. Zijn huis is groot, maar er 
is altijd wel ergens een venster 
stuk. Dat komt omdat de professor 
in zijn laboratorium heel veel 
proeven doet. Hij noemt zichzelf 
een uitvinder. Maar soms loopt 
het wel eens mis. Onlangs wilde 
hij nieuwe brandstof ontwikkelen 
voor zijn auto, want benzine is niet 
zo goed voor de lucht en ook wel 
erg duur … Hij was uren bezig in 
zijn laboratorium. Plots druppelde 
hij een rode vloeistof, dat hij uit 
een plant gehaald had, in een 
mengsels van konijnenkeutels, 
duivenstront, hondendrollen, 
vissenschubben en nog veel meer 
vieze dingen … Het brouwsel begon 
enorm te roken en toen … BANG, 
BOEM !!! ... een enorme knal en een 
grote rookwolk, ramen die kapot 
sprongen en … De professor kwam 
hoestend en proestend de kamer 
uit, zijn haar zag helemaal zwart …

Ja, zo’n dingen gebeuren regelmatig 
in de Uitvindersstraat. De buren 
schrikken er niet meer van, weet je.

Ooit maakte de professor eens 
een step met vierkante wielen ….
Zou je met zo’n step kunnen rijden?

Hij maakte ook ooit een 
zwemvest voor een vis …
Heeft een vis een zwemvest nodig?

Je kan het zo gek niet bedenken, 
of de professor maakte het.

A
C

TIV
ITEIT

1  Inleiding: verhaal

4 5



M A A R T  2 0 2 1  |  9 9

DEEL 2

Dit deel kan 1 à 2 lesuren in beslag nemen en kan eventueel  
als afzonderlijk deel ook gegeven worden in een 2de graad.

A
C

TIV
ITEIT

1  Liedje  
‘Een wandelende robot’

Er bestaan nu wandelende robots, 
waarvoor worden ze gebruikt?

(amusement, animatie, revalidatie … )

A
C

TIV
ITEIT

2  Voorspelde uitvindingen

Heel lang geleden fantaseerden 
mensen over de toekomst en tekenden 
ze allerlei dingen, of ze schreven erover 
of in films over de toekomst werden 
er ideeën gebruikt. Toch werd niet 
alles echt gemaakt toen. Ondertussen 
bestaan sommigen van die dingen 
wel echt … De leerkracht toont de 
prenten ‘voorspelde uitvindingen’.

voorbeelden 

	> Jommeke op zijn step 
met motor.

	> Jules Vernes reis naar de maan.

	> robot

	> de helikopter van 
Leonardo Da Vinci.

	> Dingen uit de film ‘Back to the 
future’… vroegert.nl/back-to-the-
future-correct-voorspeld/

Bespreek deze uitvindingen 
met de leerlingen.

Wie heeft al eens iets gezien, in 
een boek of in een film, dat nu nog 
niet bestaat, maar dat misschien 
wel over 100 jaar (of nog veel later) 
zou kunnen bestaan? (wonen op de 
maan, op mars, ruimtevakanties… )

A
C

TIV
ITEIT

3  Aan de slag

(Maak als leerkracht zelf een 
keuze uit onderstaande ideeën 
wat voor jouw klas haalbaar is.)

	> Wat zou je willen uitvinden? 
Maak er een tekening over. Laat 
de leerlingen achteraf vertellen 
waarvoor hun uitvinding dient en 
hoe het werkt. 
(werkblad voor 2de graad, zie 
website Samenspel)

	> Laat de leerlingen met allerlei 
waardeloos materiaal een 
machine maken, dit kan een 
groepswerk of partnerwerk zijn. 
(Bv. met splitpennen kunnen ze 
bewegende delen maken.) Laat 
de leerlingen achteraf vertellen 
waarvoor hun uitvinding 
dient en hoe het werkt.

	> Robot maken met kartonnen 
dozen, keukenrollen, 
zilverpapier...

A
C

TIV
ITEIT

2  Leergesprek

Eventueel aan de hand van het 
boek ‘ Willeweten uitvindingen’ 
(ISBN: 9789044816419).

	> Wat is een uitvinding 
nu eigenlijk?

	> Bestaan uitvindingen al 
lang denk je? (Ja, al van in de 
oertijd, vuur maken, pijl en 
boog, trommels ... )

Er zijn heel veel dingen veranderd 
door de uitvindingen.

	> Vroeger waren er geen 
telefoons … Hoe moesten de 
mensen dan met elkaar in 
contact komen? (naar elkaar toe 
gaan, brieven, postduif … )

Alles hier in de klas, om je heen, 
is ooit door iemand bedacht … 
(behalve de natuur natuurlijk).

	> Kijk eens rond, wat vind je 
een leuke uitvinding hier in de 
klas? Waarom vind je dat leuk? 
Zouden we zonder kunnen? 
Wat zou je eventueel in de 
plaats kunnen gebruiken.

	> Hoe kom je naar school? Denk je 
dat jouw oma ook met de auto, 
fiets, bus naar school ging?

	> Welke uitvinding vind je 
belangrijk? Waarom vind je dat 
belangrijk? Vindt iedereen dat 
belangrijk? Zouden volwassenen 
dat ook belangrijk vinden? 
Zouden er mensen zijn die het een 
slechte uitvinding vinden?

	> Welke uitvinding vind je niet zo 
goed? (Als de leerlingen geen 
idee hebben, kan je eventueel 
bommen suggereren… ) Waarom 
vind je dat een slechte uitvinding? 
Vinden de anderen dat ook? 
Zouden er mensen zijn die het 
een goede uitvinding vinden?

A
C

TIV
ITEIT

3  Gesprek:  
‘Hoe zag het er 
vroeger uit?’

De leerkracht laat enkele prenten 
zien van een oude telefoon, 
koffiemolen, weegschaal, lei, 
wasmachine, bandrecorder, 
grammofoonspeler, typmachine, 
bedpan, handboor, stofzuiger …

	> Wie weet wat dit is?

	> Waarvoor werd het gebruikt?

	> Wordt het nu nog gebruikt?

	> Wat is er aan veranderd? 
(elektrisch, automatisch)

Wijs bij elk voorwerp op het 
gebruik van de toestellen vroeger 
en die van nu … (gebruiksgemak, 
tijdswinst, duurzaamheid, 
vroeger ging alles langer mee)

A
C

TIV
ITEIT

4  Werkblad  
‘prenten verbinden’

76
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Hoe bedenk je het?!
uit:

Toen de wereld 
nog jong was 

auteur: Jürg Schubiger | uitgeverij: Ludion

Toen de eerste mens op de wereld kwam, 

trof hij de wereld leeg aan. Hij liep rond tot 

hij moe werd. Er ontbreekt toch iets, dacht 

hij, een dinges, iets vierpotigs waarop je 

kunt zitten. En hij vond de stoel uit. Hij 

ging zitten en keek in de verte. Wonderful. 

Geweldig. Maar eigenlijk toch niet geweldig 

genoeg. Er ontbreekt iets, dacht hij, een 

dinges, iets vierhoekigs waar je je benen 

onder kunt strekken en waarop je met je 

ellebogen kunt leunen. En hij vond de tafel 

uit. Hij strekte zijn benen eronder, leunde er 

met zijn ellebogen op een keek in de verte. 

Wonderful. Uit de verte stak stilaan de 

wind op en met de wind kwamen donkere 

wolken opzetten. Het begon te regenen. Niet 

wonderful. Er ontbreekt toch iets, een dinges 

met een dinges erop dat je tegen wind en 

water beschut. En hij vond het huis uit. 

Hij haalde de stoel en de tafel naar 

binnen, ging zitten, strekte 

zijn benen, ging met zijn 

ellebogen leunen en 

keek door het raam de 

regen in. Wonderful.

Achter de regen zag hij toen een andere 

mens. Hij kwam naar het huis toe. Mag 

ik even schuilen? Vroeg de andere mens. 

Please, zei de eerste. Ga uw gang. Hij liet 

aan de andere mens zien wat hij allemaal 

uitgevonden had: de stoel om op te zitten, 

de tafel voor de benen en de ellebogen, 

het huis met de vier muren en het dak 

erboven tegen de wind en het water, de 

deur om naar binnen te komen en het 

raam om door naar buiten te kijken.

Toen de ander mens alle uitvindingen 

gezien, geprobeerd en geprezen had, 

vroeg de eerste: En u, beste buurman?

De andere zweeg. Hij durfde niet zeggen dat 

hij de wind en de regen had uitgevonden.

A
C

TIV
ITEIT

1  Verhaal ‘Uitvindingen’

IN
H

O
U

D DE GRAAD VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  4 lestijden

Er zijn uitvindingen waar je niet meer zonder kan/wil. Er zijn gekke, rare, 
bizarre uitvindingen. Uitvindingen waarvan je misschien denkt dat ze 
beter niet waren uitgevonden. Er zijn misschien ook dingen waarvan je 
vindt dat die dringend zouden moeten uitgevonden worden. In deze les 
gaan we nadenken over uitvindingen en de impact ervan op ons leven.

WERKVORMEN

	> verhaal
	> klasgesprek
	> groepswerk: top 3 
van de belangrijkste 
uitvindingen ooit

	> zelf aan de slag: Wat is 
iets dat nog zou moeten 
uitgevonden worden?

WAT ZIT ERIN

	> startactiviteit
	> het begrip ‘uitvindingen’ exploreren
	> samenwerken, info opzoeken, argumenten formuleren
	> een idee ontwikkelen

T
H

E
M

A
’S 6. WETENSCHAP 	> 6.1. Op onderzoek…

	> Uitvindingen

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Kritisch en creatief nadenken over uitvindingen.
	> Doelgericht informatie kunnen opzoeken.
	> In een gesprek informatie kunnen beoordelen 
en argumenten ontwikkelen.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Nadenken over de invloed van uitvindingen 
op ons leven en op de wereld.

	> Nadenken over ethische aspecten van uitvindingen.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Inzien dat uitvindingen kunnen bijdragen tot 
vooruitgang en meer welbevinden.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> Raadpleeg de materialenlijst en zorg dat 

nodige materialen aanwezig zijn.

MATERIAAL 	> verhaal ‘Uitvindingen’ (uit het boek: ‘Toen de 
wereld nog jong was’Jürg Schubiger)

	> filmpje (01:18)‘Wat voor een uitvinder ben jij?’ (facutatief) 
schooltv.nl/video/wat-voor-een-uitvinder-ben-jij-
wisebit-van-mathijs-stegink-en-michael-veerman/

	> computers met internetaansluiting en boeken voor opzoekwerk
	> YouTubefilmpje (01:25)‘Ontwerpen doe je zo!’  
https://youtu.be/xnrSmpDAwos

	> instructieblad: ‘Word een echte uitvinder!’ 
(zie website van Samenspel)

	> materialen zodat de leerlingen van hun 
bouwtekening een prototype kunnen maken

22

98



M A A R T  2 0 2 1  |  9 9

A
C

TIV
ITEIT

2  Klasgesprek:  
het begrip ‘uitvindingen’ 
exploreren

Waarover gaat het verhaal?

	> Wat zijn uitvindingen?

	> Wie kan iets uitvinden?  
De mens, een dier, een robot …?

	> Is iets uitvinden hetzelfde 
als iets ontdekken?

	> Wat is de oudste uitvinding?

	> Wanneer ben je een uitvinder?

	> Hoe gaat dat iets uitvinden 
/ hoe kom je tot een 
nieuwe uitvinding?

Bekijk eventueel het filmpje (01:18) 
‘Wat voor een uitvinder ben jij?’

schooltv.nl/video/wat-voor-een-
uitvinder-ben-jij-wisebit-van-mathijs-
stegink-en-michael-veerman/

	> Wat is een uitvinding waar 
je vandaag niet zonder 
zou kunnen?

	> Zijn er uitvindingen die de 
wereld hebben veranderd?

	> Worden we beter van 
uitvindingen?

	> Moeten uitvindingen 
nuttig zijn?

	> Welke uitvinding zou jij 
‘on-uitvinden’ (ongedaan 
maken) en waarom?

	> …

A
C

TIV
ITEIT

3  Groepswerk:  
‘De belangrijkste 
uitvindingen ooit!’

Hierover discussiëren mensen al jaren.

Overleg in groepjes en maak per 
groep een TOP 3 van wat jullie de 3 
belangrijkste uitvindingen ooit vinden.

Je kan voor deze opdracht opzoekwerk 
doen in boeken en op het internet.

Welke criteria hanteer je om te 
bepalen wat de belangrijkste 
uitvindingen ooit zijn?

Belangrijk is dat jullie goede 
argumenten formuleren 
voor jullie selectie.

Iedere groep maakt een klein 
verslag dat nadien aan de 
klasgroep wordt voorgesteld:

	> TOP 3 van de belangrijkste 
uitvindingen ooit

	> naam + foto van de 3 
uitvindingen

	> argumenten waarom het 
belangrijke uitvindingen zijn

A
C

TIV
ITEIT

4  Zelf aan de slag …

De volgende opdracht kan individueel of in groepjes.

Wat is iets dat nog zou moeten 
uitgevonden worden?

1 Beschrijf waarom dit nog zou 
moeten uitgevonden worden.

2 Bedenk ideeën om tot een 
uitvinding te komen.

Noteer gedachten en 
ideeën in een mindmap.

Soms hebben leerlingen nog 
geen ideeën of juist meerdere 
ideeën, of ze denken dat hun 
idee niet goed (genoeg) is. Je 
kan dan als leerkracht helpen 
door vragen te stellen als:

Welke ideeën heb je? Hoe zou 
dat werken? Zouden deze ideeën 
elkaar kunnen versterken? …

Moedig de kinderen aan 
om een beginnend idee 
verder door te denken.

In de ontwerpfase mag alles, 
ook heel ‘gekke’ ideeën.

Ontwerpen start vanuit een 
probleem of behoefte en is 
gericht op het ontwikkelen van 
een oplossing. Ontwerpen is 
een creatief proces. Je denkt 
breed en kijkt in alle richtingen. 
Dat leidt tot de beste en meest 
originele oplossingen.

Bekijk met de leerlingen 
het YouTubefilmpje (01:25): 
‘Ontwerpen doe je zo!’

https://youtu.be/xnrSmpDAwos

	> Maak een bouwtekening van de 
uitvinding, een schets hoeft niet 
een perfecte weergave te zijn 
van wat het uiteindelijk moet 
worden. Door te tekenen zie je 
beter wat je wil maken.

	> Geef de uitvinding een naam.

	> Maak een prototype van de 
uitvinding, een eerste model dat 
laat zien hoe een idee zou kunnen 
werken. Het hoeft niet perfect te 
zijn. Help de leerlingen door hen 
aan te moedigen en eventueel 
opties te suggereren.

	> Bij het presenteren van de 
uitvindingen mogen de leerlingen 
showen wat ze hebben gemaakt 
en vertellen over het proces.

	> Tijdens een reflectiemoment 
denken de leerlingen na over 
hoe het proces ging en wat ze 
ervan geleerd hebben. 

Ontwerpen doe je zo!

][ ontwerpen

Wat voor een uitvinder ben jij?

1 11 0
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Uitvinden en nieuwe dingen bedenken, 
zet je brein aan het werk. Als je brein 
goed getraind is, ben je creatief en 

inventief. Daarmee gaan we aan de slag!

Net als bij een gewone workout, zal je brein 
eerst een beetje tegenspartelen, maar eens 
het goed op dreef is, zal je van elk moment 
genieten. Het wordt een feest en lachen mag.

Alles is al uitgevonden? Niet waar, hoor. Elke 
dag vinden mensen dingen uit. Dikwijls zijn 
uitvindingen aanpassingen 
op bestaande dingen, bijna 
nooit wordt iets zomaar 
plots ontdekt. Een uitvinding 
bedenken, verbeteren en 
uitvoeren kan jaren duren.

De uitvinder van de telefoon 
heeft geen smartphone 
bedacht, hoor! Daar gingen 
jaren en een heleboel uitvindingen overheen. 
De uitvinder van het wiel had geen idee van 
wat er allemaal kan met wielen, maar zeker is 
dat de mogelijkheden nog lang niet op zijn.

Gymnastiek voor je
IN

H
O

U
D DE GRAAD VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  1 à 2 lestijden

De leerlingen ontdekken dat uitvindingen soms geweldig zijn, 
maar ook soms nutteloos, dom of vreemd. Het gaat in deze les niet 
zozeer over de waarde van de uitvinding, maar over het openen van 
de geest. We gaan bestaande uitvindingen proberen verbeteren, 
zonder angst voor het oordeel van anderen. Het mag allemaal best 
grappig en losjes worden, maar respect moet wel blijven heersen 
zodat iedereen het aandurft zijn grenzen te verleggen.

WERKVORMEN

	> klasgesprek
	> informatie verwerven
	> uitvinden

WAT ZIT ERIN

	> klasgesprek over ‘creatief zijn’, ‘ontdekkingen’ en ‘uitvindingen’
	> opdracht ‘grenzen verleggen van hetgeen we gewend 
zijn’ en enkele voorbeelden ter inspiratie

	> creatief aan de slag gaan en ‘uitvinden’
	> voorstelling en nabespreking

T
H

E
M

A
’S 1. IDENTITEIT 

6. WETENSCHAP 
8. KUNST

	> 8.4. Artistieke expressie

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N KENNIS 	> Weten dat de wetenschap een open geest kan en moet bevorderen.

AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Het ervaren en spelenderwijs ontwikkelen 
van creatieve denkvaardigheden.

	> Flexibel en vindingrijk kunnen zijn bij het bedenken, kiezen en 
uitproberen van mogelijkheden om iets nieuws te creëren. 

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Leren nadenken over het belang van dromen, ideeën en verlangens.
	> Leren nadenken over hoe wetenschap kan 
helpen bij het vrijmaken van je geest.

HUMANISEREN

	> van het samenleven 
met anderen

	> Zich kunnen laten inspireren door ideeën van anderen.

	> Durven nieuwe dingen bedenken zonder te weten hoe 
anderen erover denken en daarover in dialoog gaan.

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Bereid zijn zich in te zetten om de dromen van 
anderen en van zichzelf te realiseren.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Dromen, verbeelding en fantasieën zien als een innerlijke verrijking.
	> Kunnen genieten van de fantasie, de originaliteit 
en de creativiteit van anderen.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> prenten afdrukken of als bijlage aan de leerlingen 

geven (zie website Samenspel)

MATERIAAL 	> voor de verwerking: een heleboel zeer verschillend 
vindmateriaal ter beschikking stellen of (liefst 
groot) papier en verf, kleurpotloden, stiften 

22

Je brein kan getraind worden op creatief 
denken. Hoe vaker en hoe vrijer je 
nadenkt, hoe meer het zal aankunnen. 
Dromen, buiten de lijntjes kleuren en 
echt vernieuwende ideeën zullen alleen 
maar vrij komen als je dat zelf toelaat. 
Je moet weten dat het oké is fouten te 
maken en daarvan te leren. Het vraagt veel 
moed dingen te bedenken om die later 
misschien weer van tafel te moeten vegen.

brein en heel veel fun!

A
C

TIV
ITEIT

1  Klasgesprek

Vraag de kinderen of ze 
al eens iets uitgevonden 
hebben. Het antwoord 
is wellicht nee.

Vraag hen dan of ze al eens 
iets slims bedacht hebben. 
Een betere manier om je 
huiswerk te maken, een 
manier om op te ruimen, een 
rijmpje waar je anderen mee 

laat lachen, een slim 
excuus, een recept …

Hier komt wellicht 
één en ander naar 
boven. Het staat dus 
vast dat elk van ons 
creatief kan zijn.

“Ik heb niet gefaald, 
ik heb net 10000 
manieren ontdekt 
die niet werken.”
T HOM A S EDIS ON 
[ UI T VINDER VA N DE GLOEIL A MP ]

1 31 2



M A A R T  2 0 2 1  |  9 9

A
C

TIV
ITEIT

2  Verwerking van 
de opdracht

We gaan allemaal heel hard nadenken 
over gewone dingen om ons heen 
die we zouden kunnen verbeteren.

Om beter te snappen wat bedoeld 
wordt, gaan we eerst naar een 
aantal uitvindingen kijken. Sommige 
dingen zijn leuk en kunnen best 
wel hun nut hebben. Andere dingen 
zijn volstrekt nutteloos, maar 
misschien daarom juist leuk.

Je mag je bij het uitvinden helemaal 
laten gaan. Het gaat om het inventieve, 
het creatieve, de fun van het bedenken.

BIJLAGE:

In bijlage vind je gekke, grappige, 
slimme, dwaze en mooie uitvindingen. 
(zie website Samenspel)

A
C

TIV
ITEIT

3  Uitwerking van 
de opdracht

De kinderen gaan met allerlei 
vindmateriaal aan de slag en 
‘bouwen’ zo hun uitvinding. Dat 
deze wellicht niet echt werkt, is niet 
belangrijk. Het gaat om het idee.

Voor klassen waar materiaal 
gebruiken moeilijk is, kan het ook 
een grote tekening worden.

De leerlingen brengen daarna 
verslag uit over hun uitvinding (wat 
ze doet, waarom ze belangrijk is, 
wie er wat aan kan hebben … ). Het 
enthousiasmeren van de klasgenoten 
is even belangrijk als het uitvinden zelf.

A
C

TIV
ITEIT

4  Nabespreking

Iedereen heeft iets bedacht, dat wil 
zeggen dat de creativiteit in elk van 
ons zit. Creativiteit kan je oefenen door 
op zoek te gaan naar nieuwe ideeën, 
dingen uit te proberen, 
te durven falen en 
herbeginnen. Door 
altijd gewoon te doen 
wat anderen doen, laat 
je je brein inslapen.

珍道具

IN
H

O
U

D DE GRAAD VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  2 lestijden

Creativiteit kent geen grenzen en daardoor zijn er prachtige Chindogu 
ontstaan. Via onderzoek en filosoferen zetten we de leerlingen aan om na 
te denken over de begrippen ‘nuttig en nutteloos’ en zetten we hen aan 
deze begrippen te onderzoeken en te benaderen in een bredere context.

WERKVORMEN

	> foto’s bekijken
	> klasgesprek
	> brainstorm
	> filosoferen
	> opdracht

WAT ZIT ERIN

	> voorwerpen onderzoeken
	> Waarvoor dient het?
	> Wat betekenen de begrippen ‘nutteloos’ en ‘nuttig’?
	> Nuttig of nutteloos?
	> iets ‘nutteloos’ ontwerpen

T
H

E
M

A
’S 8. KUNST 	> 8.1. Vrijzinnig humanistische levenskunst

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Creatieve denken stimuleren.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Leerlingen ontwikkelen een eigen kijk op het leven. 

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Zich kunnen laten verwonderen en inspireren 
door wat zin geeft aan het leven.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> foto’s printen en voorzien

MATERIAAL 	> gebruiksvoorwerpen uit het dagelijks leven: huis-, tuin- 
of keukenspullen om mee aan de slag te gaan

	> papier en tekengerief
	> foto’s (zie website Samenspel)
	> extra informatie (zie website Samenspel)
	> ‘de 10 regels van Chindogu’ (zie website Samenspel)

33
Chindogu

ongewoon gereedschap

1 51 4

“Werkelijke intelligentie 
is niet kennis, maar 
verbeeldingskracht. 
Kennis is beperkt, met 
verbeeldingskracht 
kom je overal.”
[ EINS T EIN ]
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1  Foto’s bekijken

De leerkracht toont de verschillende 
foto’s en vertelt dat dit uitvindingen 
zijn die men ‘Chindogu’ noemt.

	> Laat de leerlingen vrij vertellen 
wat ze van de (gebruiks)
voorwerpen vinden.

	> Herkennen ze de voorwerpen?

	> Indien de leerkracht zelf 
zulke ‘nutteloze’ voorwerpen 
heeft, kunnen deze ook 
getoond worden.

A
C

TIV
ITEIT

2  Klasgesprek

Onderzoeken van de 
voorwerpen op de foto’s.

	> Waarvoor dient het?

	> Bekijken en onderzoeken van de 
achtergrond van de uitvinding. 

	> Waarom heeft men dit 
uitgevonden? 

	> Wat vind je er zelf van? 

	> Een nuttige uitvinding of 
nutteloze uitvinding?

Het begrip ‘Chindogu’ wordt uitgelegd.

Chin betekent ‘ongewoon’  
en dogu ‘gereedschap’.  
Chindogu = ongewoon 
gereedschap dus.

A
C

TIV
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3  Brainstorm

Wat betekenen de begrippen 
‘nutteloos’ en ‘nuttig’?

	> In welke context worden deze 
begrippen gebruikt? Niet 
alleen voor voorwerpen of 
dingen, maar ook voor situaties, 
gevoelens en gedragingen.

Maak een woordspin op het bord.

Woorden die aan bod kunnen komen: 

	> overbodig 

	> onbruikbaar 

	> geschikt 

	> bruikbaar 

	> hulpvaardig 

	> van dienst 

	> onbelangrijk 

	> …

Chindogu of Chindōgu (珍道具) is het Japanse 
woord voor prachtige ideeën die op het eerste 
gezicht de perfecte oplossing zijn voor een bepaald 
probleem. Echter, de gebruiker van de uitvindingen 

ontdekt al snel dat het gebruik meer 
problemen met zich meebrengt dan het feitelijk oplost.

Letterlijk vertaald betekent het ongewoon (珍, ‘chin’) 
gereedschap (道具, ‘dōgu’). Het hoofd van een mens 
zit vol nutteloze informatie. Zo vol dat het haast een 
wonder lijkt dat we tussen al die rommel de nuttige 

kennis nog terugvinden. Toch heeft nutteloze kennis vurige 
pleitbezorgers. De Britse schrijver Stephen Fry vindt dat juist 
de nutteloze dingen het leven de moeite waard maken, en 
de filosoof Bertrand Russell dacht zelfs dat ze ons tot betere 
mensen maken. De term is in omloop gebracht door Kenji 
Kawakami, een Japanse uitvinder en schrijver. Kawakami 

publiceerde dit idee in een boek in de jaren ’90 dat in het Engels ‘101 
Unuseless Japanese Inventions: The Art of Chindōgu’ genoemd wordt.

De 10 regels van 
een Chindogu:

1 Een Chindogu is niet geschikt 
om echt te gebruiken. Een 
Chindogu heeft geen praktische 
toepassing. Als een uitvinding 
plotseling erg handig in het 
dagelijks leven blijkt te zijn, dan 
is het geen Chindogu.

2 Chindogu zijn gemaakt omdat ze 
niet nuttig zijn. Er spreekt vrijheid 
van denken en actie uit.

3 Een Chindogu moet echt gemaakt 
zijn. Je mag een Chindogu niet 
gebruiken, maar hij moet wel 
gemaakt zijn. Je zou je voor moeten 
kunnen stellen dat je een bepaald 
iets echt zou kunnen gebruiken.

4 Chindogu worden gebruikt in 
het dagelijks leven. Iedereen 
begrijpt waar een Chindogu voor 
gebruikt zou kunnen worden. 
Het zijn nooit ingewikkelde, 
technische uitvindingen.

5 Humor alleen mag niet de reden 
zijn om een Chindogu te maken. 
Een Chindogu ontstaat uit een 
probleemoplossende activiteit.

6 Chindogu zijn niet te koop.

7 Chindogu zijn onschuldig. Ze zijn 
gemaakt om te gebruiken, ook 
al worden ze niet gebruikt.

8 Er kan geen patent op een 
Chindogu worden aangevraagd. 
Een Chindogu is een gift aan 
de rest van de wereld.

9 Chindogu zijn nooit taboe. 
Chindogu hebben dus nooit 
een goedkope grondslag.

10 Chindogu zijn zonder 
vooroordelen. Chindogu mogen 
niet discrimineren op ras of religie. 
Jong of oud, man of vrouw, arm 
of rijk. Iedereen moet van elke 
Chindogu kunnen genieten.

A
C

TIV
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4  Filosoferen

Filosofeeroefening over de 
begrippen ‘nuttig’ en ‘nutteloos’?

Enkele vraagjes:

	> Moeten voorwerpen/
dingen nuttig zijn?

	> Is wat nuttig is voor de 
ene persoon ook nuttig 
voor een andere?

	> Wat betekent dat ‘nuttig zijn’?

	> Wanneer is iets nuttig?

	> Mag iets nutteloos zijn?

	> Kan iemand, of iets wat iemand 
doet, nutteloos zijn?

	> Kan iemands gedrag 
nuttig zijn?

	> Is zinloos – doelloos – 
nutteloos hetzelfde?

	> …

A
C

TIV
ITEIT

5  Opdracht

De leerlingen gaan iets 
‘nutteloos’ ontwerpen.

Laat de leerlingen nadenken en 
zelf creatief aan de slag gaan om 
iets ‘nutteloos’ te bedenken voor 
een bestaand probleem. Het moet 
praktisch lijken, maar het niet echt zijn. 
Het moet daarnaast ook echt werken 
en humor is een toevallig bijproduct.

Ze kunnen dit tekenen of vertellen 
wat ze zouden willen uitvinden.

Ze kunnen hierbij de 10 regels van een 
Chindogu gebruiken (zie ook bijlage 
op de website van Samenspel).

1 71 6
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1  Klasgesprek

Open gesprek over ‘Covid-19 en het 
coronavaccin’. Wat weten de leerlingen? 
Is deze informatie correct? Leerlingen 
kunnen elkaar bevragen en de 
leerkracht fungeert als moderator en 
vult aan of verbetert de informatie.

A
C

TIV
ITEIT

2  Informatie verwerven

Weten we wat we willen weten? 
Informatie verder uitdiepen met 
behulp van de werkblaadjes.

A
C

TIV
ITEIT

3  Eigen mening formuleren

Verschillende standpunten lezen en 
met de leerlingen hierover praten en 
hen de kans geven hun eigen mening 
te beargumenteren. De leerkracht 
modereert ook hier weer en stelt 
bijkomende vragen indien nodig.

De leerlingen formuleren daarna 
hun mening en noteren deze 
op het laatste werkblad.

Het coronavaccin
IN

H
O

U
D DE LEERJAAR VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  1 lestijd

Er is heel wat informatie over corona en over het vaccin. Kinderen vangen 
flarden van informatie op. Ze horen van sommige mensen dat ze zo snel 
mogelijk willen gevaccineerd worden, anderen aarzelen of verwerpen 
het vaccin. Van nog andere mensen horen ze complottheorieën over 
het ontstaan van de ziekte, de mondmaskers, de rol van de politiek. Een 
open gesprek met correcte informatie op kindermaat is dus aangewezen. 
Het werkblad vraagt naar een eigen mening. Dat is zeer belangrijk 
om niet het gevoel te hebben gestuurd te worden in een mening.

WERKVORMEN

	> klasgesprek
	> informatie verwerven, 
meningen formuleren

	> werkblaadjes

WAT ZIT ERIN

	> Een paar bladzijden informatie verwerken en 
discussiëren over de stellingen en meningen.

	> Leerlingen stellen zich vragen en proberen 
zelf tot een mening te komen.

T
H

E
M

A
’S 6. WETENSCHAP 	> 6.1. Op onderzoek... 

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N KENNIS 	> Weten dat de groeiende kennis van de wetenschap 

en een wetenschappelijke benadering heeft 
bijgedragen tot de ontwikkeling van de mens.

AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Vertrouwen in de wetenschap ontwikkelen 
om de wereld te leren begrijpen.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Problemen verkennen vanuit verschillende perspectieven.
	> Het toepassen van kritisch denken om te 
beoordelen of iets waar is of niet.

HUMANISEREN

	> van het samenleven 
met anderen

	> Vertrouwen hebben in de mogelijkheden 
van wetenschappelijk onderzoek.

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Bereid zijn de eigen overtuiging bij te sturen 
na confrontatie met nieuwe bewijzen.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Vertrouwen in de waarde van wetenschappelijk onderzoek.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> lees- en werkblaadjes voorzien voor alle leerlingen

	> eventueel als extra een paar recente mediaberichten toevoegen

MATERIAAL 	> lees- en werkblaadjes

4-64-6

Iedereen hoorde al van het coronavaccin, 
ook de kinderen kwam dit al ter ore. Ze 
horen allerlei meningen en stellen zich 
vragen. Soms hebben ze foute informatie 
opgevangen. Tijd dus voor wat duidelijkheid. 

WEETJE Het hoofdkantoor 
van Pfizer is in New York, 
maar het meeste vaccin 

wordt in België gemaakt.

WEETJE Als je een 
coronavaccin krijgt, kan je er 

nooit corona van krijgen, er zit 
immers geen virus in het vaccin.

WEETJE Ugur Sahin 
en Ozlem Tureci zijn een 

koppel van Turkse afkomst. 
Ze wonen in Duitsland 
en werken voor Pfizer. 
Zij zijn de uitvinders 
van het Pfizervaccin.

WEETJE Als jouw witte 
bloedlichaampjes geleerd 

hebben hoe ze een bepaald 
virus kunnen verslaan, 

dan vergeten ze dat nooit 
meer. Dan ben je immuun.

WEETJE Bijna alle mensen 
in ons land zijn als baby 

gevaccineerd tegen een paar 
heel erge ziekten. Sommige 

virussen zijn daardoor zo 
goed als uitgestorven.

WEETJE Als jouw witte 
bloedlichaampjes aan het 

werk gaan, krijg je soms 
koorts. Dat betekent dat ze 

heel hard aan het werk zijn om 
je weer gezond te maken.

1 91 8
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1  Denk creatief, warm 
je hersenen op

Ieder kind krijgt een 
paperclip (het kan ook met 
een elastiekje, een houten 
lepel, een nylonkous, een 
gewone sok of ander 
alledaags voorwerp).

De leerkracht vraagt: 
“Waarvoor wordt dit voorwerp 
normaal gezien gebruikt?”

Daarna krijgen de leerlingen 
de volgende opdracht: 

“Probeer nu per 2 of per 3 (de 
leerkracht bepaalt), 5 dingen 
te bedenken die je nog meer 
kan doen met een paperclip.”

VOORBEELDEN: 

	> Je kan er een haakje van maken 
om je jas aan op te hangen.

	> Je kan er een ringetje of ketting (als je 
er meerdere hebt) van maken.

	> Je kan het als boekenlegger gebruiken.

	> Je kan het als haarspeldje gebruiken.

	> Je kan er vuil mee verwijderen (met 
een doekje errond) om bijvoorbeeld 
je toetsenbord schoon te maken of de 
ribbeltjes van je schoenzolen.

	> Je kan ermee krabben als je 
ergens jeuk hebt.

	> Je kan er een haakje mee maken 
om iets uit een smalle gleuf op te 
vissen, bijvoorbeeld sleutels.

	> Je kan er een deur of een slot mee openen 
(vraagt wel grote handigheid :-) ).

	> Je kan er het haakje aan een rits mee 
vervangen, als die afgebroken is.

	> Je kan het als pinnetje gebruiken om je 
simkaart uit een smartphone te halen.

	> Je kan er je nagels mee schoonmaken.

	> Je kan er kerstballen mee in 
een boom hangen.

	> Je kan er een briefomslag mee openen.

	> Je kan er een stoeltje van maken voor 
je Lego- of Playmobilmannetjes.

	> …

De leerkracht inventariseert op het bord de 
antwoorden in een woordveld. De leerlingen 
doen hetzelfde op een blad papier.

Goed gevonden!
IN

H
O

U
D DE GRAAD VOORBEREIDING >  matig  TIJD >   2 à 4 lestijden (afh. van grootte van de klasgroep)

De leerlingen gaan zelf creatief nadenken over het gebruik van alledaagse 
voorwerpen. Ze komen meer te weten over ‘toevallige uitvindingen’, 
bekijken filmpjes en bespreken duurzame oplossingen voor reële 
problemen. Daarna zoeken ze zelf een oplossing voor een probleem 
en worden de verschillende oplossingen aan elkaar getoond. 

WERKVORMEN

	> intro: opdracht
	> informatief gesprek
	> klasgesprek a.d.h.v. filmpjes
	> individueel werk 
of groepswerk

	> toonmoment en evaluatie

WAT ZIT ERIN

	> intro: opdracht en woordveld maken, diverse mogelijkheden 
onderzoeken voor het gebruik van een alledaags voorwerp

	> klasgeprek: diverse uitvindingen bespreken die ‘per 
ongeluk’ gevonden werden enkele filmpjes bekijken 
op Ketnet waarbij kinderen zelf duurzame oplossingen 
bedachten om het leven voor zichzelf en/of voor anderen 
makkelijker te maken, gevolgd door een klasgesprek 

	> zelf aan de slag (eventueel aan de hand van een 
stappenplan en na het afbakenen van het ‘probleem’)

	> toonmoment 

T
H

E
M

A
’S 7. MILIEU EN ETHIEK

9. MEDIA EN COMMUNICATIE

	> 7.1. Mijn leefomgeving
	> 7.3. Duurzame ontwikkeling
	> 9.4. Waarnemen, beelden en beeldvorming

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Nadenken en dialogeren over de mogelijke 
gevolgen van bepaalde uitvindingen.

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Ervaren wat de gevolgen kunnen zijn van wetenschappelijke 
ontdekkingen en technologische vernieuwingen.

	> Bewuster waarnemen, problemen kunnen detecteren 
en samen met anderen zoeken naar oplossingen.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Ervaren dat samen nadenken en zoeken naar oplossingen 
voor een probleem in het leven van jezelf of anderen 
verbondenheid creëert en voldoening geeft. 

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> materiaal zoeken, filmpjes klaarzetten, 

toonmoment bedenken en organiseren

MATERIAAL 	> paperclips, je voorbereidingen

2-32-3

Soms zie je iets waarvan je denkt dat je het misschien 
ook wel voor iets anders kan gebruiken. Of je bent 
op zoek naar een oplossing voor iets, maar je blijkt 
plots een oplossing voor een heel ander probleem te 
hebben ontdekt. Zo ben je eigenlijk aan het uitvinden. 
Uitvindingen worden soms eerder ‘toevallig’ gedaan 
en wil men iets uitvinden om hun eigen leven of 
dat van anderen makkelijker of beter te maken.

2 12 0
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2  Hoe komt het dat … bestaat?

Soms zie je iets waarvan je denkt: Ahaaa! Dat kan ik misschien ook wel gebruiken 
voor iets anders! Of soms ben je op zoek naar een oplossing voor iets, maar blijk 
je het voor iets heel anders nog beter te kunnen gebruiken … Zo zijn er wel al wat 
uitvindingen gedaan, terwijl men eigenlijk op zoek was naar de oplossing voor 
iets anders of men heeft gewoon, per toeval, iets ontdekt! Luister maar mee …

De leerkracht toont of vertelt over de volgende uitvindingen 
die eerder ‘per ongeluk’ ontstaan zijn.

1/ Coca-Cola

uitvinder: John Pemberton, 
apotheker

wat hij probeerde te maken: In 
Atlanta verkocht Pemberton in de 
jaren 1880 siroop gemaakt van wijn 
en cocaextract wat hij ‘Pemberton’s 
French Wine Coca’ noemde. De 
siroop zou tegen hoofdpijn en 
zenuwaandoeningen helpen.

hoe het is ontdekt: In 1885 verbood 
Atlanta de verkoop van alcohol, 
dus maakte Pemberton een 
pure, op coca gebaseerde, versie 
van zijn drank. Dit kon dan met 
koolzuurhoudend water worden 
gemixt en als frisdrank worden 
gedronken. Het resultaat was een 
perfect drankje om de drooglegging 
door te komen: Coca Cola

2/ chips

uitvinder: George Crum, chefkok 
van het Carey Moon Lake House 
in Saratoga Springs, New York

wat hij probeerde te maken: Crum 
probeerde in de zomer van 1853 een 
klant Franse frietjes te serveren.

hoe het is ontdekt: De klant bleef 
zijn Franse frietjes terugsturen 
naar de keuken, hij wou ze steeds 
dunner en krokanter. Crum verloor 
zijn geduld en sneed de aardappels 
onmogelijk dun en frituurde ze 
net zo lang tot ze keihard waren. 
Tot grote verbazing van de chef 
vond de klant ze heerlijk.

3/ post-it

uitvinder: Spencer Silver en Art 
Fry, onderzoekers in een 3M lab

wat ze probeerden te maken: In 
1968 had Silver een minder kleverige 
klevende stof ontwikkeld, maar hij 
kon er geen toepassing voor vinden.

hoe het is ontdekt: Silvers klevende 
stof was opmerkelijk omdat er 
iets lichts aan te bevestigen was, 
zoals een papiertje, en dat deze 
vervolgens zonder beschadiging 
te verwijderen was. Daarnaast 
kon de stof ook keer op keer 
worden gebruikt. Hij probeerde 
een verkoopbaar gebruik te vinden 
voor het product, maar had geen 
succes. Jaren later was zijn collega 
Fry gefrustreerd dat hij geen 
manier kon vinden om papier 
aan zijn psalmenboek te plakken. 
En zo is het idee voor de post-it 
ontstaan, al werd het product pas 
in 1980 nationaal gelanceerd.

4/ Velcro

Wat heeft klittenband, de vacht van 
een hond en een stekelnootplant 
met elkaar te maken? George De 
Mestral, een ingenieur, merkte 
op dat tijdens een wandeling met 
zijn hond, de stekelnoot wel erg 
goed bleef hangen in de vacht van 
zijn huisdier. Met de microscoop 
bekeek hij de stekels van de plant 
en ontdekte er een patroon in. 
Hij begon te experimenteren. In 
1955 gebruikte hij voor het eerste 
nylon voor deze toepassing, 
en hij noemde het ‘Velcro’.

5/ cornflakes

uitvinder: John en Will Kellogg, 
broers en pioniers op het 
vlak van ontbijtgranen

wat ze probeerden te maken: 
De broers kookten granen 
om muesli te maken.

hoe het is ontdekt: In 1898 lieten 
de broers per ongeluk een pot met 
gekookte granen enkele dagen op 
de stoof staan. Het mengsel was 
beschimmeld maar de graanvlokken 
waren stevig en droog. Na enkele 
experimenten slaagden ze erin 
om de schimmel weg te werken en 
enkel ‘cornflakes’ over te houden.

6/ penicilline

uitvinder: Sir Alexander 
Fleming, een wetenschapper

wat hij probeerde te maken: 
Ironisch genoeg was Fleming op 
zoek naar een wondermiddel om 
ziektes te genezen. Hij zou het pas 
vinden nadat hij zijn experimenten 
in de prullenbak gooide.

hoe het is ontdekt: Op een 
dag in 1928 merkte Fleming dat 
een petrischaaltje, dat hij had 
weggegooid, een schimmel bevatte 
die alle bacteriën rond zich doodde. 
Toen hij de schimmel zelf begon te 
kweken, merkte hij dat die een sterk 
antibioticum bevatte, ‘penicilline’.
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3  Kinderen kunnen 
het ook!

“Uitvindingen worden 
vaak gedaan door 
mensen die hun 
eigen leven of dat van 
anderen makkelijker of 
beter willen maken.”

TIP: Bekijk enkele filmpjes 
op Ketnet uit de reeks: ‘Goed 
gezien!’ Het gaat telkens over 
een praktische uitvinding of 
om een creatieve oplossing 
voor een probleem.

(Er horen lespakketten bij  
met tips voor de leerkracht.) 
www.ketnet.be/kijken/g/
goed-gezien

bijvoorbeeld: een computer 
bouwen met afvalmateriaal, 
papier maken van olifantendrollen, 
windmolens maken, sandalen 
maken uit autobanden …

A
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4  Zelf aan de slag!

“Iedereen probeert voortdurend 
zijn of haar eigen leven 
gemakkelijker te maken, soms 
kan je daarbij ook het leven van 
iemand anders beter maken.”

Men noemt dit wel eens ‘life hacks’. 
Dat gaan we ook proberen!”

(Opgelet … Leg wel de nadruk op het feit 
dat we nu geen ‘nutteloze’ uitvindingen 
willen, dat kan ook heel leuk zijn om 
te doen en stimuleert het creatief 
denken, maar we willen werken aan 
procesdoelen: verantwoordelijkheid, 
moreel denken en zingeving.)

TIP: Je kan inspiratie vinden op YouTube. Als 
je life hacks (vrij vertaald: ‘truukjes’ die het 
leven gemakkelijker maken of verbeteren) 
voor kinderen intikt, vind je heel wat 
ideeën die je helpen om met eenvoudige, 
alledaagse voorwerpen aan de slag te gaan.

“Probeer zelf iets te bedenken 
dat je bijvoorbeeld thuis of in 
de klas kan gebruiken om je 
ouders, broer of zus, oma, een 
persoon met een beperking … 
te helpen of om de klas, de 
school, de schooltuin … ordelijker, 
beter, aangenamer te maken.”

TIP: Je kan zelf heel wat filmpjes vinden op 
het internet. Misschien kan je een stukje 
tonen uit de reeks van Lieven Scheire, 
het programma: ‘Team Scheire’, wat de 

kinderen kan inspireren. In dit programma 
gaat men met een team uitvinders of een 

aantal specialisten op zoek naar zaken die 
het leven van iemand kunnen verbeteren. 
Zoek naar een fragment waarin kinderen 
geholpen worden, dat zal vermoedelijk 
meer aanspreken bij de leerlingen.

Leg de lat niet te hoog, niet iedereen heeft 
meteen veel ideeën. Benadruk dat men soms 
door een heel eenvoudige actie of idee al iets 
kan doen voor een ander. Het kan ook iets zijn 
dat een verbetering is voor een dier of voor de 
natuur, niet rechtstreeks voor een persoon.

TIP: Je kan eventueel het stappenplan 
gebruiken te vinden op https: //
youtu.be/xnrSmpDAwos

A
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5  We zijn trots want 
we maakten het 
verschil voor iemand!

Organiseer een toonmoment 
van alle uitvindingen of life 
hacks samen met je leerlingen.

Dat kan in een soort 
tentoonstelling, maar ook via een 
PowerPointpresentatie waarin 
filmpjes van de diverse uitvindingen 
zitten, een (digitaal) krantje, een 
presentatie voor andere klassen, 
een podcast, een toonmuur …

Test eerst elke uitvinding samen 
met de kinderen en vraag 
feedback aan de gebruikers 
ervan. Ook die feedback kan je 
opnemen in het toonmoment en 
is misschien belangrijk om het 
ontwerp nog wat bij te sturen.

Mijn ideeën
zijn van mij !

Als je iets bedenkt, 
wil je niet dat iemand 
anders er de eer voor krijgt. 
Als iemand je na-aapt, 
kan je daar best boos om 
worden. Als je werkelijk 
een goed idee hebt, wil je 
het misschien beschermen, 
zodat het echt aan jezelf 
toebehoort. Uitvinders 
nemen een octrooi of 
patent op hun uitvindingen. 
Hoe werkt dat?
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1  Inleiding

deel 1:

“Juf! Hij doet mij altijd na! Kijk 
maar, ik heb eerst blauwe 
monstertjes met gele oogjes 
getekend en nu doet hij dat ook!”

“Mama, ik heb mijn fiets 
versierd met lintjes en nu 
doet zij mij na! Ik vind dat niet 
leuk, het was mijn idee!”

Er volgt een klasgesprek over hoe het voelt 
als anderen jouw leuke ideeën ‘pikken’.

	> Hoe voel je je als iemand anders 
je idee overneemt?

	> Is dat eigenlijk stelen?

	> Waarom is dat vervelend? Is 
het altijd vervelend?

	> Waar hangt het vanaf of je het erg vindt?

	> Wat zou een kunstschilder ervan 
vinden als je zijn werk namaakt?

	> Wat zouden jouw ouders zeggen als 
jouw buren hun voortuintje precies 
hetzelfde inrichten als dat van jullie?

	> Hoe voelt het als op de eerste 
schooldag 4 kinderen van je klas 
dezelfde boekentas hebben en 6 
kinderen dezelfde brooddoos?

	> Doe jij dat ook wel eens, iemand nadoen?

	> Wat is een meeloper? En wat is een 
na-aper? Is er verschil?

	> Grote bedrijven zoals Disney hebben er 
heel wat voor over om hun producten 
te beschermen. Snap je waarom? 
(lelijke namaak, geldverlies … )

deel 2:

“In de mode is het juist heel 
cool als anderen je nadoen.”

“Een zanger vindt het geweldig als 
iedereen zijn liedjes wil zingen.”

“Veel volgers hebben op sociale 
media is fantastisch.”

Er volgt een klasgesprek: ‘Na-apen, 
dat is juist de bedoeling!’

	> Wat is het verschil met de vorige situatie?

	> Zou een zanger het ook nog oké vinden als 
jij geld verdient met zijn liedjes? Of als je net 
doet alsof jij het liedje bedacht hebt?

	> Heeft dit met geld te maken? Of gaat het over 
de eer? Speelt bewondering een rol?

	> Wat is het verschil tussen volgen, 
na-apen of ideeën stelen?

IN
H

O
U

D DE LEERJAAR VOORBEREIDING >  weinig  TIJD >  1 à 2 lestijden

De leerlingen ontdekken dat ‘intellectueel eigendom’ ook bestaat. Ideeën 
zijn een gegeerd goed en kunnen/moeten dus ook beschermd worden. 
Soms willen mensen hun ideeën delen, of ze vinden het niet erg als 
anderen hen kopiëren. Hoe weet je dan wat oké is en wat niet? Heb jij 
altijd voldoende respect voor het intellectueel eigendom van anderen? 

WERKVORMEN

	> klasgesprek
	> informatie verwerven
	> presentatie geven

WAT ZIT ERIN

	> begrijpen wat intellectueel eigendom is
	> op zoek gaan naar de mens achter de uitvinding 
en zijn/haar gevoelens proberen begrijpen

	> nagaan of je altijd respectvol omgaat met de ideeën van anderen

T
H

E
M

A
’S 1. IDENTITEIT

3. DEMOCRATIE, SAMENLEVEN 
EN BURGERSCHAP

6. WETENSCHAP

	> 1.3. Gedachten, gevoelens en de uitdrukking ervan 
	> 3.3.2. Regels, afspraken, wetten, rechten en plichten
	> 6.1. Op onderzoek …

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N KENNIS 	> De invloed van gedachten en gevoelens op 

iemands gedrag leren kennen.
	> Weten dat de groeiende kennis van de wetenschap 
en een wetenschappelijke benadering heeft 
bijgedragen tot de ontwikkeling van de mens.

AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Inzicht verwerven in het eigen doen en laten van anderen.
	> De noodzaak van wetten en regels ervaren. 

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Onderzoeken of afspraken nodig zijn en in 
hoeverre ze onze vrijheid beperken.

	> Leren nadenken over het belang van dromen, ideeën en verlangens.

HUMANISEREN

	> van het samenleven 
met anderen

	> De noodzaak inzien van regels en wetten om op een 
respectvolle manier te kunnen samenleven.

	> Zich kunnen laten inspireren door anderen.

	> In toenemende mate in staat zijn om de motieven waaruit men 
handelt te vergelijken met die van anderen en hierover reflecteren.

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Bereid zijn zich in te zetten om de dromen van 
anderen en van zichzelf te realiseren.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Onderzoeken wat waardevol en vernieuwend is en 
dat toetsen aan het nut voor de samenleving.

	> Dromen, verbeelding en fantasieën zien als een innerlijke verrijking.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> prenten afdrukken (zie ook bijlage op de website van Samenspel)

	> bij opdracht 1: lezen over dagelijkse uitvindingen 
en kaartjes maken met die voorwerpen erop

MATERIAAL voor de verwerking:
	> bij opdracht 1: kaartjes, internet, boeken
	> bij opdracht 2: bibliotheekboeken over uitvindingen
	> bij opdracht 3: boek: ‘Het verhaal van 101 uitvindingen’ (Technopolis) 

4-64-6
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3  Verwerking

Uitvindingen kunnen spectaculair zijn, 

maar ook heel gewoon. Het verhaal van 

de uitvinder of van de uitvinding kan 

heel boeiend zijn. Hieronder een paar 

mogelijke opdrachten om uit te kiezen.

opdracht 1:

De kinderen krijgen allemaal een 

kaartje met daarop een dagelijks 

voorwerp. Individueel gaan ze op 

zoek naar het verhaal erachter. De 

volgende les brengen ze verslag uit.

Zet er een uitdagende vraag bij en 

prikkel zo de nieuwsgierigheid.

bijvoorbeeld:

	> Waarom heeft een 

vork 4 punten?

	> Poetsten de holbewoners 

ook hun tanden?

Op zoek gaan kan op internet, 

mogelijk met wat hulp van thuis.

Het is wel belangrijk dat de leerkracht 

zelf wat opzoekwerk doet, zodat 

ze/hij weet dat de info klopt.

opdracht 2:

Op zoek gaan in de bib. Er bestaan 

heel veel boeken over uitvindingen.

Leg een stapel in de klas en geef de 

kinderen een kwartiertje om wat te 

lezen, daarna brengen ze verslag uit.

opdracht 3:

In de catalogus van de bib staat 

dit boek onder ‘populaire boeken’: 

‘Het verhaal van 101 uitvindingen’, 

uitgegeven door Technopolis.

In dit boek staat alles mooi uitgelegd 

en het is gevarieerd. De leerkracht 

kopieert een item per leerling 

en vraagt hem/haar het verhaal 

(stil) te lezen en er daarna over te 

vertellen aan de klasgenoten.

A
C

TIV
ITEIT

4  Nabespreking

Elke uitvinding heeft een eigen verhaal. Soms wordt iets 
per toeval uitgevonden, soms is er lang over nagedacht. Veel 
uitvinders kijken naar de natuur en proberen elementen over 
te nemen (bv. leren vliegen, onder water ademen … ).

Achter elke uitvinding staat een mens. Soms is het een 
dromer, soms wil de uitvinder beroemd of rijk worden. Andere 
uitvinders zijn wereldverbeteraars of superslimmeriken.

Je ideeën zijn een deel van jou, je hebt er dus recht op dat men 
dat respecteert. Als je een idee van iemand gebruikt, kan je best 
even overleggen vooraf. Of je zegt: “Dit is een goed idee, ik heb het 
overgenomen van …”, zo weet de bedenker dat je hem/haar respecteert.

mogelijke bedenkingen en vragen:

	> Een octrooi beschermt een uitvinding en of dat goed is 
of slecht, is een interessante discussie waard.

	> Waarom vindt iemand iets uit? Zijn uitvinders bijzondere mensen?
	> Als iedereen elke uitvinding gewoon mocht gebruiken, wat dan?

	> Als niemand geld verdiende aan een uitvinding, 
zouden er dan nog uitvinders zijn?

	> Zijn mensen die een octrooi vragen op hun uitvinding minder 
goede mensen dan mensen die dat niet doen?

	> Wat zou jij doen als je morgen iets heel bijzonders zou 
uitvinden? Zou je het idee zomaar delen? En wat als ‘slechte’ 
mensen jouw uitvinding dan gaan gebruiken?

	> Is het ook leuk bewonderd te worden door mensen 
die van je uitvinding mogen genieten? Iets goeds doen, 
hoeft niet beloond te worden? Of toch?

	> Je kan jouw idee ook zelf gebruiken. Je kan een fabriekje 
maken en jouw product verkopen en zo mensen werk geven? 
En dan misschien zelf mooie projecten steunen?

	> En wat als je iets uitvindt en je hebt niet genoeg 
geld om een octrooi te betalen?

	> Er zijn nu eenmaal octrooien, je kan dus beter je uitvinding 
beschermen zodat jij alleen kan beslissen wat er verder 
mee gebeurt. Ben je het hiermee eens?

	> Jouw ideeën beschermen, ook als het niet meteen 
uitvindingen zijn, vind je dat belangrijk? Waarom?

A
C

TIV
ITEIT

2  Info over uitvindingen en uitvinders, over octrooien of patenten

Sommige mensen vinden dat je hun uitvinding niet zomaar mag gebruiken. Ze willen 

erkenning voor hun idee of geld van degenen die er iets mee willen doen. Andere 

uitvinders vinden het juist leuk dat zo veel mogelijk mensen van hun uitvinding 

genieten. Ze geven niets om eer of geld. Welke groep is het grootst denk jij?

Rijk worden of levens redden, 
een moeilijke keuze?

	> Nils Bohlin werkte bij Volvo. In 1959 vond 

hij de driepuntsgordel uit. Hij nam er geen 

patent op, omdat hij wilde dat zijn uitvinding 

zo veel mogelijk levens zou redden.

	> De apotheker-drogist John Walker vond de lucifer 

uit en wilde dat iedereen ervan kon profiteren.

	> Jonas Salk was de uitvinder van één van de eerste 

vaccins ooit. Dankzij dat vaccin kan je geen 

polio krijgen, een ziekte die ooit veel kinderen 

gedood of verlamd heeft. Hij wilde geen patent 

nemen en ‘verloor’ daarmee minstens 7 miljoen 

dollar! Intussen heeft dit vaccin ervoor gezorgd 

dat polio bijna volledig verdwenen is.

	> Harvey Ball kreeg in zijn reclamebureau de opdracht 

iets te maken waarvan mensen vrolijk werden. 

Dat lukte, de eerste smiley werd een feit, maar hij 

beschermde zijn uitvinding niet. Hij verdiende 48 

dollar aan de opdracht. “Ach, waarom zou ik meer geld 

willen? Ik kan maar met één auto rijden”, zei hij.

Er bestaat een goed systeem om een uitvinding te 

beschermen. Je kan een patent nemen op je uitvinding 

of een octrooi. Dat is ongeveer hetzelfde. Dan ga je jouw 

uitvinding tot in de puntjes beschrijven en je verklaart 

dat ze van jou is. Het octrooibureau gaat dan zoeken 

of jouw idee al eens beschreven werd en als dat niet 

zo is, dan komt de uitvinding op jouw naam te staan. 

Jij hebt dan het monopolie, jouw uitvinding is door 

de wet beschermd. Is er later iemand met hetzelfde 

idee, dan is dat pech voor hem/haar. Is er iemand die 

jouw uitvinding wil gebruiken, dan moet die eerst 

met jou overleggen. Soms verkopen uitvinders hun 

octrooi, dan mag de koper ermee doen wat hij wil.

Sommige uitvindingen worden een 
groot succes, andere helemaal niet. 

Waarom vinden mensen dingen uit? Omdat het leuk is 

natuurlijk, maar ook wel om rijk te worden of beroemd. 

Meestal is een uitvinding een oplossing voor een 

probleem. Dan is ze nuttig, hoe klein de uitvinding ook is.

Een octrooi aanvragen is heel duur. Om je uitvinding 

alleen maar in België te beschermen, betaal je 

ongeveer 5000 euro. In ons land gebeurt dat toch wel 

zo’n 1500 keer per jaar. Wil je beschermd zijn voor 

heel Europa of voor de rest van de wereld? Dan kost 

dat nog veel keer meer. Toch doen mensen dat.

Als een uitvinding eenmaal gepubliceerd is, al 

is dat in een schoolkrantje, dan mag niemand 

er nog een patent op nemen. Zo voorkom je 

dat iemand een idee pikt. Als je uitvinding niet 

beschermd is, dan mag iedereen ze gebruiken.

De meeste uitvindingen zijn een verbetering op 

een bestaande uitvinding. Voor verbeteringen 

aan de tandenborstel, zijn al 10000 octrooien 

ingediend! Kan je je inbeelden hoeveel patenten 

er al zijn op een auto? Of op een smartphone?

Ga je een uitvinding voor helemaal iets anders gebruiken 

dan waar het octrooi voor bedoeld was, dan is dat ook een 

uitvinding. Vanishing spray (gebruikt door scheidsrechters 

bij het voetbal) is scheerschuim dat een beetje aangepast 

is. En zo is het een ‘nieuwe’ uitvinding geworden.

Jouw ideeën beschermen, het blijft een heel gedoe. 

Als iemand je nadoet, kan je daar dus niet zo veel aan 

doen, behalve boos worden. Misschien moet je maar 

denken dat alleen goede ideeën volgers krijgen?
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De mens beweert weleens de intelligentste van alle diersoorten te 
zijn. Maar niet al onze uitvindingen zijn even bruikbaar. We halen 
af en toe inspiratie uit de natuur. In deze les hebben we het in het 
bijzonder over dieren … Dankzij miljarden jaren evolutie en onze 
wetenschappelijke kennis vandaag, dankzij de natuur en dieren, 
vinden we soms oplossingen voor uiteenlopende problemen.

A
C

TIV
ITEIT

1  Foto’s bekijken: 
dieren herkennen

De leerkracht toont foto’s van 
dieren. De leerlingen herkennen 
en benoemen de dieren.

Je kan de foto’s aan het bord 
bevestigen en de namen erbij noteren.

Dit kan ook digitaal indien gewenst.

A
C

TIV
ITEIT

2  Klasgesprek:  
onderzoeken 
eigenschappen van / 
ervaringen met dieren

Bevraag de leerlingen naar 
mogelijke kennis over en 
ervaringen met de dieren.

Kennen zij bepaalde eigenschappen 
van deze dieren?

Hebben zij deze dieren al eens 
in het echt gezien?

Positieve en negatieve 
verhalen kunnen aan 
bod komen (bv. vakantie-
ervaringen, 
beten van 
dieren ... ).

A
C
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3  Keuzes maken:  
Welk dier spreekt je aan?

Vraag de leerlingen welk dier hun 
voorkeur krijgt en waarom?

Wat maakt dat jij voor dit dier 
kiest? Is het zijn/haar uiterlijk?

Zijn het de eigenschappen/de 
gedragingen van dit dier?

Beestachtig  beroemd
IN

H
O

U
D DE GRAAD VOORBEREIDING >  matig  TIJD >  3 lestijden 

 Leerlingen het verband en de relatie laten zien, laten ervaren en 
laten ontdekken tussen mens en dier. Via verhalen, uitvindingen 
en eigen ervaringen met dieren, denken de leerlingen 
kritisch na over evolutie,wetenschap, dier en mens.

WERKVORMEN

	> foto’s bekijken
	> klasgesprek
	> keuzes maken
	> filosoferen
	> opdracht
	> klasgesprek
	> zoekopdracht
	> creatieve opdracht

WAT ZIT ERIN

	> dieren herkennen
	> onderzoeken eigenschappen van en ervaringen met dieren
	> Welk dier spreekt je aan?
	> verhoudingen dieren-mensen
	> foto’s verbinden met verhalen van uitvindigen/toepassingen
	> nut van uitvindingen voor mens en dier
	> beroemde dieren
	> dierenportret tekenen

T
H

E
M

A
’S 6. WETENSCHAP

7. MILIEU

	> 6.3. Evolutie: het begin van alles, Darwin …
	> 7.4. Mens en dier

P
R

O
C

E
S

D
O

E
L

E
N AUTONOMIE

	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Praten over eigen kennis en/of ervaringen met dieren.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Leren nadenken, dialogeren en komen tot een eigen 
gemotiveerde mening over: de visie van mensen over 
dieren / het ‘gebruik’ van dieren door mensen / nut 
van kennis over dieren en hun eigenschappen.

VERANTWOORDELIJKHEID

	> voor huidige en 
toekomstige generaties 

	> Nadenken over de betekenis van het ontstaan en bestaan 
van diverse veranderende levensvormen en welke 
verantwoordelijkheid dit wel en niet met zich meebrengt.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Erkennen dat dieren een meerwaarde kunnen geven 
aan het leven van de mens en omgekeerd.

	> Weten wat de mens deelt met andere dieren.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> foto's printen en teksten over de dieren voorzien

BRONNEN

MATERIAAL

	> www.artis.nl
	> www.onzenatuur.be
	> www.pfizer.nl
	> boek 'Beestachtig beroemd' (ISBN: 9789047708322)

	> foto's beroemde dieren (zie website Samenspel)
	> teksten beroemde dieren (zie website Samenspel)
	> foto's dieren en uitvindingen (zie website Samenspel)
	> teksten dieren en uitvindingen (zie website Samenspel)
	> papier en tekengerief

2-32-3
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4  Filosoferen:  
de verhouding 
dieren-mensen

VRAGEN

	> Hoe verhouden mens en 
dier zich tot elkaar?

	> Wie is het belangrijkst?

	> Wie heeft wie nodig? Waarom? 
Hebben ze elkaar nodig?

	> Mogen mensen dieren zomaar 
gebruiken voor hun eigen nut?

	> Gebruiken dieren mensen 
voor hun belangen?

	> Hoe kijken mensen 
naar dieren?

	> Welk belang hebben 
dieren bij de mens?

	> Hebben dieren mensen nodig?

	> Hebben mensen dieren nodig?

	> …
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5  Opdracht:  
foto’s verbinden met 
verhalen uitvindingen/
toepassingen

De aandacht wordt opnieuw 
gevestigd op de foto’s die eerder 
bij de instap zijn gebruikt.

Er zijn evenveel teksten met 
uitleg over het belang en nut 
van de afgebeelde dieren.

De leerlingen zoeken in groep of 
individueel naar een match tussen dier 
en uitvinding /toepassing gebaseerd 
op de wetenschappelijke bevindigen 
of onderzoeken van de mens.

De leerkracht licht toe of verduidelijkt 
indien er vragen zijn bij de leerlingen.
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6  Klasgesprek:  
nut van uitvindingen 
voor mens en dier

Er volgt een gesprek over het nut 
van uitvindingen op basis van 
bevindingen of onderzoek en 
hun belang voor mens en dier.

	> Zijn de uitvindingen 
een vooruitgang voor 
de mens alleen?

	> Of zijn er ook toepassingen 
mogelijk voor de verbetering van 
het welzijn van dieren die door 
mensen worden uitgevonden?
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7  Zoekopdracht: 
beroemde dieren

Via foto’s en de bijhorende 
informatieve verhalen met telkens 
een dier in de hoofdrol, zoeken de 
leerlingen over welke dieren het gaat.

Telkens wordt de rol en de invloed 
van dit dier besproken, net als de 
impact op onze samenleving.

In het boek ‘Beestachtig beroemd’ 
staan nog meer van dergelijke 
verhalen. Het boek is ingedeeld in vijf 
verschillende hoofdstukken met daarin 

telkens tien dieren. Zo hebben we 
de redders en beschermers,  

de avonturiers en verkenners, 
de aanpassers en oplossers,  
de ontdekkers en pioniers en 
de inspirators en beïnvloeders.
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8  Creatieve opdracht: 
dierenportret tekenen

De leerlingen krijgen de opdracht om 
via een portret dat ze tekenen hun 
waardering voor een dier te uiten.

Zij schrijven en verantwoorden 
hun keuze en motiveren hun 
eigen mening rond deze keuze.

De portretten worden daarna met de 
klasgroep gedeeld en besproken.

VRAGEN:

Teken het dier dat jouw 
waardering geniet.

	> Welke eigenschappen 
vind je knap, 
interessant … 
aan dit dier?

	> Waarom vind je dit dier 
belangrijk voor de mens?

	> Heb je zelf ervaringen met 
dit dier? Welke?
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 In deze les laten we de leerlingen kunstwerken/uitvindingen 
ontdekken, onderzoeken en ontwerpen via een creatief proces 
en stimuleren we het moreel denken om dingen te onderzoeken 
en beschouwen vanuit verschillende perspectieven.

WERKVORMEN

	> verhaal ontdekken
	> onderzoeken en ontdekken
	> inleving
	> opdracht
	> bespreking

WAT ZIT ERIN

	> Leonardo Da Vinci
	> foto’s uitvindingen/kunstwerken – kunstenaars/uitvinders
	> zich inleven in het personage en situatie: kunstenaar/uitvinder
	> een uitvinding bedenken of een kunstwerk maken
	> Wat is het?

T
H

E
M

A
’S 6. WETENSCHAP

8.KUNST

	> 6.1 Op onderzoek …
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	> vrij en zelfstandig 
denken en handelen

	> Een open en onderzoekende houding ontwikkelen.

MOREEL DENKEN 

	> tegen onverschilligheid 
en pro betrokkenheid

	> Leren nadenken, dialogeren en komen tot een eigen 
mening over het belang en de zin van kunst. 

	> Oplossingen, met oog voor ieders belangen, 
ontwerpen, testen en evalueren.

HUMANISEREN

	> van het samenleven 
met anderen

	> Voorstellen kunnen formuleren en zich laten inspireren 
door de uitvindingen en kunstwerken van anderen.

ZINGEVING

	> oefening in zingeving 

	> Zich kunnen laten verwonderen en inspireren 
door wat zin geeft aan het leven. 

	> Verbeelding zien als een innerlijke verrijking.

N
O

D
IG VOORBEREIDING 	> foto’s kopiëren, materiaal verzamelen

MATERIAAL 	> huis-tuin- en keukenmateriaal
	> rollenspelkaartjes (kunstenaar - uitvinder)

bronnen
	> Kunstkwartet 1.Eureka: over de kunstenaar  
als uitvinder, bedenker en onderzoeker.
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4  Opdracht: 
‘Bedenk een uitvinding, 
maak een kunstwerk.’

Met het materiaal dat de leerkracht 
vooraf verzamelde of dat de leerlingen 
meebrachten, ontwerpen de leerlingen 
een uitvinding of kunstwerk.

Wat kan ik zelf bedenken? Bedenk een 
uitvinding - maak een kunstwerk.

De leerlingen tekenen een plan of maken 
het kunstwerk. Het kan uiteraard een 
combinatie zijn van beiden naargelang 
de fantasie, creativiteit en ideeën van 
de leerlingen en het inleefkaartje.

Voor inspiratie kan je ook terecht 
op de website van de uitvinders.
com voor de online uitvindmachine: 
deuitvinders.com/uitvindmachine/
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5  Bespreking: 
‘Wat is het?’

De kunstwerken en uitvindingen worden 
bekeken en besproken. De focus ligt op 
het proces en uiteindelijke resultaat.

Volgende vragen kunnen aan bod komen:

	> Wat is de waarde van het experiment?

	> Wat vond je van de oefening?

	> Hoe zit het met de uitkomst 
van je opdracht?

	> Wat was je gedachtegang 
tijdens de opdracht?

	> Ben je tevreden over het resultaat?

	> …

 
 
 

 
 

 

Volgens sommigen zit de scheiding van beide begrippen 
vooral in het hoofd van mensen ... In de breedste zin 
is kunst iets dat iemand bedenkt dat bij anderen tot 
de verbeelding spreekt.Uitvinden is het bedenken van 
nieuwe techniek waarin commentaar op de bestaande 
techniek en visie op toekomstige techniek wordt gegeven. 
Innoveren is het verfijnen van bestaande techniek en 
vooral het efficiënt toepassen van uitvindingen. en uitvinders
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1  Leonardo Da Vinci

De leerkracht toont de tekening 
en foto van een contactlens.

Het idee van de contactlens werd door 
niemand minder uitgevonden dan 
Leonardo Da Vinci. Deze Italiaanse 
alleskunner wilde zijn kennis over 
het menselijk lichaam steeds verder 
uitbreiden en kwam daardoor ook 
op een aantal goede ideeën. De 
wetenschapper en kunstenaar maakte 
een schets waarin te zien is dat hij 
het concept van de contactlens 
begreep, maar het is hem nooit 
gelukt om een lens te maken.

Daarna wordt het portret getoond 
van de Mona Lisa. Wie herkent 
dit? Je kan uitleggen dat dit één 
van de beroemdste schilderijen 
is uit de geschiedenis.

Was Leonardo Da Vinci een 
kunstenaar of een uitvinder? Of 
beiden? Hij was uiteraard nog veel 
meer dan kunstenaar en uitvinder.

Eventueel kan dit 
stuk van de les nog 
uitgebreid worden 
indien wenselijk. Of 
als extra opdracht 
om op te zoeken 
door de leerlingen.
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2  Foto’s uitvindingen/
kunstwerken – 
kunstenaars/uitvinders

De leerlingen bekijken diverse 
foto’s en proberen de verbinding 
te maken, een link te leggen 
tussen de verschillende foto’s.

	> Welke kunstwerken horen 
bij kunstenaars en welke 
uitvindingen bij uitvinders?

	> Is het gemakkelijk om te 
zien of het een kunstwerk 
of een uitvinding is?

	> Is dit kunst of een uitvinding? 
Kan het ook beide zijn?
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3  Inleving

De leerlingen kiezen uit 
kaartjes waarop ‘kunstenaar – 
uitvinder’ of ‘beiden’ staat.

Ze proberen zich voor te stellen 
hoe je als kunstenaar, uitvinder of 
misschien beiden leeft en wat je doet.

 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
Leonardo Da Vinci  
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Informatie
Bij ons vind je informatie over levensbeschouwelijke onderwerpen, 
over het vrijzinnig humanisme en zijn waarden, en over ethische en 
maatschappelijke thema’s zoals euthanasie, abortus, mensenrechten …

Vrijzinnig humanistische plechtigheden
Wil je graag stilstaan bij een belangrijke gebeurtenis in je leven?
Wij helpen je bij de organisatie van een vrijzinnig humanistische 
plechtigheid bij een geboorte of adoptie, een huwelijk of relatieviering, 
een overlijden of afscheid …

Gesprekken
Bij ons kan je terecht voor gesprekken omtrent levensvragen en 
zelfbeschikking, levensbeschouwing en zingeving.

Waardig levenseinde
Wij bieden informatie over euthanasie, patiëntenrechten, palliatieve zorg … 
en helpen je met het opstellen van een wilsverklaring.

Gemeenschapsvorming
Een huisvandeMens werkt als vrijzinnig humanistische draaischijf en 
geeft ondersteuning aan onze lidverenigingen. In een huisvandeMens 
vind je informatie over initiatieven en activiteiten van de lokale vrijzinnig 
humanistische verenigingen en ontmoetingscentra.

Vrijwilligerswerk
Heb je zin om het vrijzinnig humanistische netwerk te versterken?
Vrijwilligers zijn bij ons meer dan welkom. Wij zorgen voor begeleiding en 
geven je alle kansen. Zo kan je onder meer plechtigheden verzorgen of 
meewerken aan gemeenschapsvormende activiteiten.

Wij zijn er voor jou!
Bij deMens.nu staat de mens centraal. Mensen hebben mensen nodig. En mensen 
willen verbonden zijn met elkaar. Daarom vind je overal in Vlaanderen en Brussel 
een huisvandeMens in je buurt.

De huizenvandeMens zijn een initiatief van deMens.nu

deMens.nu vertegenwoordigt Nederlandstalige vrijzinnig humanistische verenigingen 
in Vlaanderen en Brussel
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deMens.nu Magazine
Zoomt in op mensen en maatschappelijke tendensen vanuit een 
vrijzinnig humanistisch perspectief. Verschijnt viermaal per jaar.

Gratis proefnummer of gratis abonnement?
Mail naar info@deMens.nu
Of schrijf naar deMens.nu-UVV vzw
Brand Whitlocklaan 87 bus 9
1200 Sint-Lambrechts-Woluwe
Of telefoneer naar 02 735 81 92

In een huisvandeMens kan je terecht voor:

1200 Sint-Lambrechts-Woluwe
Of telefoneer naar 02 735 81 92


