
KENNISMAKINGSSPELLETJES 

 
rijmpje 'Ik heb een beer' 

De leerlingen knutselen een Knubbebeer (vb. uit krimpplastic, een trekpop uit papier ... ), 

deze beer mag vanaf nu eventjes in hun boekentas 'wonen'. Daarna leren ze dit rijmpje aan: 

(Het klappen kan vervangen worden door stampen of door andere bewegingen die de 

leerlingen zelf aangeven.) 

 

  Ik heb een beer   (klap/ klap) 

  ik heb een beer   (klap/ klap) 

  en die beer woont in mijn boekentas. 

  En als ik vraag:   (klap/ klap) 

  "Kom er eens uit!"  (klap/ klap) 

  Dan zegt die: "Nee, ik woon hier pas!" 

 

rijmpje 'Alle beren in het berenbos' 

De leerlingen stappen door elkaar in de ruimte tijdens het stroofje, bij het refrein gaan ze 

per twee staan en voeren de opdracht uit (vb. de voeten tegen elkaar tikken en 

ronddraaien, telkens 2x). Daarna wandelen ze weer door elkaar en bij het volgende refrein 

kiezen ze een nieuw vriendje om een nieuwe opdracht mee uit te voeren. 

 

  Alle beren in het berenbos, 

  dansen vrolijk op het groene mos. 

  Zoek een vriendje in de maneschijn, 

  dans met hem een nieuw refrein. 

  Met je teen en nog een keer, 

  draai je om... daar is hij weer! (x2) 

 

een stapje dichter 

De leerlingen zitten in een kring en krijgen allemaal 10 kaartjes met Knubbe erop. 

De bedoeling is om deze zo snel mogelijk kwijt te geraken. De leerkracht zegt enkele 

zinnetjes, wanneer de leerlingen een gelijkenis horen, mogen ze een kaartje wegleggen. 

vb. Ik heb een hond. 

vb. Ik heb juist 1 zus. 

vb. Ik ben al eens in Frankrijk geweest. 

vb. Ik heb al eens een echte slang gezien. 

vb. Ik ben deze vakantie als eens ergens anders blijven slapen. 



persoonlijke keuzes 

De leerlingen krijgen vragen voorgelegd met 4 mogelijke keuzes (4 prenten verspreid over 

de klas of de ruimte waar je bent). Wanneer de leerkracht 'start' zegt, gaan de leerlingen bij 

het antwoord staan dat het best bij hen past. 

 vb. Welke kleur vind je het mooist? (blauw, groen, geel, rood) 

 vb. Welk eten vind je het lekkerst? (frietjes, pizza, spaghetti, balletjes in tomatensaus) 

 vb. Welk beroep zou je kiezen? (dokter, brandweerman, politieagent, meester/juf) 

 vb. Welk eten vind je het minst lekker? (spruitjes, tomaat, ajuin, bloemkool) 

 vb. Welke sport vind je het leukst? (basketbal, dansen, turnen, zwemmen) 

 vb. Welk dier vind je het leukst? (kat, hond, paard, konijn) 

 ... 

Daarna volgt een bespreking: Vond je het moeilijk om te kiezen? Heb je soms rekening 

gehouden met wat jouw vriendjes gekozen hebben? Wat heb je gedaan als jouw favoriete 

keuze er niet bij was? ... 

→ Leuke variatie: Iemand van de klas moet de anderen bij het antwoord zetten waar die 

denkt dat die hoort. Wanneer iedereen geplaatst is, mag iedereen die fout stond naar de 

juiste plaats gaan. 

leer elkaar een beetje beter kennen dankzij Knubbe 

De leerlingen zitten in een kring, de leerkracht heeft Knubbe vast. De leerkracht stelt een 

vraag en gooit dan Knubbe naar één van de leerlingen die de vraag moet beantwoorden. 

Daarna wordt Knubbe terug gegooid naar de leerkracht en kan deze terug een andere 

leerling aan het woord laten. Af en toe stelt de leerkracht een andere vraag. Wanneer de 

leerlingen het spel goed onder de knie hebben, kunnen de leerlingen zelf eventueel enkele 

vragen stellen aan elkaar en de beer niet telkens eerst langs de leerkracht laten passeren. 

voorbeeldvragen: 

* Heb je een huisdier? Wat is het? Welke naam heeft het? 

* Wat is jouw lievelingskleur? 

* Wat doe je het liefst op een vrije zondag? 

* Wat is jouw lievelingssport? 

* Wat doe je het liefst op jouw verjaardag? 

* Heb je broers of zussen? Wat zijn hun namen? 

* Waar woon je en hoe kom je naar school? 

* Naar welk lang ging je al eens op vakantie? 

* Wat is jouw favoriete speelgoed? 

* Welke warme maaltijd vind je het lekkerste? 

* Wat speel je het liefst op de speelplaats? 

* Wat is jouw lievelingsdier? 

* ... 



handje klap 

De leerlingen zitten in een kring in kleermakerszit. Ze leggen beide handen op hun knieën, 

handpalmen naar boven gericht. Nu zorgen ze er telkens voor dat hun linkerhand onder de 

hand van hun linkerbuur ligt en hun rechterhand boven de hand van hun rechterbuur ligt. 

De leerkracht zit mee in de kring en stelt telkens één vraag waarop een kort antwoord 

mogelijk is. Daarna is het de bedoeling dat de leerlingen telkens met hun rechterhand op de 

rechterhand van hun linkerbuur slaan (en daarna hun eigen hand terugleggen) en tegelijk 

met deze beweging het antwoord geven op de vraag die de leerkracht net stelde. Dit is niet 

eenvoudig! Tempo houden is het moeilijkste! 

voorbeeldvragen: 

* Kom je graag naar school? 

* Heb je een huisdier? 

* Doe je graag aan sport? 

* Eet je graag frietjes? 

* Heb je een broer? / ... zus? 

* Ging je al eens naar een ander land op reis? 

* Maak je graag huiswerk? 

* Lees je graag? 

* ... 

 

'Ik ben Knubbebeer' 

De kinderen zitten in een kring en nemen een randje van een groot laken vast. 

Onder het laken ligt Knubbe. Ze zeggen het gedichtje, wanneer ze beginnen te tellen, mag 

het laken golvende bewegingen maken, op '10' steken ze de handen hoog in de lucht en 

kunnen ze onder het laken 'piepen' en Knubbe zien zitten. 

 

Super leuk vinden ze het wanneer ze daarna zelf onder het laken mogen gaan zitten. 

'Knubbe' wordt dan vervangen door hun eigen naam. (vb. Sofiebeer) 

 Ik ben Knubbebeer, 

 ik volg zedenleer! 

 Wil je me zien? 

 Tel dan tot 10! 

 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9... 10! 


