verhaal: ‘Uitvindingen.’
uit: ‘Toen de wereld nog jong was’ - Jirg Schubiger

Toen de eerste mens op de wereld kwam, trof hij de wereld leeg aan. Hij liep rond tot hij moe werd. Er
ontbreekt toch iets, dacht hij, een dinges, iets vierpotigs waarop je kunt zitten. En hij vond de stoel uit. Hij
ging zitten en keek in de verte. Wonderful. Geweldig. Maar eigenlijk toch niet geweldig genoeg. Er
ontbreekt iets, dacht hij, een dinges, iets vierhoekigs waar je je benen onder kunt strekken en waarop je
met je ellebogen kunt leunen. En hij vond de tafel uit. Hij strekte zijn benen eronder, leunde er met zijn
ellebogen op een keek in de verte. Wonderful. Uit de verte stak stilaan de wind op en met de wind
kwamen donkere wolken opzetten. Het begon te regenen. Niet wonderful. Er ontbreekt toch iets, een
dinges met een dinges erop dat je tegen wind en water beschut. En hij vond het huis uit. Hij haalde de stoel
en de tafel naar binnen, ging zitten, strekte zijn benen, ging met zijn ellebogen leunen en keek door het
raam de regen in. Wonderful.

Achter de regen zag hij toen een andere mens. Hij kwam naar het huis toe. “Mag ik even schuilen?” vroeg
de andere mens. “Please,” zei de eerste, “ga uw gang.” Hij liet aan de andere mens zien wat hij allemaal
uitgevonden had: de stoel om op te zitten, de tafel voor de benen en de ellebogen, het huis met de vier
muren en het dak erboven tegen de wind en het water, de deur om naar binnen te komen en het raam om
door naar buiten te kijken.

Toen de ander mens alle uitvindingen gezien, geprobeerd en geprezen had, vroeg de eerste: “En u, beste
buurman?”

De andere zweeg. Hij durfde niet zeggen dat hij de wind en de regen had uitgevonden.

bijlage bij de les ‘Hoe bedenk je het?!’



Word een echte uitvinder!

Uitvinders zijn mensen die iets bedenken en hun idee dan ontwerpen.
Maar ... ‘ontwerpen’, hoe doe je dat eigenlijk?
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i e f i bv. Het regent en ik word nat! Hoe kan ik droog blijven terwijl het regent?

De bedoeling van ontwerpen is het vinden van een oplossing
voor het probleem.
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()X Y\ ) bv. een paraplu tegen de regen
Breblees! Oplossiug!
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Meer oplossinges

Welke is de beste?




Bij het ontwerpen stel je best een aantal vragen:

- Werkt het in alle omstandigheden?
- Werkt het voor iedereen?
- Kan je het altijd gebruiken?
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Werkt het altijd? EN voor ieaereen’ qebruiken?

Ontwerpen is een creatief proces. Je denkt heel goed na en probeert in alle
richtingen uit te gaan. Dat leidt tot de beste en meest originele oplossingen.

Je gebruikt best het volgende stappenplan:
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bron: https://www.youtube.com/watch?time_continue=32&v=xnrSmpDAwos



