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Samenspel is een ' oo o o 3 ! 4

g Tijdens het feestjaar van 25 jaar

confessionelbzedenleel Samenspel kunnen we natuurlijk

lager onderwijs, Knubbe niet vergeten. Knubbe, die in de

+ « | uitgegeven door | zedenleerles voor vele kinderen een heus

A SAMENSPEL NCZ vzw. AL klasvriendje is geworden. Ook kinderen
oo die een andere levensbeschouwing kozen

* «* inhetofficieel onderwijs leerden Knubbe

kennen als het onafscheidelijke vriendje

van Froezel, Sjoo en nog vele anderen.

EINDREDACTIE
Martine Konings

KERNREDACTIE

Christel Birchen, Nancy Brouckmans, ;
Martine Konings, Anouk Leys, v, |
Marlene Stevens, Tineke Vanlens, b’b i
Inge Vrijdags . l.«.-

Knubbe

VERANTWOORDELIJKE UITGEVER

Filip Debrabandere, b o
Knobbaardstraat 6, 8870 Izegem Y L
.qt L »
9~R L] .
VORMGEVING |u'cifer ®ose o® Met Samenspel nummer 100, ons allerlaatste nummer, willen we Knubbe » 3 o
A q q A a P e
PROTE B el LT o i '_’. enzijnvrienden nog eens extra in de kijker zetten. We doen dit met een . L e
r" % o, reeks nieuwe verhalen vol verrassing en avontuur. Uiteraard wordt de te® ‘. ! %°
» q . g 3
VOOR VERDERE VRAGEN KAN U TERECHT BIJ o verwerking van de verhalen gelinkt aan het leerplan NCZ. De lessen en de « °
- ‘ u
DE ABONNEMENTENDIENST: SAMENSPEL NCZ N verhalen zetten aan om de volwassenen van morgen zelfstandigteleren |  #% ®
VZW, P/A KNOBBAARDSTRAAT 6, 8870 IZEGEM. | % s denken, voelen en handelen. : e ®
samenspelncz@telenet.be . I

De artikels vallen onder de

Met vormgeefster Freya Vlerick stelden we een nieuw educatief pakket
verantwoordelijkheid van de auteur.

samen. Tineke Vanlens, Martine Konings en verhalenvertelster Nancy
Brouckmans hebben samen leuke lessen met vele denk- en doetips
voor de leerkracht en de leerlingen uitgewerkt. lvan Pecnik zorgde voor
originele liedjesteksten en muzikale begeleiding.

De verhalen kunnen gebruikt worden in willekeurige volgorde en
verspreid over een heel schooljaar of langer.

Samenspel nummer 100 omvat de handleiding bij de verhalen,

de spelletjes en werkbladen bij het pakket. Op de website (www.
samenspelncz.be)vind je naast extra kopieerbladen ook 10 fantastische
liedjes gelinkt aan de verhalen.

Zo hopen we dat Knubbe nog talloze jaren voortleeft in de harten van
vele leerlingen NCZ.

Wie is Knubbe? Wie ben jij?

8 Ik ben niet alleen!
12 Kiezen ...

18 Afgesproken?!

22 Feest

28 Geven, krijgen, hebben
34 Op onderzoek...

38 Natuurlijk

42 Een fantastisch verhaal
46 Schermpjes
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PROCESDOELEN| THEMA’S|

NODIG

WERKVORMEN

> verhaal voorlezen
> filosoferen
> werkblad en klasgesprek

> tekenopdracht en
klasgesprek

> spelactiviteit

1. IDENTITEIT

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

MOREEL DENKEN

> tegen onverschilligheid
en pro betrokkenheid

HUMANISEREN

> van het samenleven
met anderen

VERANTWOORDELIJKHEID

> voor huidige en
toekomstige generaties

ZINGEVING
> oefening in zingeving

VOORBEREIDING

MATERIAAL

weinig

WAT ZIT ERIN

> verhaal beluisteren en begrijpen
> vraagjes
> uiterlijke verschillen aanduiden en vergelijken

> innerlijke verschillen tekenen en vergelijken

> groepjes maken op basis van innerlijke of uiterlijke kenmerken

> 1.1. Identiteit en de bescherming ervan

> Een open en onderzoekende houding ontwikkelen.
> Zichzelf leren inschatten. Zichzelf kunnen voorstellen.

> Ontdekken waarin leerlingen overeenkomen
met en verschillen van elkaar.

> Nadenken over de eigen identiteit.

> Zichzelf kunnen zijn in relatie met anderen.

> Openstaan voor de verscheidenheid van ieder mens.

> Aan introspectie kunnen doen.

> de werkblaadjes voor de leerlingen kopiéren (werkblad 1
het liefstin kleur of 1x op een groter formaat in kleur)

> hetverhaal en de vertelplaat: ‘Wie is Knubbe? Wie ben jij?’
> 2 werkbladen: ‘Wie is Knubbe? Wie ben jij?’

> eventueel een Knubbebeer met op zijn T-shirt de fakkel

> extra: lied (zie website)

> extra: ‘kennismakingsspelletjes’ (zie website) lg}

1 1| -

De leerkracht toont de vertelplaaten leest het verhaal voor.
Nadien volgen enkele vraagjes:
> Wieis Knubbe?

> DepapavanKnubbe zoekt een nieuwe job.

Weet jij wat een sollicitatiebrief is?

> Watzoujijin een brief schrijven om
te vertellen wie je bent?

> an jezomaar alles vertellen overjezelfin een
brief> Wat vertel je? Wat niet? Waarom?

» Kanjeiets over jezelf vertellen dat niet waar is? Of
fantaseren en doen alsof jeiemand of iets (anders) bent?

» Knubbe doet alsof hij een vogelis. Papa vertelt dat ze
een nest m;akten, datmamaeen prachtig ei legde en
Knubbe eruit kwam. Is dit echt of fantasie van papa?

» Fantaseer jij ook wel eens? Wat is dat fantaseren?

> Wie of wat zou jij wel eens willen zijn? Waarom?
> o
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Uiterlijke verschillen

» Hoeziet Knubbe eruit? Hoe zie jij eruit?
Wat is hetzelfde en watis anders?

De leerlingen trekken op het (eerste) werkblad
een rode kring om de puzzelstukjes die bij Knubbe
horen (of bij een beer), bv. een berenpoot, een
berensnuit, een berenmond, een berenvacht ...

Daarna trekken ze een gele kring om de puzzelstukjes die
bij hen zelf horen, bv. 0og, neus, navel, mond, oor, handen..

TIP: Druk dit werkblad in kleur af voor de leerlingen.
Dat is enerzijds duidelijker, maar anderzijds geeft
het ook de kans om te praten over huidskleur

of kleur van ogen of ... Indien dit niet mogelijk

is voor alle leerlingen, is één A3-exemplaar dat
jeaan het bord hangt ook goed uiteraard.

Nadat alle leerlingen het werkblad maakten, overlopen
ze samen met de leerkracht wat ze aanduidden. De rode
kringen zijn waarschijnlijk bij iedereen hetzelfde, m(_aar
de gele kringen niet. De leerlingen vergelijken hun eigen
werkblaadje met dat van hun klasgenootjes. Welke
uiterlijke verschillen zijn er op te merken in de klasgroep?
Wat heeftiedereen hetzelfde? Wat is er anders? De
leerkracht gaat hier even dieper op in met de leerlingen
en laat hen vrij reageren. Uiteindelijk volgt het besluit dat
niemand er precies hetzelfde uitziet, iedereen is anders,
iedereen is ‘uniek’. Zelfs identieke tweelingen hebben
ook uiterlijke verschillen (vingerafdruk, tongafdruk).

Innerlijke verschillen

> Watvertelde Knubbe over zichzelf in het verhaal?
Wat eet hij graag? Wie is zijn vriendinnetje? In welk
leerjaar zit hij? Wat wil hij graag doen met papain
de tuin? Welke dingen passen ook bij jou?

De leerlingen weten uiteraard nog lang niet alles over
Knubbe. Hoe meer verhaaltjes er over hem zullen volgen,
hoe meer ze over hem te weten gaan komen. Op het (tweede)
werkblad zien ze dat in het T-shirt van Knubbe enkele
tekeningetjes staan. Zo ontdekken ze dat Knubbe houdt van
vogels, van pinguins, van druiven, van zelfgebakken koekjes,
vandekleur rood, van skién, van robots, van ballonnen

en natuurlijk van zijn beste vriendinnetje Froezel .

De leerlingen tekenen nu in het T-shirt op hun werkblad
dingen waar zij zelf van houden, bv. hun lievelingseten, hun
favoriete kleur, welk spelletje ze graagspelen, een sport
die ze graag beoefenen, een vriendje dat ze leuk vinden ...

Nadien vergelijken de leerlingen wat zij tekenden met
hun klasgenootjes. In het klasgesprek dat volgt, legt

de leerkracht de nadruk op de verschillen in innerlijke
kenmerken tussen de leerlingen. Niet iedereen houdt van
dezelfde dingen. Je bent meer dan je uiterlijk alleen. 0ok
wat je graag doet, met wie je speelt, waar je opgroeit,
dedingendieje beleeft.. bepalen wie je bent.

TIP: Op het T-shirt dat Knubbe draagt in het verhaal
(of die het klasbeertje Knubbe draagt)staat een fakkel.
Dit symbool kwamen de leerlingen misschien nogal
eens tegen (bv.in de klas). Knubbe draagt dit T-shirt
omdat hij zedenleer volgt en bepaalde waarden
belangrijk vindt. Op een eenvoudige manier kan je de
leerlingen kort de betekenis van de fakkel uitleggen.
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. Deleerkracht noemt enkele uiterlijke of innerlijke

- kenmerken. De leerlingen maken groepjes met hun
- klasgenootjes volgens deze kenmerken. Zo merken
- zedatje bijverschillende groepjes kan horen en dat
. niemand precies hetzelfde is als iemand anders.

. Enkele voorbeelden:

» ledereen die rood de mooiste kleur vindt, gaat
samen staan. ledereen die groen de mooiste
kleur vindt, gaat samen staan. ledereen die blauw
de mooiste kleur vindt, gaat samen staan.

v

ledereen met lang haar (dat tot onder de
schouders komt), gaat samen staan. ledereen die
halflang haar heeft, gaat samen staan. ledereen
die kort haar heeft, gaat samen staan.

> lievelingseten
» huisdieren

> broers/zussen
> hobby’s -
» kleurvanogen 1
» verliefd
» bangin het donker )-
» gehuild van blijdschap

< iii? ' i
Wie ben iil* » eensiemand ‘zomaar’ geholpen J»
i |
» eenslechte droom gehad 1§
> graagnaarschool komen
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| » Op de website staatereen lied datkan
- beluisterd en/of gezongen worden.

» Hetlied ‘Knubbeke dat ben ik’ uit het ‘oude’
lespakket van Knubbe (Samenspel nr. 40) past |
eveneens perfect bij dit verhaal en bij deze les. I

» Opde website staan ernog enkele

i (kennismakings)spelletjes. Ideaal om met de
leerlingen de eerste schoolweken te spelen,
om elkaar nog beter te leren kennen.
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WERKVORMEN

> verhaal voorlezen

> filosoferen

> steentjes leggen

> klasgesprek, filosoferen
> praatprent

> knutselactiviteit

WAT ZIT ERIN

> verhaal beluisteren en begrijpen

> vraagjes

> familie in beeld brengen

> taakverdeling in huis

> appreciatie/bedanking gezinsleden

1. IDENTITEIT

> 1.4. Mijn gezin, mijn familie

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

> Inzien dat er meer gezinsvormen aanwezig zijn
dan het ‘pa-ma-en-de-kinderen-gezin’.

MOREEL DENKEN

> tegen onverschilligheid
en pro betrokkenheid

> Nadenken over de verschillende facetten van
een gezin (taken, rol, samenstelling).

HUMANISEREN

> van het samenleven
met anderen

> Durven praten over de eigen gezinsen familiesituatie.

VERANTWOORDELIJKHEID

> voor huidige en
toekomstige generaties

> Bereidheid ontwikkelen om verantwoordelijkheid
op te nemen binnen het eigen gezin.

ZINGEVING
> oefening in zingeving

> Waardering voor anderen ontwikkelen.

VOORBEREIDING

> de werkblaadjes voor de leerlingen kopiéren

> steentjes/materialen bij elkaar zoeken, eventueel
grote rol behangpapier of groot wit papier

> de leerlingen een foto van het gezin laten meebrengen
> de klasopstelling vooraf klaar zetten voor activiteit 2

MATERIAAL

> hetverhaal en de vertelplaat: ‘Ik ben niet alleen!”
> 2 werkbladen: ‘Ik ben niet alleen?’
> vertelplaat

> steentjes/andere materialen, groot wit papier (een oude
rol behangpapier kan bijvoorbeeld perfect dienen)

> karton om kaartjes/kaders te maken

> foto’s van de gezinnen

> extra: lied (zie website)

> voorbeelden van de opdracht (zie website)

> voorbeeld van de knutselopdracht (zie website)

|
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Verhaal + bespreking

De leerkracht toont de vertelplaat en leest het verhaal voor.

Nadien volgen enkele vraagjes:

» Herken je Knubbe en Froezel op de
vertelplaat? Waar zijn ze?

v

Weet jij wie Froezel is? (het beste
vriendinnetje van Knubbe)

v

Watis Knubbe aan het doen? Weet je nog
waarom hij zijn koffer maakt?

v

Waarom gaat Froezel naar de keuken?

v

Wat vertelt Froezel aan de mama en papa van Knubbe?

v

Waarom woont Froezel in twee huizen? Wie is Mimi?

v

Weet je wat ‘een plusmama’is? Of een ‘pluspapa’?
Ofken jijeen andere benaming?

v

Wie van jullie woont er ook in twee huizen? Wat vind
jeleuk of net niet leuk daaraan? Waarom?

v

Zou Knubbe willen dat zijn mama en papa
ruzie hadden? Zou jij dat willen?

» Wil Knubbe eigenlijk dat zijn mama en papa niet
meer in hetzelfde huis zouden wonen?

> Welke oplossing bedenkt Froezel voor
Knubbes ‘probleem’?

» Zoujijook wel eens iets willen hebben/
doen dat niet kan? Wat? Waarom?

> Zoujijook eens iets ‘alsof’ willen doen? Wat dan?

——

JUNI 2021
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Mijn gezin, mijn familie

De tafels staan allemaal in blok bij elkaar geschoven, daarop komt
een groot wit papier. Een grote rol behangpapier kan hier ook perfect
voor dienen. (Indien dit niet mogelijkis, kan het papier ook op de grond
gelegd worden, zodat de kinderen daarrond plaats kunnen nemen.)In
het midden van het ‘werkvlak’ worden (kleine) steentjes gelegd.

Ik BEN NIET
ALLEEN

De leerlingen nemen plaats rond het witte papier en leggen metde steentjes
hun gezin. Wie snel klaaris, mag er eventueel zijn/haar huis nog rond tekenen
of er wat huisdieren bij leggen. (Kinderen met gescheiden ouders leggen

hun twee gezinnen) Wanneer iedereen gedaan heeft, gaan de leerlingen

bij elkaar ‘op bezoek’ en geven ze elkaar wat meer uitleg bij hun ‘werkje’.

De leerkracht maakt foto’s van de afzonderlijke werkjes, zodat
deze nadien op het (eerste) werkblad gekleefd kunnen worden.
Indien dit niet mogelijk is, tekenen de leerlingen hun gezin.

De steentjes worden verzameld, zodat ze eenvolgende
keer opnieuw gebruikt kunnen worden.

TIP: Indien deze werkvorm praktisch te moeilijk is, kan er uiteraard
ook met andere materialen gewerkt worden (bv. strijkparels, klei...)
in de klas, of met andere natuurlijke materialen (bv. blaadjes,
noten, aarde, takjes...), eventueel zelfs buiten bij droog weer.

Er zijn enkele voorbeelden/ideetjes te vinden op de website.

Nadien stelt de leerkracht enkele gerichte vragen
en wordt er al wat gefilosofeerd:

Kk mi E.‘:lﬁr " » Wat s een gezin precies?

e choet el v Bou? 11 7 Wl s 17 Tl] ‘

» Wie woont er allemaal bij jou in hetzelfde huis?

» Kinderen die in twee huizen wonen, hebben die dan twee gezinnen?

» Horen huisdieren ook bij het gezin?
» Wie hoort er allemaal bij jouw familie?

» Hebje een grote of eenkleine familie? Kan jij
tellen hoeveel familieleden je hebt?

» Zijn jouw familieleden al eens allemaal samen bij elkaar geweest?
» Zieje jouw familie vaak (of sommige van hen)?
» Hebje ook familiein het buitenland, hoe is dat?

» Jouw gezin of familie kan je niet kiezen..Zou je soms
liever andere familieleden hebben?

» Zou je willen dat jouw vriendjes jouw familie (/broertjes/
zusjes) waren en bij jou zouden wonen?

» Hoezie je jouw eigen gezin, later, overca. 20 a30jaarofzo?

De leerlingen mogen de volgende les een foto meebrengen naar
de klas van hun gezin of familie. Ze tonen deze foto danaan hun
klasgenootjes en kunnen er iets over vertellen als ze willen.

TIP: Baken best vooraf af hoeveel foto’s elke leerling mag
meebrengen en tonen. Wie bijvoorbeeld een fotoalbum meebrengt,
moet voordien de foto’s al selecteren die hij/zij wil tonen.

Het kan fijn zijn voor de leerlingen als je zelf ook een
foto van je gezin of familie meebrengt.
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Wie doet wat?

Aan de hand van de vertelplaat bespreken de leerlingen
welke plekjes in huis voor hen belangrijk zijn, wie

van het gezin waar vooral vertoeft, wie van het gezin
welke taakjes vooral op zich neemt en wie er wat
doet/betekentvoor hen en in het gezin. Ze vergelijken
ook met elkaar, vooroordelen en clichés worden
doorbroken (bv. de mama’s koken, de papa’srijden

het gras af, de mama’s zorgen voor de kindjes ...)

Knutselopdracht

Uit vorige activiteit blijkt dat er voor de leerlingen
heel veel gedaan wordt in het gezin. Hetis wel
fijn om daar even bij stil te staanen dankbaar
voor te zijn. Daarom mogen de leerlingen iets
knutselen om hun gezin (of familie) te bedanken
voor alles wat ze voor hen doen en betekenen.

Dat kan bijvoorbeeld een kaartje zijn of een
zelfgemaakte kader met een lief tekstje

of tekening erin. Op de website staater

een voorbeeld van zo een kadertje.

Voorbeelden van taakjes/ vraagjes:
> Wie vyastjouvv kleren? Wie kookt voor je? Wie leest er
voorjou voor? Wie helpt je bij het huiswerk maken?
Wie speelt spelletjes met jou? Wie heeft het vaaksf

de controle over de afstandsbediening? wie
poetst het huis? Wie rijdt het gras af? Wie strijkt
de kleren? Wie verdient centjes voor jullie
gezm?Wie brengtjou naar bed? wie brengt
jou naar school? Wie haalt je op van school?
Wie helpt je bij het wassen /aankleden / haren
kammen / persoonlijke hygiéne? Wie knuffelt
!e?W|e luistert naar jou? Wie troost jou als

Je verdrietig bent? Wie gaat met jou naar de
dokter als je ziek bent? Wie is wel eens boos

op jou? Wie zou je niet kunnen missen? Wie
geefje graag knuffels en kusjes? Wie koopt /
kiest jouw kleren? Wie tekent jouw agenda?...

> Wat dgeJIJ injouw gezin? Welke taakjes doe jij
zelf? Bij welke taakjes moet je meehelpen?

» !—_l_oe b<_an jij_ belangrijkin jouw gezin? Hoe toon
jij datje blij bent met wat men voor je doet?

Daarna wordt het (tweede) werkblad ingevuld. De
leerlingen tekenen hun gezinsleden (of enkel de
personen die voor hen dingen doen)in de witte cirkels en
npteren eronder wie het is. Daarna trekken ze per persoon
die ze tekenden lijnen naar de foto’s die staan voor wat
deze persoon voor hem/haar doet. (De foto’s stellen

het volgende voor: geld verdienen, troosten poetsen
spelletjes spelen, kledij wassen, zieken verzé)rgen kle’di'
kiezen/kopen, voorlezen, boodschappen doen ko,ken nJaar
school brengen/ van school afhalen, knuffelen/.) Uiteréard
mogen er meerdere lijnen per persoon vertrekken en
kunnen meerdere personen dezelfde dingen doen voor

de Ie§rling. Hetis netleuk als het werkblad een wirwar

van lijnen wordt, want dan kan de leerkracht dit nadien
bgspreken met de kinderen. In een gezin moeten er veel
dingen gedaan worden, het is fijn als iedereen elkaar
helpt. (cfr.vraagjes en bespreking bij de vertelplaat)

> Opde website staatereen lied dat kan
beluisterd en/of gezongen worden.

[ \

OPGELET: Sommige kinderen zitten in
pleegzorg of voelen zich misschien niet
goed in hun eigen thuissituatie. Het is
daarom belangrijk dat je als leerkracht
de beginsituatie van je leerlingen

kent, voordat je aan deze les begint.
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WERKVORMEN

> verhaal voorlezen
> klasgesprek + filosoferen
> inleving

> keuzes maken +
argumenten zoeken

> filosoferen
> tekenopdracht

:
1
S
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2. VRIJZINNIG HUMANISME

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

VERANTWOORDELIJKHEID

> voor huidige en
toekomstige generaties

PROCESDOELEN| THEMA’S|

NODIG |

matig 2 lestijden

WAT ZIT ERIN

> verhaal beluisteren en begrijpen
> vraagjes

> Wat als jeiemand anders was?

> dilemma’s

> ‘Goed’ of “fout™

> filosoferen over morele kwesties
> ‘samen’ aan één tekening werken

> 2.3. Vrijzinnig humanistische waarden

> Zelfstandig denken en handelen stimuleren.
> Eigen ervaringen en ideeén onderzoeken.

> Aangemoedigd worden gedrag te ontwikkelen op
basis van vrijzinnig humanistsiche waarden.

JUNI 2021
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De leerkracht toont de vertelplaat en leest het verhaal voor. Nadien volgen enkele vraagjes:

» Welke opdracht moesten de beertjes
precies uitvoeren van de juf?

» Lijkt hetjeleukomdeze opdracht ook zelf
eens te doen? Waarom wel/niet?

» Wie werd er boos? Waarom? Begrijp je hun
gevoel?Zou jij ook boos worden?

» Hoereageerde Sjoo toen Knubbe
en Froezel boos werden?

» Hoewas de opdrachtin de andere
groepjes verlopen?

» Wat wilde de juf bereiken met deze opdracht?
Wat wilde ze de beertjes in haar klas leren?

» Magje een andere mening hebben
daniemand anders?

>

Komt er altijd ruzie van als iemand anders
een andere mening heeftdan jij?

Wat moet je doen als iemand iets
anders wil dan wat jij wil?

Wat is ‘oorlog’ precies? Hoe komt er oorlog?
Hoe zou ‘oorlog’ gestopt kunnen worden?

Hoe hadden Knubbe en Froezel
beter gereageerd toen ze een
andere mening hadden?

Op het einde van hetverhaal verzon Froezel
een andere reden waarom hun huis groen was.
Wat vond je daarvan? Heeft ze gelogen? Mag

je liegen? Waarom ‘loog’ Froezel hierover?

100




Wat als jeiemand anders was?.

verhaal Hoe zoudenze dan kijken

Daarna beeldenzezichin datzeF
0f Sjoo. Of de juf. Of een anderkla

Merken ze verschillenin hun mim
Hoe verandert hun gezicht?Kan j
altijd zien hoe iemand zich voelt?

De leerlingen krijgen een spiegeltje. Ze .
beelden zich eerstindatze Knubbe zijn in het

/denken/..? Hoe zouden ze zich voelen?

Telkens proberen zezichinte levenin
een ander personage uit het verhaal.

/ reageren

roezel zijn.

sgenootje‘

iek?
e

okaal wordt (al dan niet denkbeeldig)

in 2 stukken verdeeld. De leerlingen krijgen
enkele dilemma’s voorgeschoteld. Ze moeten
telkens één van beide kanten kiezen. Na

elk dilemma wordt er even nabesproken en
krijgen de leerlingen de ruimte om hun keuze
te beargumenteren. De dilemma’s zijn nog
geen ‘morele’ dilemma’s, maar eerder een
kennismaking met wat dilemma’s precies
zijn en hoe moeilijk het soms is (of net niet)
om keuzes te maken en hierover te praten.
Indit spel maakt het niet uit welke keuze
gemaakt werd, niets is ‘goed’ of ‘fout’. De
mogelijkheden zijn namelijk soms ook best
watabsurd of onmogelijk. De leerkracht kan
niet 1 groep ‘gelijk’ (of punten) geven omdat
ze netdie keuze maakten en de andere groep
niet. Op deze manier leren de leerlingen dat
iedereen anders mag denken/voelen, dat
meerdere keuzes (of meningen) soms mogelijk
zijn en wat het belang kan zijn van een
goede argumentatie. Misschien veranderen
sommige leerlingen wel van keuze na

het horen van bepaalde argumenten
door anderen? Misschien lieten sommige
leerlingen hun keuze afhangen van vriendjes?

Op het (eerste) werkblad staan de dilemma’s

ook nog eens afgebeeld. De leerlingen
duiden met een kringetje aan welke
keuze zij (uiteindelijk) zouden maken.

TIP:Je kan prenten gebruiken bij het
spel om de keuzemogelijkheden te
visualiseren, zodat het voor de leerlingen
duidelijker is welke keuze ze precies
maken. De prenten van het werkblad
zijn vergroot te vinden op de website.

Mo
(we

op

$elijke dilemma’s
ke afgebeeld staan
het werkblad):

» kiezen om hoe laat je gaat slapen of

v

v

v

A d

v

nooit meer moeten helpen opruimen

terug een baby worden of
plots 70 jaar oud zijn

nooit meer frietjes eten of nooit
meer snoepjes eten

deslurfvaneenolifant hebben of
denekvan een giraf hebben

geen broer/zus hebben of veel
broers/zussen hebben

lachen bij verdrietige dingen of
huilen bij leuke dingen

1jaarde baasvande schoolzijn of 1
jaarde baasvan het land zijn

nooit meer tv mogen zien of nooit
meer muziek mogen luisteren

drie benen hebben of drie
armen hebben

onzichtbaar kunnen worden
of kunnenvliegen

e

<
9
<

‘Goed’ of ‘fout™

De leerlingen krijgen allemaal een
(stevige) prent met een hand erop.
De leerkracht geeft een situatie (een
moreel dilemma) en de kinderen
kiezen wat zij hiervan vinden.

Vinden ze het ‘goed’, dan steken
ze hun prentin de lucht metde
duim naar boven gericht.

Vinden ze het ‘fout’, dan steken
ze hun prentinde lucht metde
duim naar beneden gericht.

Na elke situatie wordt er
besproken waarom de
leerlingen iets ‘goed’ of ‘slecht’
vinden, beide groepen mogen
hun argumenten
geven. Uiteraard
zijn alle meningen
en gedachten oké
en nietvoor elk
moreel dilemma’s is
er per se één juistantwoord te geven.
Misschien twijfelen sommige leerlingen
aan hun keuze en/of veranderen ze

van gedacht nadat ze de mening van
anderen hoorden. Dat mag uiteraard
endit kan de leerkracht zeker
bespreekbaar maken in de groep.

Op het (tweede) werkblad staan de
keuzes ook nog eens afgebeeld. De
leerlingen kleuren hun keuze, nl.
duimpje omhoog, duimpje omlaag of
beide duimpjes wanneer ze twijfelen.

TIP: Je kan telkens, na elke situatie
die besproken werd, de leerlingen
meteen de duim(pjes) laten kleuren.
Dit is zeker voor jonge kinderen
duidelijker en zo herinneren ze zich
beter waarvoor de ‘duim omhoog’
of ‘de duim omlaag’ staat.
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De situaties (welke afgebeeld staan op het werkblad).

Froezel eet enorm graag broccoli, hetis
haar lievelingsgroente. Knubbe lust dit
absoluut niet. Wanneer Froezel een dagje
bij Knubbe thuis komt spelen, wil papa
broccoli maken om haar plezier te doen.
wat vind jij dat Knubbe nu moet doen?

» Knubbe proeft een hapje
van de broccoli.

» Knubbe eet geen broccoli. Hij
zegt dat hij het niet lust.

De leerkrachten op de school van Knubbe
snoepen soms tijdens de speeltijd in

de leraarskamer, Knubbe zag er eens

een doos pralines staan toen hijereen
kopie ging halen. De leerlingen
mogen geen snoep of chocolade
eten op deze school, datis
verboden, ook de traktatie voor
een verjaardag moet gezond zijn.
Watvind jij hiervan?

» Deleerkrachten
mogen soms wel eens
snoepen op school,
zij zijn volwassen.

» Ookde leerkrachten
mogen niet snoepen op school.
De regels gelden ook voor hen.

Hetis bijna de verjaardag van de oma
van Knubbe, ze wordt 60 jaar.. De hele
familie van Knubbe zal daarom een groot
verrassingsfeest houden voor haar. Als
Knubbe bijoma op bezoek is, vraagt ze
hem of hij misschien weet wat er voor
haar verjaardag zal gebeuren. Wat vind jij
dat moet Knubbe antwoorden of doen?

» Knubbeverklaptaan omawat
er gepland is met de familie,
hij wil niet liegen.

» Knubbe verklapt niets aan oma.
Dat vindt hij niet echt liegen. 15

Knubbe gaat met papa naar de
supermarkt, hun karretje is helemaal
vol geladen. Er staateen lange rij

aan de kassa. Een mevrouw komt
achter hen staan met slechts 2 kleine
boodschappenin haar handen.
Papalaat de mevrouw voor henin
derij gaan. Wat vind jij daarvan?

» Die mevrouw mag gerustvoorgaan,
zoveel spulletjes heeft ze niet bij.

» Ditvind je niet oké. De
mevrouw steektvoor, Knubbe
en papawaren er eerst.

Knubbeisjarig. Hij mag een feestje
doen voor zijn vriendjes.

van Sjoo krijgt Knubbe

een puzzel, maar eigenlijk

puzzelt hij niet zo graag.

van Ismaél krijgt Knubbe

een auto die hijal heeft ...

Wat moet Knubbe doen

of zeggen tegen zijn vriendjes?

» Knubbe bedankt Sjoo en
Ismaél voor de cadeautjes en
zwijgt er verder erover.

» Knubbe zegt tegen Sjoo dat
hij eigenlijk niet zo graag
puzzelten vertelt Ismaél dat
hij de auto al heeft.

De grote zus van Sjoo mag later gaan
slapen dan hij, dat vindt Sjoo totaal

niet eerlijk. Hij vertelt erover in de klas.
Knubbe vindt het wel eerlijk. Zijn mama/

»
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Misschien kwamen (sommige van) onderstaande
vragen reeds in de vorige activiteiten aan bod? Zo
niet, kan er nog een beetje verder nagedacht (of
gefilosofeerd) worden over morele kwesties. Dit
alles uiteraard op het niveau van de leerlingen
(ditvraagtvan deleerkracht wat voorkennis).

Tekenopdracht

In het verhaal moesten de beertjes samenwerken. In het
groepje van Knubbe, Froezel en Sjoo lukte dat niet zo goed.
Zouden de leerlingen van deze klas dat beter kunnen?
Hieronder staan enkele mogelijke tekenopdrachten

die ze kunnen uitvoeren. De leerkracht kiest er best

¢én opdracht uit. (De andere opdrachten kunnen
eventueel eens een andere keer gedaan worden)

» Magjeliegen? Mag een leugentje
om bestwil? Mag je liegen als je er
niemand kwaad mee doet?

Wat is beleefd? Wie heeft bepaald

v

) . )
wat beleefd is of niet? Moet je tegen
papa gaat toch ook later naar beddan ~ Knubbe moet van zijn mama ledereen beleefd zijn?
hij zelf? Hoe kleiner je bent, hoe meer zijn kamer opruimen voordat ze I~ .
slaap je nodig hebt, denkt hij, daarom samen naar het park gaan spelen. ’ ﬁ\llsgizii:’l?l’arﬁpj)jeeig}iegezjtlifjEleeZtZI:] (bv. samen k|euten .
dat baby’s zoveel slapen, ook overdag. Knubbe heeft daar echt geen wanneer huiswerk mfaken.‘.)?lls daallr De leerlingen krijgen per groepje vdn §,0félper50”|e”d
Of klopt dat niet? Knubbe zou ook best  zinin. Zou hij niet gewoon alles een ‘goede/uiste’ leeftijd voor? een kleurplaat. Ze mogen elk slechts één kleurpotiooc
wel wat langer willen opblijven.. in een kast proppen? Dan denkt ' ' kiezen. Daarna moeten ze samen detekenlngzo mooi
mama dat alles weg is van op de » Moetjealtijd doen wat volwassenen je mogelijk inkleuren. Nadien worden de verschillende
Wat denk jij? grond en dan kunnen ze sneller zeggen, ook al ben je het niet eens? Kunnen tekeningen opgehangenen besproken.
» Hetisnormaal datdeouderezus  naarhet parkvertrekken... Wat volwassenen ook fouten maken? Hoe besliste je hoe de tekening er zou gaan uitzien?
van Sjoo later mag gaan slapen. vind jij dat hij moet doen? » Kan je ooit helemaal ‘vrij’ zijn? Wie bepaalt wat je ‘moet’ tekenen of wat ‘moor’
» Sjooenzijnzuszouden » Knubbe ruimt alles flink op. Zijn volwassenen ‘vrij”> is? Kwam je gemakkelijk overeen welke dingen

welke kleuren zouden krijgen of net niet?

v

beide op hetzelfde moment
moeten gaan slapen.

Moetje je aan een regel/wet houden, ook

» Knubbe proptalles A
prop alvind je die stom of niet correct?

snelin de kast. variatie: Enkele kleurplaten worden verspreid over de

ruimte. De leerlingen krijgen elk één kleurpotlood (iedereen
een andere kleur). Ze mogen willekeurig rondlopen en op

de kleurplaten inkleuren wat ze willen. Opgelet, watreeds
ingekleurd werd, mag niet veranderd worden! Nadien worden
de verschillende tekeningen opgehangen en besproken.

v

Hoe kan je weten of iets ‘juist)/’goed’
is of ‘fout’/’slecht’? Kan je dat

Ester heeft nieuwe schoenen, zeis er voelen? Kan je dat leren?

super trots op. Knubbe vindt ze eigenlijk De collega’s van Knubbes papa

niet zo mooi. Plots vraag Ester hem wat komen op een aypnd dineren )
hij van haar nieuwe schoenen vindt. en vergaderen bij Knubbe thuis. » Is het eerlijk dat sommige mensen

v

Moet je iedereen helpen?

Maakten jullie er samen iets moois van of net niet? Was

Knubbe wil Ester niet kwetsen, maar Knubbe moet van papa vriendelijk meer geld verdienen dan anderen, \ > verliep dit zonder ruzie
hij wil 0ok niet liegen en eerlijk zijn. Wat gPedendag,komen zeggen, wanneer ook al werken ze even veel of hard of diteen moel .Uk? opdrachtr ver /eﬁ : zoh P Had
vind jij dat Knubbe moet antwoorden? 2" collega’s toekomen. Knubbe misschien zelfs meer of harder? maken? Had je liever een andere kleur genads riddje
y heeft daar niet veel zin in en voelt o , liever bepaalde dingen anders gezien of ingekleurd?
» Knubbe zegt dathij de schoenen zich wat verlegen. Hij geeft iedereen ’ I}\</\0etjealtud naar jouw ouders luisteren? Hoe werd er bepaald wat welke kleur zou krijgen?
heel mooi vindt. die binnenkomt snel een handje kS:rTsr? gLZOk sIeEhtle c;]uders zijn? Of
i ers ook A ,
» Knubbe zegt dat hij de schoenen en gaatdan gauw weer weg. i k'slechte’'verkeerde
- o ingen voor hun kinderen beslissen?
niet zo mooi vindt. Maar dan komter een mevrouw K
binnen en die wil Knubbe een » Magjejaloerszijn op anderen? Samen te epen aadi conden
kusje geven i.p.v.een handje. Daar R De leerlingen krijgen e||§ een blaadje, ze mogen 30se .o
tekenen wat ze maar willen, daarna worden de blaadjes

heeft Knubbe helemaal geen zin

in. Wat vind jij dat hij moet doen? doorgegeven. De volgende leerling tekent verder.Zo gaat

Knubbe mag helemaal alleen een
dit een aantal keren voort. Na een bepaald aantal keer

brood gaan kopen bij de bakker.

Wanneer de bakker hem het wisselgeld » Knubbe geeft die doorschuiven, moet de tekening klaar zijn. Nadien worden
geeft, merkt Knubbe dat hij te veel mevrouw een zoen, ookal de verschillende tekeningen opgehangen en besproken. TAL LAY,
centjes heeft terug gekregen. Wat vindt hij dat niet leuk. H derde de tekening? Is dit nog de tekening /
vind jij dat Knubbe nu moet doen? oe veranderde de tekeningsIs di ;, '
. » Knubbe geeftde Mevrouw geen die je oorspronkelijk zelf wou maken? Werd je l » Op d'e website staat er een lied dat kan
» Knubbe zegt tegen de bakker dat zoen, maar wel een handje. tekening nu beter/ slechter/ mooier/ lelijker? Wie - beluisterd en/of gezongen worden.

bepaalt wat je ‘moet’ tekenen of wat ‘mooi’ is? ,‘ ( > Op de website staan nog enkele

|l spelletjes waarbij de leerlingen moeten

/ sar‘nenwerken of waarbij errond ‘goed’
en ‘fout’ gewerkt wordt (‘spelletjes die

het moreel denkgqstirnuleren’)

hij te veel geld terugkreeg.

» Knubbe zwijgt tegen de bakker en
houdt de centjes voor zichzelf.
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z WERKVORMEN WAT ZIT ERIN PR
= > verhaal voorlezen > verhaal beluisteren en begrijpen : XX
> filosoferen > vraagjes /
> spel klasgesprek > spel ‘Ik ben de baas’ met opdrachtjes
> onzinnige opdrachten > nabespreking over regels en afspraken
> (filosofisch) gesprek > opdrachten uitvoeren (werkblad) :
> eventueel: tekening/ > aanduiden op het werkblad ‘Wie is volgens jou de ';,,
collage of spelletje baas?’ + hierover nadien wat dieper nadenken
> eventueel: creatieve naverwerking via knutselopdracht of spelvorm
4 3. SAMENLEVEN, DEMOCRATIE > 3.3.2. Regels, afspraken, wetten, rechten en plichten - "
‘Et EN BURGERSCHAP ) = T
[T1] = - v
I ' | % "
= By,
E AUTONOMIE > Nadenken, dialogeren over regels en afspraken. = S | : i 1 I
o > vrij en zelfstandig e =
o denken en handelen & -
a MOREEL DENKEN > Onderzoeken of afspraken, regels en wetten Verhaal + bespreking_
(@) G eerlijk/redelijk moeten zijn. e |
P > tegen onverschilligheid > Nadenken, dialogeren over regels die andere mensen
[~ ) ) -
2 én pro betrokkenheid ] De leerkracht toont de vertelplaat en leest het verhaal voor. Nadien volgen enkele vraagjes:
it o | ZINGEVING > Bereid zijn om de waarde ‘kritische zin’ toe te passen. o ' _ ‘
s GEEiG AR ’ \éV'et')SbSJ?O\(/Dv?ls Sjoo een lieve vriend van wie? Mag Knubbe dat thuis ook? Mag jij zomaar
— : nubbe? Waarom wel/niet? dingen nemen om te eten thuis? Waarom wel/
° VOORBEREIDING > de organisatie van het spel even grondig doornemen Wat kan Si niet? Moet je datvra f zij d
- - en eventueel aanpassen naargelang de samenstelling » Watkan Sjoo allemaal goed? ) J dagenorzijn er darafspraken
g *— van de klasgroep waarmee gespeeld wordt A 4 o over gemaakt met je mama of papa?
@ = d Kblasdi de leerli kopia » Waar spelen de 2 vrienden? In wiens huis zijn ze?
. > de werkblaadjes voor de leerlingen kopiéren » Watvindtde mamavan Sjoo ervan dat Knubbe
» WatdoetKnubbe wanneer hij bij Sjoo is? .
MATERIAAL > het verhaal en de vertelplaat: ‘Afgesproken?!’ ' JbijSjoois: zomaar een koekje uit de kast neemt?
g > 2 werkbladen: ‘Afgesproken?? » Welk geluid maakt Knubbes buik? » Waarom moet je soms afspraken maken?
» spelbord en bijhorende poster met opdrachten Waarom?Heb je ook al eens gehoord dat ‘
> ‘pionnen’ voor het spel en ‘jokers’ je buik soms geluidjes maakt? ’ WatgaatKngbbe de volgende keer doen
> een doos vol potloden, een blad papier per leerling » Isheteen leuke namiddag? Wat doet of zegt ?Eg;ﬁfgitiu hkem l:jOmt(jspel!(?n??Zal
i i i . A ‘ euk vinden denk jes
>extrazl|ed (Z|efweb5|te)m ‘ o _ Sjoo de hele tijd? Vindt Knubbe het leuk J
- > extra: spelletjes waarbij iemand ‘de baas’ is (zie website) datSjoo de baas speelt? Wat betekent dat > Watzoujijdoenalsiemand je de hele
7 - eigenlijkalsiemand de baas speelt? tijd zegt wat je moet doen?
] » Knubbe heeft honger en mag iets uit de kast » Als je ergens gaat spelen bij een

nemen om te eten. Mag hij dat zomaar? van vriendje, is hij/zij dan de baas?
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Spel:‘Ik ben de baas!”

» Hoe voelt het om zelf eens de baas te zijn en de spelregels van een spel te bepalen?

» Hoevoelt hetom anderen de baas te laten zijn en te
luisteren naar de regels die zij je opleggen?

» Dat gaan we viadit spel ondervinden..

De leerkracht hangt de opdrachtenposter goed zichtbaar op in de klas (bv.aan het bord). De
leerlingen nemen plaats rond het spelbord. Ze zetten een zelfgekozen pionnetje op het spelbord
(bv. een foto van de leerling, een klein speelgoedje, een gekleurd stukje papier, een cijfer/letter..)
op een vakje naar keuze (er is geen begin of einde). Ze moeten er wel voor zorgen dat ze allemaal
een beetje verspreid staan. Het vakje waar ze hun pion neerzetten, telt nog niet mee, dusde
opdracht die bij dat vakje hoort, wordt nog niet gedaan. De leerlingen gaan nu om de beurt met
een dobbelsteen gooien. Komt een leerling op een ‘gewoon’ vakje terecht (een lichtblauw vakje),
dan gebeurt er niets. Komt een leerling echter terecht op een ‘rood’ vakje waar Sjoo op afgebeeld
staat, dan wordt die leerling eventjes ‘de baas’ en mag hij/zij éénvan de opdrachten kiezen die op
de poster staan. Deze opdracht moeten de andere kinderen van de klas allemaal uitvoeren. Wie
niet wil meedoen of de opdracht niet goed uitvoert, moet een beurt overslaan. Komt een leerling
terecht op een ‘stervakje’, dan krijgt die een joker (bv. sterretje uit foam, een knikker, een kaartje,
eenjeton..). Deze joker kan de leerling inzetten wanneer hij/zij een opdracht niet wil uitvoeren.

TIP 1: Je kan als leerkracht bijvoorbeeld ook bepalen dat elke opdracht slechts 3 keer gekozen
mag worden, wanneer je merkt dat de leerlingen telkens dezelfde opdracht uitkiezen.

TIP 2: Indien er niet voldoende ruimte in het lokaal is om rond het spelbord plaats te
nemen, kan je een vergrote versie van het spelbord maken en aan het bord hangen.
Als pionnen kan je dan de foto’s van de leerlingen afdrukken en op magneetjes
bevestigen. Voorzie enkele dobbelstenen en verdeel deze over de leerlingen
(eventueel per 2 43 leerlingen éénzelfde dobbelsteen). Jij verzet de pionnen zelf

op het spelbord, maar de leerlingen spelen het spel verder wel autonoom.

TIP 3: Misschien zijn er leerlingen die tijdens het spel nooit op een vakje terecht kwamen
waarbij ze de baas mochten zijn. Het is dan wel fijn voor hen, dat zij aan het einde van het spel
toch ook eens een opdrachtje mogen kiezen die de andere leerlingen moeten uitvoeren.

Het spel wordt gespeeld tot 5 minuutjes voor het einde van de (eerste) les. (Indien
gewenst kan dit spel op een later moment nog eens hernomen worden.) Deze 5 minuutjes
dienen om via een kort klasgesprek het spel af te ronden en te bespreken.

» Hoevoelt het om de baas te zijn en zelf regels te mogen bepalen?

» Hoevoelt hetals je net niet de baas kan/mag zijn en je moet houden aan de regels?
» Vind je het moeilijk om te luisteren naar regels?

» Gajij kritisch nadenken over de regels en de wetten die er zijn?

» Kan je je gemakkelijk aanpassen aan de regels die je opgelegd worden?

» Doe je gewoon wat van je gevraagd wordt, zonder daar al te veel bij stil te staan?

» Zijnerin het dagelijks leven ook ‘regels’ en ‘afspraken’
die je dient te volgen? Hoe vind je dat?

» Zou jij later graag de baas zijn van een bedrijf of van een aantal mensen? Waarom wel/niet?

Begrijp je waarom bepaalde ‘regels’, ‘wetten’, ‘afspraken’ .. nodig zijn in de wereld?

v

Hoe zou het zijn mochten er geen ‘regels’, ‘wetten’, ‘afspraken’ bestaan in de wereld?

v
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Opdrachtjes van
de leerkracht

De leerkracht start deze (tweede) les door
de leerlingen een aantal opdrachtjes te
laten uitvoeren. Opdrachten die geen
specifiek doel hebben, die erglang

duren en/of best saai kunnen zijn.

Op het (eerste) werkblad staan er
enkele opdrachten beschreven
die ze moeten doen.

De leerkracht is uiteraard ook vrijom

nog wat ‘extra’ opdrachtjes te geven,

bv. na één minuut moeten de leerlingen
allemaal gaan rechtstaan, nog een minuut
later op één been gaan staan, nog een
minuut later omgekeerd op hun stoel gaan
zitten... Nadat de leerlingen een tijdje de
opdrachtjes aan het uitvoeren zijn, laat de
leerkracht hen eventjes stoppen envraagt
hen waarom ze dit allemaal ‘zomaar’
deden, zonder erover na te denken. En

of ze dit ook zouden doen als iemand
anders (bv. een vriendje, hun ouders...) het
hen op een ander moment ook zouden
vragen om dit te doen? Deze opdrachtjes
vonden de leerlingen misschien nog wel
grappig of leuk om te doen, maar wat

als er ‘gevaarlijke’ of ‘stoute’ opdrachten
zouden tussen gestaan hebben? Zouden
ze dan ook gedaan hebben wat de
leerkracht hen vroeg? (bv.in je blootje de
speelplaats overlopen, je tong uitsteken
naar de directeur, een werkboek van

een klasgenootje verfrommelen..) De
bedoeling is dat de leerlingen toch even
stilstaan bij het ‘zomaar’ volgen van
regels of bevelen, zonder deze kritisch

te benaderen of er eerst overnate

denken of ze wel akkoord gaan ermee.

<EIT
»
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Wie is volgens jou de baas?

Op het (tweede) werkblad staan een aantal
keuzemogelijkheden waarbij de leerlingen
telkens moeten kiezen en aanduiden wie er
volgens hen de baasisvan de afgebeelde 3
personages. Daarnavolgt er uiteraard een
(filosofisch) gesprek. De leerlingen denken na
over wie voor hen de baas is en waarom. Ze
proberen hiervoor argumenten te geven.

> Vinden jullie dat het klopt dat Froezel en
Knubbe op dezelfde hoogte staan?Is éénvan
hen beiden de baas over de andere? En wat
met Sjoo die wel vaak de baas speelt over
de andere klasgenootjes?Is de juf/meester
evenveel de baas over jou dan jouw mama/
papa?Is ditenkel op school zo of ook bij jou
thuis? Is de directeur ook de baas van jouw
mamay/papa? Is dat altijd zo of soms? Zijn
ouders altijd de baas over hun kinderen? Ook
als die ‘kinderen’ groter worden en volwassen
zijn? Zijn oma en opa nog steeds de baas over
jouw mama/papa? Wie is er de baas van jou
als je bij oma/opa thuis bent? En wat als jouw
mama/papa ook bij oma/opa op bezoek zijn,
naar wie moetje dan luisteren?Is een agent
de baas over de wetten? Kan een agent zelf
kiezen of hijiemand straft of niet, als die
persoon zich niet aan de regels houdt? Wie
bepaalt de straffen in ons land? Kan een
minister meer beslissen dan een koning?
Heeft de koning ook een baas? Is eriemand
in de hele wereld dé allergrootste baas? Zou
jij graag de baas willen zijn thuis/ op school/
injouw land/in de hele wereld? Waarom
wel/niet? Wat lijkt je leuk en wat niet? s het
belangrijk dat er soms mensen de baas zijn
en dingen bepalen? Waarom wel/niet?

TIP: De leerlingen maken een tekening of een
collage met als titel ‘Als ik voor 1 dag de baas van
de wereld was dan ..’ of ‘Een dag zonder regels ..’

» Opde websitestaatereen lied dat kan
beluisterd en/of gezongen worden.

» Op de website staan nog enkele
spelletjes waarbij telkens één leerling
‘de baas’is of waarbij er opdrachten
‘moeten’ gevolgd worden.
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p WERKVORMEN WAT ZIT ERIN
> spel > het grote feestspel met opdrachten, vragen en foto’s
» verhaal voorlezen > nabespreking
> filosoferen > verhaal beluisteren en begrijpen
> fantaseren > vraagjes
> eventueel: feesten > een eigen feest verzinnen (werkblad)
> eventueel: een feest organiseren met de klas
wi
- 4. EEN WAAIER VAN > 4.2. Gebruiken, symbol indi
< 2. ,symbolen en feesten in diverse
s LEVENSBESCHOUWINGEN: culturen en levensbeschouwingen
o IDENTITEIT IN DIALOOG
T
[
=z
T AUTONOMIE > Beseffen dat sommige mensen andere feesten vieren wanneer
= > vrij en zelfstandig ze verhalen, beelden of informatie krijgen over deze feesten.
g denken en handelen
wi
3 ZINGEVING > Levensbeschouwelijke diversiteit kunnen ervaren als een
2 | BTN AR bron van horizonverbreding en culturele verrijking.
Q.
o
= VOORBEREIDING > de organisatie van het spel even grondig doornemen
= en eventueel aanpassen naar gelang de samenstelling
= van de klasgroep waarmee gespeeld wordt

> de spelkaartjes uitknippen (de eerste x dat je speelt)
> het nodige materiaal bij elkaar zoeken

> de prenten van de ‘leuk-om-te-weten-kaartjes’
eventueel in het groot afdrukken (zie website)

> het werkblad voor de leerlingen kopiéren

MATERIAAL

> het verhaal en de vertelplaat: ‘Feest’
> werkblad: ‘Feest’

> spelbord en de 3 reeksen kaartjes die bij het spel
horen (met opdrachten, vragen en fota’s)

> ‘pionnen’ voor het spel

> materiaal dat nodig is voor de opdrachten in het spel: een kerstbal, 8
wasknijpers, lippenstift, schmink (rode, witte en zwarte) en penseel
> extra: lied (zie website)
> extra uitleg bij de feesten op de ‘leuk-om-
te-weten-kaartjes’ (zie website)
> extra uitleg bij de feesten op de ‘opdrachtenkaartjes’ (zie website)

> grote foto’s van de feesten op de ‘leuk-om-
te-weten-kaartjes’ (zie website)

Het grote feestspel

Mensen vieren een heel jaar door
feest. Feesten zijn vaak belangrijke
mijlpalen voor onszelf enin ons leven.
Feesten zijn vaak gelinktaan een
seizoen, of aan een gebeurtenis in de
natuur, of aan een levensbeschouwing
of aan verhaal uit een godsdienst.

Het zijn ook vaak ankerpunten in ons
jaar: we kijken er naar uit, we tellen

er naar af; we weten wat er gebeurd

is vOOr een bepaalde gebeurtenis

(bv. een trouw) en wat er nd het feest
veranderde; we gebruiken ze om
andere gebeurtenissen aanvastte
knopen (bv.‘Nadat de Sint geweest

is, gaan we..’). Feest vieren verbindt
ons met de mensen in ons gezin, in
onze familie, in onze cultuur. We kijken
vaak met veel nostalgie terug naar de
herinneringen van een gevierd feest
(bv. foto’s bekijken, ‘Weet je nog toen je
met carnaval verkleed was als...”, ‘Dit
kreeg ik van.. cadeau, toen ik... vierde.).

De leerlingen reizen in het grote
feestspel doorheen een jaar, onderweg
stoppen ze af en toe en nemen ze

de tijd om te feesten. In dit spel

komen voornamelijk feesten aan

bod waar leerlingen in contact mee
komen tijdens het (school)jaar. Dat
betekent niet dat ze alle feesten die

op het spelbord getekend staan zelf
‘vieren’ of op dezelfde manier als hun
klasgenootjes, maar voor deze ‘feesten’
kent Belgié vakanties en/of feestdagen
of worden er in de winkels bepaalde
attributen of bijhorende zaken
verkocht. De kinderen kunnen zich bij
sommige feesten wel iets voorstellen.
Het is uiteraard ook de taak van de
leerkracht om dit te kaderen tijdens
(en/of na) het spel via een gesprek.
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In het spel krijgen de leerlingen

ook foto’s te zien van feesten die

ze misschien minder goed kennen,
omdat die feesten niet/minder in
Belgié gevierd worden, maar vooral
elders in de wereld. Het kan ook

zijn dat ze de feesten minder goed
kennen omdat ze bijvoorbeeld bij een
bepaalde levensbeschouwing horen.
Het is absoluut niet de bedoeling dat
de leerlingen deze feesten na het spel
allemaal (her)kennen. Deze feesten
zitten in het spel omaan te tonen

dat overal ter wereld, in om het even
welke cultuur, feesten belangrijk zijn en
gevierd worden. Vaak komen dezelfde
‘items’ terug die een feest kenmerken
of waaraan ‘feest vieren’ herkenbaar
is (bv. eten, drinken, genodigden,
versieringen, muziek, cadeaus....).
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De leerkracht bepaalt vooraf hoelang het spel
gespeeld wordt (bv. één lesuur, iedereen gooit 10
keer, tot iedereen minstens 3 opdrachtjes deed...).
Na het spel volgt er een kort klasgesprek, dat hoeft
niet lang te duren, maar gebeurt best meteen na het
spel, dus de leerkracht voorziet hier toch ook een5a
10 minuutjes voor bij de planning van zijn/haar les.
Zoals eerder aangehaald, is het niet de bedoeling
dat deleerlingen elk feest grondig (her)kennen

of nadien kunnen reproduceren, wel dat ze even
stilstaan bij hoe een feest er uit kan zien, om welke
redenen er gevierd kan worden, datandere culturen
of levensbeschouwingen feesten kunnen vieren

die zij niet kennen (of anders vieren), dat feesten
mijlpalen/ankerpunten in ons leven kunnenzijn..
Op de website is er nog wat achtergrondinformatie te

» De opdrachtenkaartjes (blauwe vakjes) horen vinden over de feesten die in dit spel aan bod komen (nl. b

telkens bij een bepaald feest uit de leefwereld van de de feesten van de blauwe vakjes en de feesten van de
kinderen. De leerling die hierop terecht komt, moet rode vakjes), ditis yoor de meuy\/sg|er|ge/ geinteresseerde
een opdracht uitvoeren dat past bij het feest. Dit leerkrachten. Het is absoluut niet de bedoeling dat de
| zijn vaak ‘gekke’ opdrachtjes. Het is de bedoeling om kinderen deze informatie in deze vorm aangereikt krijgen.
tijdens (en/of na) het spel ook even stil te staan bij Uiteraard kan de leerkracht wel een hele korte duiding
het feit dat iedereen ‘anders’is, er ‘anders’ uitzieten/  geven bij de foto’s die de leerlingen te zien krijgen tijdens
of ‘andere’ gewoonten heeft, maar dat dit net leuk hetspel en er heel summier (in een paar zinnetjes,
en leerrijk is en de wereld aangenamer maakt. op het niveau van de leerlingen) iets over vertellen.

De leerlingen nemen plaats rond het
spelbord. Om het spel te kunnen spelen, hebben
de leerlingen elk een pion nodig (in grote
klasgroepen kunnen de leerlingen per 2 of per 3
spelen). Die pion zetten ze op een plaatsje naar
keuze ergens op het spelbord (bv. het dichtste
bij hun eigen verjaardag of op het vakje waar
ze het dichtste bij zitten). Het vakje waarop ze

| vertrekken wordt niet als ‘speelvakje’ aanschouwd,
dus de opdracht die hierbij hoort, moet nog niet
gedaan worden. Daarna gooien de leerlingen om

54 de beurt met een dobbelsteen en zetten ze hun

pion het aantal ogen van hun worp vooruit.

. Deleerlingen kunnen op 3 soorten vakjes terecht
komen, waarbij telkens ook een bijhorend kaartje past.
Deze kaartjes liggen in het midden van het spelbord.

,,,,,,

e e

TIP 1: Misschien vinden alle leerlingen het wel
leuk om een bepaalde opdracht uit te voeren?
Je kan dan eventueel na afloop van het spel nog
tijd vrif maken om iedereen de kans te geven
bepaalde opdrachten toch nog te laten beleven.

» Bij de vraagkaartjes (oranje vakjes) wordter een
denkvraag gesteld over ‘feesten’. Daarop dient
uiteraard geantwoord te worden, eerst door de
leerling die op het vakje terecht kwam, nadien

1 mag iedereen reageren indien ze dat wensen.

» Op de ‘leuk-om-te-weten*kaartjes (rode vakjes) staat
telkens een foto van een bepaald feest dat gevierd
wordt ergens in de wereld. De leerlingen mogen
hier vrij op reageren.. Wat ze zien op de foto? Wat

j wordt er volgens hen gevierd? Wat valter hen op?...

‘ De leerkracht stelt ook enkele

TIP 2: Indien er niet voldoende ruimte is in het
lokaal om rond het spelbord plaats te nemen,
kan je een vergrote versie van het spelbord
maken en aan het bord hangen. Als pionnen
kan je dan de foto’s van de leerlingen afdrukken
en op magneetjes bevestigen.

gerichte vragen bij de foto, deze
vragen zijn gelinkt aan items die

bij vele feesten vaak terug komen.

Bv. Welke kledij draagt men op de
foto? Met wie viert men het feest?
Zie je cadeautjes? Wat wordt er
gegeten en/of gedronken? Wordt
er gedanst? Zie je versieringen?...

Voorzie enkele dobbelstenen en
verdeel deze over de leerlingen
(eventueel per2 a 3 leerlingen
éénzelfde dobbelsteen). Jij verzet
de pionnen zelf op het spelbord,
maar de leerlingen spelen het
spel verder wel autonoom.




100

SAMENC>p@|
JUNI 2021

<E\T
»

9
_ | Een leuk feest verzinnen

{EIT
»

Verhaal + bespreking

De leerkracht toont alle foto’s van de ‘leuk-om-te-weten-
kaartjes’ nog eens aan de leerlingen, ook de foto’s die
tijdens het spel misschien niet aan bod kwamen. Op de ;
website zijn deze foto’s in het groot terug te vinden, zodat 3
ze kunnen uitgeprint worden omaan het bord te hangen.

De leerkracht toont de vertelplaat
en leest het verhaal voor,

Nadien volgen enkele vraagjes:

> Waaris Knubbe? Wat doet hij
daar met mama?

De leerlingen herhalen nog eens alleitems die vaak L

terugkomen wanneer er feest gevierd wordt. Bijelkitem 1

kunnen de foto’s (snel) één voor eén overlopen worden b

en aan het item getoetst worden (bv. cadeaus, speciale

kledij, eten, drinken, versieringen, muziek, activiteit..).

_ » Knubbevindt het saaiin de wachtkamer.
Hoe komt dat? Verveel jij je ook wel eens?
Wanneer? Waarom? Wat doe je dan?

> MamazegtdatKnubbe aan iets leuks moet
denken? Waaraan denkt Knubbe dan?

Waaraan denk jij graag? Wat vind jij leuk?

Net als Knubbe, mogen de leerlingen dromen over
een eigen feest dat ze willen organiseren.

26

Op het werkblad kunnen ze dingen noteren of tekenen. Nadien
stellen de leerlingen hun feestvooraan de klasgenootjes.

Het is natuurlijk nog leuker om daarna ook een echt
feest in de klas te organiseren, waarbij jedereeniets
leuks aandoet, meebrengt (eten, drinken, muziek,
cadeautje...) of voorbereidt (spelletje, uitnodiging...).

> Wanneeris Knubbe jarig? Knubbe denkt aan
a”g le’uke ideeén die misschien ‘op’ zijn voor
hij jarig is. Over welke ideeén zou dit kunnen
gaan? Welke leuke ideeén heb jij al gehad?

» Vind jij het ook leuk om aan je verjaardag te
denken? Waarom wel/niet? Verzin je dan ook

leuke ideetjes of dingen om te doen?

leuke dingen. Er zit een plan in een hoekje

» Knubbe kijkt rond in zijn hoofd op zoek naar

TIP: Misschien staan je collega’s levensbeschouwing
er wel voor open om samen een ILCproject rond
‘feesten’ te organiseren. Een idee is bv.omeen

< 4 N
% vanzijn hersenen verstopt. Weet jij wat hij
2 vindt? Wat doet hij dan? Hoe doe je dat ‘op ‘feestboek’ samen te stellen gedurende een (school)
% zoek gaan naar leuke dingen in je hoofd’? jaar. Op enkele ‘speciale’momenten gaan de leerlingen
£ » Knubbe verzint . ) ' bij elkaar op bezoek in de klas en luisteren ze naar wat
een ‘allesfeest?ledereen de leerkracht(en) en hun leeftijdsgenootjes té vertellen

brengt igts mee van het feest dat hij het
legkstvmdt. Herken jij de feesten waarvan
erietsaanwezigis tijdens het allesfeest?

s > Welkfeeslt'vindjljhetleukst?Waarom?
k. A N Watvind jij het leukst aan dat feest?

: “i > Watv'indgp de beertjes van het allesfeest?
Watvmdm van het feest? Zou jij ook
: graag uitgenodigd worden op een

hebben over het feest dat zij op dat moment vieren,

ze bekijken prenten/ foto’s/ attributen/.. en stellen

vragen. Nadien maken ze een opdracht in een boekje

(bv. een tekening maken, iets kort neerschrijven, een

foto erin kleven, een spelletje... ). Aan het einde van het
schooljaar hebben ze zo een leuk boekje samengesteld
over de feesten die in hun klasgroep gevierd worden,
gedurende een heel (school)jaar. Misschien kan er dan ook
afgesloten worden met een zelfverzonnen ‘allesfeest’?

= ” _ allesfeest? Wat zou jij meenemen? L
. A J » Hoeloopt het allesfeest af? Wat is er b ]
i . metK_nUbbe aan de hand? 1 | FEESTEN DIE BIJVOORBEELD AAN BOD KUNNEN KOMEN:
T e e et et i ~ » Islamitische godsdienst: RAMADAM -
| OFFERFEEST - SUIKERFEEST

‘Al'g iedereen zichzelf mag zijn, dan
krijgen we een heel groot feest!’?
Probeer het eens uit te leggen.

™

» rooms-katholieke godsdienst: ALLERHEILIGEN
-KERSTMIS - PASEN

|, niet-confessionele zedenleer:

- JOELFEEST- LENTEFEEST

|, protestantse godsdienst: DRIEKONINGEN-

1 PINKSTEREN

s Israélitische godsdienst: CHANOEKA- POERIM - PESACH

| » orthodoxe godsdienst:ORTHODOX NIEUWJAAR -
RADONITSA

j » Opde website staatereen lied dat kan
1| beluisterd en/of gezongen worden.
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WERKVORMEN WAT ZIT ERIN

> rollenspel > ‘werken’ voor ‘geld’

> nabespreking > beleving en gebruik van geld

> verhaal voorlezen > nadenken over ‘werken’ en ‘geld verdienen’
> filosoferen > verhaal beluisteren en begrijpen

> doe-activiteit > vraagjes over het verhaal

> klasgesprek > vergelijken wie in de klas (eigen) geld heeft/ krijgt, wanneer/
s knutselactiviteit waarom en de gevoelens hierover bespreken

VOORBEREIDING »

28 25

INHOUD

PROCESDOELEN| THEMA’S|

NODIG|

5. ECONOMIE

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

MOREEL DENKEN

> tegen onverschilligheid
en pro betrokkenheid

VERANTWOORDELIJKHEID

> voor huidige en
toekomstige generaties

VOORBEREIDING

MATERIAAL

> een cadeautje en label zelf knutselen

> 5.1. Geld

> Nadenken over factoren die ons geldbestedingsgedrag beinvlioeden.

> Nadenken, dialogeren over de rol, het belang en
de waarde van geld in ons eigen leven.

> Bereid zijn bewuste keuzes te maken in geldbesteding.

> materiaal verzamelen voor de werk- en knutselopdracht (vooraf
goed selecteren wat je wil doen, rekening houdend met de
praktische mogelijkheden en uiteraard met de klasgroep)

> op 9 bokalen stickers kleven, een afdrukblad
is te vinden op de website

> de werkblaadjes voor de leerlingen kopiéren

> het verhaal en de vertelplaat: ‘Geven, krijgen, hebben’
> 2 werkbladen: ‘Geven, krijgen, hebben’
> knipblad bokaalstickers

> materiaal voor de werken knutselopdracht (bv. klei,
houten latjes, verf, karton, gekleurd papier, scharen,
prikkers, touw, stiften, strijkparels, pijpenragers...)

> ‘muntjes’ (bv. jetons)

> spulletjes voor in ‘de winkel’ (bv. koekjes,
snoepjes, kleine weggeefcadeautjes...)

> extra: lied (zie website)
> extra: ideetjes om cadeautjes zelf te maken (zie website)

wWanneer de leerlingen de klas
binnenkomen, zegt de leerkracht hen
dat ze vandaag in ‘de fabriek’ zijn terecht
gekomen. De leerkrachtis de strenge
fabrieksbaas. De leerlingen gaan
rechtstaan achter een tafel enkrijgen

van de leerkracht de taken die ze kunnen
uitvoeren voor hun ‘job’ uitgelegd. Telkens
de leerlingen een taak tot een goed einde
brengen, tonen ze hun afgewerkt product
aan de fabrieksbaas. Indien hun ‘werk’
door de fabrieksbaas goedgekeurd wordt,
verdienen ze ‘geld’ (bv. een aantal jetons).
Met dit ‘geld’ kunnen de leerlingen aan
het einde van de les dingetjes kopen in de
‘winkel’. (De leerkracht voorziet hiervoor

enkele kleine spelletjes, koekjes, snoepjes...

dit zorgt voor een enorme motivatie bij
de leerlingen.) De leerlingen blijven hard
doorwerken tot de leerkracht de fabriek

sluit. Er wordt vooraf een tijd afgesproken
waarin de leerlingen ‘aan het werk’ gaan
(tot ongeveer 5a 10 minuten voor het einde
van de les). Nadien mogen ze in ‘de winkel’
iets kopen met hun verdiende munten.

Enkele voorbeelden van ‘taakjes’ die de
leerlingen kunnen uitvoeren in de fabriek:

» parels rollen uitklei en er een gaatjein
prikken (of houten parels verven)

40 (strijk)parels op een
pijpenrager rijgen

houten latjes inkleuren
hartjes knippen uit karton

handen tekenen op papier
en uitknippen (of stroken van
1meter uitknippen)
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De fabrieksbaas is streng!

{EIT
»

» Defabrieksbaasstaaterop dat Is de fabrieksbaas altijd even rechtvaardig?
zijn/haar werkers snel werken.
Hoe meer afgewerkte producten,
hoe beter. (De ‘werkers’ zullen
wel snel aan de slag gaan, door

Af en toe kan de fabrieksbaas een ‘oneerlijkheid’ invoeren (of zeggen | Nabespreking rollenspel

dat hij/zij dit zal gaan doen), dit is voornamelijk om reactieuitte
lokken bij de leerlingen en is belangrijk voor de nabespreking.

Hetvolgende lesuur bespreekt de leerkracht
kort nog eens even hoe de leerlingen het

de motivatie om veel ‘geld" te » Voor hetzelfde werk verdienen sommige werkers
verdienen, al kan dit wel voor een minder dan andere. (bv. De meisjes verdienen 1 munt per rollenspel hebben ervaren en stelt enkel
zekere ‘stress’ zorgen bij hen) afgewerkt product, de jongens verdienen er 2) vragen in verband met deze beleving )
» De fabrieksbaas staat erop dat » De fabrieksbaas beslist welke producten zijn/haar werkers » Watvond je ervan dat je zo ‘snel’
de producten correct en netjes moeten uitvoeren. (De ‘werkers’ kunnen dus een taakje en ook nog eens ‘mooie, correct ,moezt werken
afgeleverd worden, hij/zij kan soms moeten doen, dat ze eigenlijk niet zo leuk vinden.) moest kunnen aﬂevereflw? Maakteejirsasrcéggr

fout'en? Want het was toch ook belangrijk
datje werk in orde was en netjes gebeurde
Zoudatin hetecht ook zo zijn? Moeten
volwassenen goed doorwerken op hun werk

‘werkers’ terug sturen om iets te
herbeginnen of te verbeteren.
(De ‘werkers’ zullen hierdoor
een zekere ‘spanning’ voelen

» De fabrieksbaas kan sommige mooie producten toch afkeuren.
(Bijvoorbeeld omdat een werker zijn/haar handen niet proper zijn,
of omdat hij/zij veters heeft aan zijn/haar schoenen..)

en mlisschien ‘e‘envo_udigere’ TIP: Zorg ervoor dat alle leerlingen aan het einde van het spel toch ongeveer en onder druk/stress presteren? |s d »
taakjes kiezen i.pv. iets watze evenveel munten hebben verdiend of dat ze allemaal iets gelijkaardigs it de even eenvoudig? Vind jij dat 'oquSo adt e
graag QOen, maarwaar ze lets winkel kunnen kiezen. Je kan bijvoorbeeld met categorieén werken waarbij er moeten werken om geld te vJerdiem;Jn?erS e
mn(:ehr ttlj‘d vgglrtnoddlg h)ebben verschillende prijzen zijn voor verschillende cadeautjes/koekjes/snoepjes... Een + Bi sommige taakies kon | ’.
om et go edoen. andere mogelijkheid is om de leerlingen die het ‘meeste’ verdiend hebben eerst dan bijandere taéi?eson\j\? Te'erdv‘erdlenen
s De fabrieksbaas beslist hetaantal  te laten komen kiezen en wie het ‘minste’ verdiende laatst te laten komen, maar vind je dat eerlijk? Is dé.f m‘; ‘g” r:e daarvan?
munten dat er per afgewerkt zorg er dan uiteraard ook voor dat er voldoende keuze is en dat 0ok de laatste mensen in sommfge beroe etechtookzo dat Verhaal + bespreking
product verdiend kan worden, leerlingen nog iets fijn hebben als beloning voor hun ‘harde’ werk. Haal sowieso dan mensen met andere bgen mee?r verdienen g
dat hoeft niet voor e|:k DFOdUC’t alle munten weer op, zodat je deze kan bewaren voor een volgende es. dokter verdient meer dan eéfﬁzg:’krgjc"meﬁ” e leerkracht toont de vertelplaat
QSEZ(:ft?iirt(jec)zgrnhili);c\?]/g;eezrder . . L . dat eerlijk? Hoe komt dat? Moeten de menssen en leest het verhaal voor.
' ' ' De taakjes die de fabrieksbaas geeft aan de werkers, zijn niet zomaar uitgekozen, die meer verdienen harder werken? Hebb
kiezen voo'reentaakdle zeniet al weten de leerlingen dat natuurlijk (nog) niet. In één van de volgende lessen langer moeten studeren? Vind iii da dPT cnz8 Nadien volgen enkele vraagjes:
zo graag mtvoeren,maarwaarbij (zie activiteit 5) zal er namelijk met de spulletjes die de leerlingen maakten verdeeld is of vind je dat‘iederem atditzo goed _ ec d Weet i wat klusjes
ze meer kunnen verdienen, geknutseld worden. Het is niet nodig om de leerlingen hiervan reeds op de hoogte moeten verdienen? Welk beroeen ell\/‘(?'r}veelzou ’ K_ﬁu?bbe i Klusies ;?Eln' i ef\/jgorwie? !
dan voor een taak die ze heel te brengen, dat maakt de verrassing later eens zo groot. De leerkracht bewaart doen?Vind jij het b.elangrijkerofn\/\g Jubater o DoeJIJ'TEmeObO k|uuS§JeeSsaoen? A
graag doen, maar waarbij ze uiteraard wel de gemaakte dingen tot dan, bijvoorbeeld in een grote doos. te doen waarbij je veel geld verdieninmeroep WaaromuiEBRE EE '
/madr » Zijn klusjes hetzelfde als een werkje doen?

vvatje misschien nietzo heel erg graag doet of
zou jeliever een beroep doen datje heel graag
doet, maar dan wat minder geld verdient?

minder kunnen verdienen.)

Krijg jij geld als je een klusje doet? De papavan
Knubbe zegt dat er ‘een probleem’is. Over welk
probleem had hij het?Wat zegten doet papa?
Waarom neemt hij de centjes terug uit de hand
van Knubbe? Snap je dat? vind je dat eerlijk?

Geven, krijgen, hebben

3 "“,',:';L':I; = > s hgt eerlijk dat mensen in hetzelfde beroep niet
| altijd evenveel verdienen? lemand die langer
werkt en dus wat ouder is, verdient bijvoorbeeld

vaak meer daniemand die passtart. Is dat
gerlijk?Soms verdienen meisjes minder dan
Jongens, nochtans doen ze hetzelfde beroep
en vyerken ze aleven lang in het bedrijf. Is dat
eerlijk? Kunnen we daar iets aan veranderen?

» Moetje altijd geld krijgen als jeiets doet voor
iemand? Of zijn er andere dingen die een
beloning kunnen zijn of een bedanking, als je
iets gedaan hebt of iemand geholpen hebt?

Geven, krijgen: hebben

1o B 4®
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» Sommige kinderen krijgen zakgeld, andere
kunnen iets maken of knutselen. Krijg jij
soms zakgeld of een centje? Knubbe gaat
zingen voor centen, maar krijgt niets.
Toch bedenkt hij een plannetje omiets
te doen voor de verjaardag van Froezel.
Hij verzint een zelfgemaakt cadeau! Wat
doet hij de volgende dag? Vindt Froezel
dit leuk? Wat zegt ze tegen Knubbe?
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34 Beat e P « vooT
g w b a et wois S0
tuuk, & 4 etn goluk, Ks8|

» nouden? :
o W i Jouw 4eg ecnt
AaaT SEUE.

11} bent
speciasl [ Ik bam \ —— \
asd o et rem = oo
? W kg 30m goid ks vt
. wan
Z BOERTRONING van i famdie wosri ook
Spass Reed

T
egen apSerea: . ; 4
gt el hun 888 il - T -
ganaurt. 3 28 - ? § ‘p’
ren. 3 hr witiid veor . - - ]

"r“‘hzeu
Je BAYB. i

centen, B¥
ponte meRen

,,,,,,

» Welk cadeau zou jij kunnen verzinnen
voor iemands verjaardag?




JUNI 2021 100

SAMENC>pQ|

De leerlingen krijgen allemaal elk 9 muntjes (bv. jetons,
koperen muntjes, ‘valse’ geldstukken uit karton,
chocolademunten, knikkers, plastiek dopjes van flessen)van
de leerkracht. Verspreid in de ruimte staan een aantal glazen
potjes waarop telkens een zin staat met bijpassende foto (bv.
Ik krijg geld voor klusjes., ‘Ik heb een eigen spaarpot., ‘Ik kreeg
geld aan een deur’, ‘Ik heb een eigen spaarrekening’, ‘Ik krijg
soms geld van mijn familie’, ‘Ik heb niets van eigen geld’, ‘Ik
kies zelf wat ik koop met mijn geld., ‘Ik krijg geld voor een goed r
rapport.,‘lk krijg zakgeld.). De leerkracht overloopt eerst alles
klassikaal met de leerlingen. Daarna mogen ze hun muntjes
gaan ‘droppen’in de glazen potjes. Ze doen enkel een muntj
52 in een potje als de zin die erbij hoort op hen van toepassing
is. Het kan dat een leerling al zijn muntjes ‘dropt’, maar het
kan ook dat hij/zij er geen enkele dropt of slechts een aantal.
Nadien zet de leerkracht de glazen potjes bij elkaar en wordt
er vergeleken hoeveel munten in elke pot zit. Zo krijgt iedereen
een mooi overzicht over hoe het in deze klasgroep verdeeld
is en kunnen bepaalde items besproken worden. (Opgelet,
sommige items kwamen misschien in de vorige activiteit reeds
ter sprake, dit moet dan uiteraard niet herhaald worden.)

De leerlingen knutselen nu zelf cadeautjes

met het materiaal dat ze maakten

tijdens activiteit 1. pe leerkracht rejkt

nog enkele extra materialen aan om de
knutselwerkjes aftekunnen maken De

cadeautjgs geven de leerlingen latef aar?e L
Elnaesngseerr]w dlgze graag zien (familie, vrienden

ootjes, kenmssen,..)Afhankeli'k l

van hetaantal materiag| daterinde !
eerste activiteit gemaakt werd, kunnen e
meerdere dingen geknutseld V\;orden Der
leerkrachtbepaaltofiedereen slechté di
knutselt of meerdere dingen mag makeln b

f AR

Op hgt (tweede) werkblad staan mooie
tekstjeg. De leerkracht overloopt deze met
(gjstlee;rhggen Erstaan ook enkele labeltjes
Uitkmzr;e.anéesgogen de leerh:ngen
o b . ruven erzelfiets liefs pai
gen tekstje of een tekstje dat o .
het werkblad staat)en hangen dit nadie "
aan hun zelfgemaakte cadeautje(s) "

» Wiekrijgt er geld thuis? Wat moet je daarmee
kopen? Wat mag je daarmee doen?

» Wie kreeg er wel eens centjes voor een verjaardag?
vond je dat een leuk cadeau? Waarom wel/

niet? Hoeveel centjes vind jij ‘veel’?

normaal dat je daarvoor centjes zou krijgen?

» Hebjij een eigen spaarrekening? Weet jij of hier

centjes opstaan of niet? Waarvoor spaar je? Hieronder staan enkele voorbeelde
n

diede leerlingen kunnen knutselen:

» Hebje een spaarpot? Kan jijlangsparen ofvindje

dat moeilijk? Waarvoor zou je willen sparen? (Op de website zijn er nog

meer ideetjes te vinden,)

» Alsje centjes op straat/ de speelplaats vindten

je weet niet van wie die zijn, zeg je dit dan: > een gelukspoppetje(de leerlingen

» Magjij met Nieuwjaar/ Driekoningen gaan maakten of verfden reeds de parels)
zingen aan de deuren om centjes te krijgen bij de
mensen? Begrijp jij dat sommige mensen dit een
vorm van ‘bedelen’ vinden? Wat vind jij?

> een harg’eshouder vanstrijkparels
(dg_leerlmgen regen reeds 40
strijkparels op een pijpenrager)

» Watvind jij het allermooiste cadeau dat je > een bloempotje (de leerlinge
n
kleurden reeds de stokjes)

ooit kreeg? Kostte dit veel centjes?
» Maaktejijal eens een cadeau helemaal zelf voor » eenversierd hartje (de leerlj
iemand? Voor wie? Was die er blij mee? knipten reeds d - ~etingen
€hartjes uit karton)
> eenknuffel uit papier (de leerlingen

» Kreegje al eens een zelfgemaakt cadeau van
knipten reeds de handjes uit)

iemand? Van wie? Was jij er blij mee?

Op het (eerste) werkblad staan de potjes uit deze activiteit
ook op papier afgebeeld. De leerlingen tekenen een
muntje in het potje dat voor hen van toepassing is (en
waar ze dus daarnet in het echt een muntje in deden).

kan

bsite staat er een lied dat
ongen worden.

y Opdewe
beluisterd en/of gez
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Op.onderzoek ...
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WERKVORMEN WAT ZIT ERIN >

> verhaal voorlezen > verhaal beluisteren en begrijpen

> filosoferen > vraagjes over het verhaal

> proefjes > op onderzoek (via verschillende proefjes thuis of in de klas)
> nabespreking > nadenken over het belang van de wetenschap

INHOUD

PROCESDOELEN| THEMA’S|

NODIG|

6. WETENSCHAP

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

MOREEL DENKEN

> tegen onverschilligheid
en pro betrokkenheid

ZINGEVING
> oefening in zingeving

VOORBEREIDING

MATERIAAL

> 6.1. Op onderzoek ...

> Een onderzoeksvraag formuleren, onderzoek opzetten
en uitvoeren, presenteren, reflecteren.

> Het toepassen van kritisch denken om te beoordelen of iets waar is.

> Vertrouwen in de waarde van wetenschappelijk vrij onderzoek.

> materiaal voor de proefjes die je in de klas wil doen, bij elkaar
zoeken (even nadenken hoe je dit organisatorisch wil aanpakken
in het lokaal en voor jouw klasgroep, selecteren wat je in de klas
doet en wat de leerlingen eventueel thuis nog moeten doen)

> de werkblaadjes (fiches van de proefjes) voor de leerlingen kopiéren

> de 3 reactiemeters uitknippen en eventueel lamineren
(indien gewenst er nog enkele bijmaken)

> het verhaal en de vertelplaat: ‘Op onderzoek ... ‘
> 8 werkbladen: ‘Op onderzoek... “ (8 proefjes op afzonderlijke fiches)
> 3 reactiemeters (bij de laatste proef)

> materiaal voor de proefjes (benodigdheden voor alle proefjes:
gummibeertjes, glazen, suikerklontjes, zout, waterkoker, druivenof
vlierbessensap, honing of ahornsiroop, gelalinepoeder of agaragar,
gietvormpjes, verschillende soorten papier, reactiemeters)

> extra: lied (zie website)

De leerkracht toont de vertelplaat en leest het verhaal voor.

Verhaal + bes

Nadien volgen enkele vraagjes:

>

Waar is Knubbe in het verhaal? Wat doet hij? Ga jij ook
graag in bad? Waarom wel/niet? Wat doet Knubbe

in bad? Wat doe jijallemaal als je in bad gaat?

Waarom is mama boos op Knubbe? En waarom
is ze boos op papa? Is papa 0ok boos?

Wat zegt papa tegen Knubbe om hem uit
het bad te krijgen? Denk je dat dat echt kan
‘smelten in bad’? Waarom denk je dat?

Sjoo zegt dat je dikker wordtin bad. Hoe komt dat
volgens hem? Geloof jij dat wat hij zegt klopt?

Wat zegt Sjoo allemaal over wat er gebeurtals je
suiker of zout in badwater doet? Waar heeft Sjoo dat
gezien? Gaat het over echte beren op televisie?

Knubbe verdwijnt stilletjes naar huis. Wat gaat hij
doen? Wat denkt hij dat er gaat gebeuren?

Geloof jij ook dat wat Sjoo vertelt echt kan?

Benadigdhaten:
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De leerlingen doen in de klas samen
met de leerkracht enkele proefjes (zie de
fiches op de werkbladen). De leerkracht
stelt vragen en bespreekt duidelijk

met de leerlingen wat ze onderzoeken,
hoe ze dit doen en wat de bevindingen
zijn. De leerlingen noteren op de
werkbladen kort hun mening en water
verder nog gevraagd wordt. Indien niet
alle proefjes in de klas zelf uitgevoerd
kunnen worden (door gebrek aan tijd
of materiaal bijvoorbeeld), mogen de
leerlingen thuis de resterende proefjes
doen (samen meteen volwassene).

Overzichtvan
de proefjes:

E)ROTER OF KLEINER IN BAD?
De leerlingen onderzoeken of
gummibeertjes in water groter
of net kleiner worden.

Het resultaat is dat de gummibeertjes,
na enkele uren in water te hebben
geweekt, effectief wat groter Zij
geworden en ook wat zachter. Als

de beertjes nog vele uren langerin
het water blijven liggen, zullen ze
zelfs wegsmelten of afbrokkelen.

E)EN BAD VOL SUIKER...

De leerlingen onderzoeken of
gummibeertjes in zoet water groter of
net kleiner worden. Het resultaatis dat
de gummibeertjes, na enkeleurenin
soet water te hebben geweekt, amper
veranderd zijn. (Dat komt omdat er bijna
evenveel suiker in de beertjes zit, alsin
het water, zodat er niets meer bij kan.)Als
het gummibeertje datin de vorige proef
in het water lag nu bij het suikerwater
gedaan wordt, dan zal dateersteen
beetje drijven, maar na enige tijd toch
weer langzaam krimpen en zinken.

%)EN BAD VOL ZOUT ...

De leerlingen onderzoeken of
gummibeertjes inzout water groter
of net kleiner worden. Het resultaatis
datde gummibeertjes, na enkele uren
in zout water te hebben geweekt, een
beetje gegroeid zijn, maar toch nietzo
veel als de gummibeertjes die (zoals

in proef 1) in gewoon water lagen.Ze
zijn ook steviger geblevenin het zoute
water, in vergelijking met gummibeertjes
die in gewoon water lagen.

:‘-)EZONDE SNOEPJES!

De leerlingen maken snoepjes, volgens
het recept op het werkblad, die heel
wat gezonder zijn dan de meeste
snoepjes die in de supermarkt te koop
zijn. Opgelet, voor deze proefzijner
best wat ingrediéntenen materiaal
nodig, net als eenvuurtje en een
koelkast. wanneer de leerkracht beslist
de kinderen deze proef thuis te laten
uitvoeren, kunnen de snoepjes nadien
meegebracht worden naar de klas.

70 kan iedereen alles proeven en de
verschillende snoepjes vergelijken.

5D)E KRANT PLOOIEN.

De leerlingen proberen verschillende
soorten papier (krantenpapier,
schrijfpapier, vouwblaadjes, een
stuk karton, een bankbiljet...) zoveel
mogelijk dubbel te vouwen. Lukt

het hen meer dan 8 keer? Normaal
gezien niet, elke papiersoort kan
maximum 7 (of uitzonderlijk 8)

keer dubbel gevouwen worden.

‘Is-l)OKUS POKUS PATS.

De leerlingen leggen hun hand op tafel.
De vingertoppen raken de tafel, de pols
raakt de tafel niet. Ze proberen elke
vinger afzonderlijk een beetje omhoog
te heffen, dat lukt zonder problemen.
Daarna plooien ze hun middenvinger
naar onder (zie foto op het werkblad)
en proberen het opnieuw. De duim,

de wijsvinger en de pink gaan nog
steeds vlot naar omhoog, maar de
ringvinger kan ditecht niet meer.

UITLEG: Dat komt omdat je vingers
kan bewegen met de spieren in je
arm, deze spieren zijn verbonden
met pezen aan de botten van je
vingers. Je hebt twee soorten spieren
en pezen:om jevingerste buigen
en om ze te strekken. Je gebruikt
dezelfde pees om je middelvinger
en ringvinger te strekken, waardoor
je ze niet helemaal los van elkaar
kunt bewegen. Als je middelvinger
gebogen is, dan is de pees
ontspannen. Als je je ringvinger

wil strekken, dan moet je de pees
aanspannen. Maar dit lukt niet
omdat je middelvinger al gebogen
is. Dus wanneer je middelvinger
dubbelgevouwen zit, zoals bij het
proefje, dan kun je de ringvinger
niet optillen. Je kunt bij het proefje
bijvoorbeeld je wijsvinger wel los
van je middelvinger optillen, omdat
je wijsvinger een eigen pees heeft.

De leerlingen gaan naast een muur
staan, met de zijkantvan hun lichaam
ertegenaan. De zijkant van hun voet
en hun arm aan die kant raakt ook de
muur. De leerlingen proberen nu hun
andere voet (die de muur niet raakt)
van de grond te tillen. Dit lukt niet!

7)

ZWEVEN.

De leerlingen gaan naast een muur staan.
Ze laten hun armen langs hunlichaam
naar beneden hangen. Ze houden de
bovenkantvan hun hand tegen de muuraan
en drukken 30 tellen met hun hand stevig
tegen de muur. Daarna stappen ze weg
van de muur en laten ze hun armen weer
ontspannen naast hunlichaam hangen..
De arm waarvan het hand tegen de muur
drukte, gaat zweven! Ze kunnen dit ook
met beide handen tegelijkertijd proberen,
bv.in een deuropening. Dan zullen ze
merken dat beide armen omhoog gaan.

UITLEG: Je houdt je hersenen voor
de gek, na 30 tellen denken die dat
duwen met je armen normaal is. Als
je30tellen ergens tegen duwt, dan
blijven je hersenen die spieren nog
een tijdje aanspannen en bewegen je
armen daardoor omhoog, zonder dat
je ze bewust beweegt. Na een korte
tijd wennen je hersenen opnieuw
aan de situatie en ontspannen

je spieren weer normaal.

8)

HOE SNEL BEN J1)?

De leerlingen gaan per twee staan. (Er
zijn drie reactiemeters te vinden bij het

pakket, die de leerlingen kunnen doorgeven.

Indien er meer reactiemeters gewenstzijn,
kan de leerkracht die vooraf nog extra
bijmaken) Eénvan beide leerlingen neemt
de reactiemeter bovenaan vast. De andere
persoon houdtzijn/haar hand onderaan,
met de vingers een beetje open (dus raakt
de reactiemeter niet aan). De eerste laat nu,
wanneer hij/zij het wil, zonder verwittiging,
de reactiemeter vallen. De andere moet de
arm stil houden en mag alleen zijn/haar
vingers bewegen. Wanneer de reactiemeter
valt, probeert hij/zij de reactiemeter te
‘vangen’ door devingers te sluiten. Hoever
geraakt hij/zij? Ditis een proefje waarop

je na een tijdje beter kan scoren. Bij heel
veel herhaling kun je je zenuwen en
hersenen trainen sneller te reagerenen
hebben ze ‘geleerd” hoe het beter kan.
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Het belang van de wetenschap

/;angepast aan de leeftijd en het niveau van
ke kmderen‘kan nadien (of tijdens de proefjes)
ortwat gefilosofeerd en/of nagedacht word
over ‘de wetenschap’ en het belangervan -

> Hoeweet je of iets ‘echt’ is?
> Kanjealles onderzoeken?
> Iswetenschap belangrijk?

> Mag je zomaar iets geloven zonder
het te onderzoeken?

’ Kan je altijd iedereen vertrouwen en weet
je zeker dat wat men zegtwaaris?

> Moet je overal bewijs van hebben
om te weten dat iets bestaat?

® awa biLJet (geld)
® nan val printzaplsr
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» Op dewebsite staatereen
lied dat kan beluisterd en/
of gezongen worden.
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WERKVORMEN

> verhaal voorlezen
> filosoferen

> klasgesprek a.d.h.v.
een vertelplaat

> doe-opdrachten

WAT ZIT ERIN

> verhaal beluisteren en begrijpen

> vraagjes over het verhaal

> nadenken over afval

> nadenken over ‘plastic’ (soep) in de zee

INHOUD

1)
LAAA

bespreking

> uitdaging (in de natuur)

> natuurchallenge(s)

denken en handelen

MOREEL DENKEN

> tegen onverschilligheid
en pro betrokkenheid

> Leren nadenken, dialogeren en komen tot een mening
over de manier waarop wij omgaan met de aarde.

VERANTWOORDELIJKHEID

> voor huidige en
toekomstige generaties

> Op een bewuste en respectvolle manier omgaan
met de natuur en diverse levensvormen.

ZINGEVING
> oefening in zingeving

> Kunnen genieten van al het mooie op onze planeet.

VOORBEREIDING

> een plek uitzoeken waar de challenges kunnen
uitgevoerd worden en bepalen welke je gaat geven

> verschillende soorten ‘plastic’ verzamelen

> het werkblad voor de leerlingen kopiéren
(liefstin kleur, indien mogelijk)

MATERIAAL

> het verhaal en de vertelplaat: ‘Natuurlijk ¢

> werkblad: ‘Natuurlijk’

> vertelplaat

> soorten plastic (voldoende voor alle leerlingen)

> papier, scharen, tekengerief (eventueel stickers)

> natuurmaterialen (takjes, bladeren, steentjes ...)

> fototoestellen

> extra: lied (zie website)

> extra foto’s ter ondersteuning (zie website)

> extra ideetjes voor natuurchallenges (zie website)

De leerkracht toont de vertelplaat
en leest hetverhaal voor.

Nadien volgen enkele vraagjes:

»y Knubbe wil papier. Waarom
wil hij dat? Welk soort
papier bedoelt hij?

» Waarover verzint Knubbe liedjes?
Waarom doet hij dat?

» Knubbe en Froezel maken ruzie.
Wat zegt Knubbe allemaal tegen
Froezel? Waar gaat zijn strontje
naartoe? Welke weg volgt het?
Wat gooien de twee beertjes
nog in het toilet? Waar gaat dat

allemaal naartoe volgens Knubbe?

Wat zegt mama hierover?

» Watgebeurteralsje plastiek
in het toilet gooit, volgens
mama? Wat is plasticsoep?

» Hebjijjezelfaleens afgevraagd
waar alles uit het toilet heen
gaat? Watdachtje dan?

Na hetverhaal kan er verder ingegaan worden
over welke weg ons afval aflegt en hoe dit de
natuur beinvloedt, via een eenvoudig gesprek.

2 7. MILIEU EN ETHIEK > 7.2.Mens en natuur ’ :
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De leerlingen bekijken de vertelplaat aandachtigen
reageren op watzezien. Ze merken allemaal afval op.
Zagen zijook al eens afval op de grond rondslingeren
of sluikafval? De leerkracht kan hen duiden dat dit
héel erg schadelijk is voor het milieu. Sommige dingen
blijven enorm lang liggen en vergaan amper of zelfs
niet. Datis niet alleen schadelijk voor de natuur, maar
ook voor dedieren die er leven is ditverschrikkelijk,

ze worden er ziek van of gaan er zelfs dood van.

TER INFO: (de [eerkracht kan dit op het
niveau van de kinderen kort vertellen)

» Natuurlijke dingen, zoals een appel bijvoorbeeld,
kan de natuur zelf afbreken, dat duurt ongeveer
14 dagen. Het meeste afval blijft echter jarenlang
liggen.Zo duurt het 6 maanden om een stukje
papier af te breken, 1jaar voor een bananenschil,
1totsjaarvoorijsstokjes, 2 tot 12 jaar voor een
sigarettenpeuk, 20 jaar voor een stukje kauwgom,
50jaarvoor een blikje en plastic blijft zelfs oneindig
lang liggen, net als glas en snoepwikkels.

»



»

» In de zee zijn de afbraaktijden soms
een beetje anders dan op het land,
maar ook daar duurt hetenormlang
voor afval wordt afgebroken en blijven
sommige dingen onbepaald (dus
oneindig lang) bestaan. Zo duurt het2
maanden voordat de zee een klokhuis
van een appel kan afbreken, 1tot5
jaarvooreen sigarettenpeuk, 10-20

jaar voor een plastic zakje, meer dan
25 jaar voor een stukje kauwgom, 30
jaar voor een plastic wegwerpbgkgr,
200jaar voor een blikje (uitaluminium)
of een rietje, 400 jaar voor een 6-pack
met plastic ringen, 450 jaar voor
wegwerpluiers en plastic flesjes, 500
jaar voor een koffiecup of een plas‘tlc”
tandenborstel, 600 jaar voor een vislijn
en een glazen fles onbepaald lang.

» Opde vertelplaatstaan nog heel
wat andere items die aangehaald
kunnen worden in het gesprek,
bijvoorbeeld ‘afval opruimen’, .
‘afval sorteren’,‘soorten energie
(windmolens), afvalverwerking’
(recyclage, verbranding),
‘transport’ van producten,
‘bebouwing’in de natuur..
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Op het werkblad staat een prachtige zee
afgebeeld. De leerkracht bracht allerlei

sqgrten en stukjes plastic mee. De leerlingen
krijgen de opdracht hun ‘zee’ op het werkblad

vol te leggen met het plastic, zodat de
zee lelijker wordt. Hoe voelt dat aan voor
hen?Willen ze dit wel doen? Of staan ze er

helemaal niet bij stil? De verschillende zeeén

worden eventjes bekeken en besproken.

Nadien mogen de leerlingen ‘opruimen’, door

alle plastic er weer af te nemen. Wat zouden
we nu metdit plastic kunnen doen? Ervolgt
een korte bespreking over het opruimenvan
plastic, bv. recyclage, dopjes sparen voor

blindengeleidehonden, kunstwerken maken...

Op de website staan enkele foto’s van
‘plastic soep’en van de ‘afvalverwerking
van plastic’ die het gesprek op gang
kunnen helpen of ondersteunen.

Totslot maken de leerlingen de zee op hun
werkblad nog wat mooier. Dat kan door

er zeediertjes en/of plantjes bij te kleven
(want hoe minder plastic of afval in de zee,
hoe meer fauna en flora er is). Ze tekenen
en kleuren deze eerst zelf op een wit blad
papier, knippen alles uit en kleven het
nadien op. Erkan er eventueel ook gewerkt
worden met foamfiguurtjes en/of stickers.

TIP 1: Laat de leerlingen een kunstwerk
maken met het plastic (cfr foto’s).

TIP 2: Het kan ook leuk zijn om samen
met de leerlingen een liedje of gedichtje
te verzinnen, net zoals Knubbe deed

in het verhaal, over dit onderwerp en
overwat ze leerden/bespraken.

De leerlingen krijgen van de leerkracht één of meerdere
‘(natuur)challenge(s) die ze met de klas moeten uitvoeren.
Afhankelijk van de gekozen opdracht(en), de omgeving van
de school, de grootte van de klasgroep, het seizoen waarin
je werkt...kan bepaald worden hoelang de leerlingen

de tijd krijgen om hieraan te werken en welke dingen in
klasverband/thuis moeten gebeuren. De nadruk bij deze
opdrachtjes ligt vooral op zingeving ‘Kunnen genieten van
alhet mooie op onze planeet’, maar ook het moreel denken
en de verantwoordelijkheidszin komen uiteraard aan bod.

Enkele mogelijke challenges:
(extra voorbeelden zijn te vinden op de website)

Maak een foto van jezelf en versier deze met
natuurelementen. Jij wordt een echte ‘natuurheld”

Het kan ook leuk zijn dat de leerlingen bij hun foto een verhaal
verzinnen. De leerkracht noteert dit dan kort voor elk kind

en bundelt alles tot een boekje dat iedereen nadien krijgt.

» Waarom ben jij een ‘natuurheld’?

» Hoe zorgjij voor een betere natuur?

> Welke waarde of inbreng heb jij?

> Waar woon jij precies en op welke manier?

» Hoeleefjijop een mooie manier samen met de natuur?

> .

Verzin een natuurwezentje met natuurmaterialen en

bepaal zelf hoe wij met de klas hem/haar kunnen helpen

bij de problemen die hij/zij ondervindt (vervuiling

door de mens, mensen die bloemen plukken of plat

trappen, kinderen die teveel lawaai maken...)

De leerkracht kan nadien de verhalen uitschrijven en bundelen
tot een leuk boekje, dat de leerlingen dan nadien krijgen.

Fotografeer enkele details van dingen die je in de
natuur ziet, fotografeer ook ‘het geheel’.

Nadien kan er met deze detailfoto’s een soort quiz
gespeeld worden (bv. ‘Herken wat je ziet op de foto’s’),

of een soort memoryspel gemaakt worden waarbij

ze telkens de detailfoto moeten combineren met de
overzichtsfoto. Een andere mogelijkheid is om -indien de
foto’s in de omgeving van de school genomen werden-
op zoek te gaan of de leerlingen terugvinden waar deze
foto genomen werd en waarvan het een detailfoto is.
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> Opde website staatereen
lied dat kan beluisterd en/
of gezongen worden.
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PROCESDOELEN| THEMA’S|

WERKVORMEN

> verhaal voorlezen
> filosoferen

> brainstormen

> vrije associatie

weinig
WAT ZIT ERIN
> verhaal beluisteren en begrijpen
> vraagjes over het verhaal

> een verhaal verzinnen a.d.h.v. prenten
> wegdromen en fantaseren bij droomfoto’s

2 lestijden

8. KUNST

> 8.2. Dromen, verbeelding en fantasie

AUTONOMIE

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

> Het ervaren en spelenderwijs ontwikkelen
van creatieve denkvaardigheden.

%
@

HUMANISEREN

> van het samenleven
met anderen

> Zich kunnen laten inspireren door ideeén van anderen.

ZINGEVING
> oefening in zingeving

> Dromen, verbeelding en fantasieén zien als een innerlijke verrijking.

VOORBEREIDING

> de werkblaadjes voor de leerlingen kopiéren
> de grote prenten afdrukken (zie website) en eventueel lamineren
> de droomfoto’s afdrukken (zie website), nadat je

ze groter zette, en eventueel lamineren

> eventueel: accessoires, verkleedkledij .. bij elkaar
zoeken (en indien gewenst ook een camera)

\

MATERIAAL

> het verhaal en de vertelplaat: ‘Een fantastisch verhaal’
> 2 werkbladen: ‘Een fantastisch verhaal’

> vertelplaat

> prenten om een verhaal mee te verzinnen (zie website)
> eventueel: verkleedmateriaal, accessoires, camera....

> extra: droomfoto’s (zie website)

> extra: lied (zie website)

Verhaal + bespreking

De leerkracht toont de vertelplaat en leest het verhaal voor. Nadien volgen enkele vraagjes:

v

v

v

v

Knubbe stelt wel honderden vragen..
Waarom doet hij dat?

Hij probeert te raden welke cadeautjes hij zal
krijgen. Is hij nieuwsgierig? Ben jij soms ook
nieuwsgierig naar jouw cadeautjes als je jarig
bent? Weet mama wat Knubbe krijgt? Weet papa
het? Waarom doen ze dan net alsof ze het niet
weten of verklappen ze de foute dingen?

Waarom trekt papa een plaaggezicht?
Vindt Knubbe dit leuk?

Wil jij graag op voorhand weten welke
cadeautjes je krijgt als je jarig bent?

Knubbe gaat naar Froezel, omdat hij denkt
dat ze hem niet zal plagen. Is dat zo?

Wat doet Froezel en wat zegt ze? Wat
vindt Knubbe hiervan?

Knubbe verzint allerlei cadeautjes en later

droomt hij ook van cadeautjes. Droom jij
soms ook gekke verhalen? Of fantaseer jij

v

v

v

v

v

v

over welke cadeautjes je gaat krijgen?

Wat gebeurt er op Knubbes verjaardag?
Welk cadeautje staat er klaar op tafel?
Is hij blij met zijn cadeau?

Knubbe zijn dag was nog mooier dan zijn
droom. Hoe kwam dat? Kon hij het cadeautje
dat hij kreeg vooraf al verzinnen/raden?

Zou jij alles willen krijgen waar je maar van droomt?
Zou je alles willen meemaken waar je van droomt?
Is fantaseren of iets verzinnen altijd leuk?

Kan je ook fantaseren over dingen waar
je eigenlijk bang voor bent?

Kies of beslis je zelf waarover je fantaseert?

Kan je soms ‘te veel’ of ‘te weinig’
fantasie hebben?

Wanneer komt fantasie hebben goed van pas?

Wanneer is het erg leuk om te fantaseren
of om dingen te verzinnen?
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De leerlingen verzinnen samen een leuk
verhaal. Dit doen ze door telkens een keuze
te maken uit de prenten op hun werkbladen
(de prenten zijn ook in het groot te vinden

op de website) en daarbij wat leuks te
verzinnen. Wanneer ze geen inspiratie

meer hebben, maken ze een nieuwe keuze,
enzovoort tot ze aan de laatste keuze komen
en een einde maken aan het verhaal.

De eerste keer dat er een verhaal verzonnen
wordt, moet de leerkracht echt de tijd nemen
om dit goed te leiden door ervoor te zorgen
datiedereen eens aan bod komt, door gerichte
vragen te stellen, door de kinderen wat te
‘helpen’ bij het verzinnen van het verhaal..

Later, in een volgende les in het schooljaar,
bijvoorbeeld wanneer er nog eenss
minuutjes tijd overblijft, kan er een nieuw
verhaal verzonnen worden (door andere
keuzes uit de prenten te maken en er dingen
bij te verzinnen). De leerlingen zullen dan
de opdracht wat zelfstandiger kunnen
uitvoeren. Eventueel kunnen ze dit zelfs

in kleinere groepjes eens uitproberen.

TIP 1: Het kan wel leuk zijn om

een verzonnen verhaal eens na

te spelen (cfr. toneel/drama/
poppenkast/..)en eventueel te filmen
(met decor/ muziek/ kledij...)

TIP 2: De leerlingen kunnen ook zelf eens
een leuk ‘voertuig’, een tof ‘personage’,
een gezellig ‘plekje’... verzinnen en
eventueel uittekenen. Zo kunnen ze

een nieuw, eigen verhaal creéren.

P —— T

De leerlingen krijgen een ‘droomfoto’ te zien
enverzinnen hierbij een verhaal Dat kan
individueel, waarna ze hun verhaal en foto
voorstellen aan de anderen, maar dit kan ook
inkleine groepjes of klassikaal (geleid door de
leerkracht). Indien het individueel gebeurt, mag
eerstde leerling helemaal uitpraten over zijn/
haar fantasie, daarna mogen de klasgenootjes
reageren, extravragen stellen en eventueel
ook wat (extra) dingen erbij verzinnen.

TIP: Hang elke week/maand een nieuwe
droomfoto omhoog in de klas. Wijs de
leerlingen er niet op en ga er niet meteen
op in wanneer ze de foto opmerken. De
leerlingen krijgen zo de tijd en de ruimte
om tijdens de les of ook nadien nog thuis

of elders verder erover te fantaseren. Aan
het einde van de week/maand (of na een
bepaalde tijd), kan de leerkracht vragen wat
de verzonnen verhalen of ideeén zijn die de
foto opriepen. Dit hoeft niet lang te duren,
5a10 minuutjes aan het einde van een les

Is meer dan voldoende. Daarna kan er op
datzelfde plekje weer een nieuwe prent in
de plaats gehangen worden, waar na een
bepaalde tijd weer over gefantaseerd wordt.

(Voorbeelden van droomfoto's
zijn te vinden op de website.)

JUNI 2021

» Op dewebsite staatereen lied dat kan
beluisterd en/of gezongen worden.
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STE GRAAD VOORBEREIDING >

WERKVORMEN WAT ZIT ERIN

> verhaal voorlezen > verhaal beluisteren en begrijpen

> filosoferen > vraagjes over het verhaal

> klasgesprek > even nadenken over ‘schermpjestijd

> doe-opdrachtjes > Op het scherm gezien .. Kan jij dat ook? (opdrachten)

INHOUD

9. COMMUNICATIE EN MEDIA > 9.6. Verschillende mediavormen leren kennen

EIT
»
[9)
b

De leerkracht toont de vertelplaat
en leest hetverhaal voor. Nadien
volgen enkele vraagjes:

AUTONOMIE > Kritisch benaderen van communicatiemiddelen.

> vrij en zelfstandig
denken en handelen

VERANTWOORDELIJKHEID > Bereid zijn op een kritische manier om te gaan

! | ! i mterlogeren
met diverse informatiebronnen. » Wieko &

> voor huidige en bij Knubbe?
toekomstige generaties
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»y Metwelkvervoermiddel
ZINGEVING > Openstaan voor nieuwe kennis, informatie. Komt Nelson?

> oefening in zingevin )
- — » Hoe lang blijft Nelson logeren?

VOORBEREIDING > het werkblad voor de leerlingen kopiéren

> de foto’s voor de radio-opdracht afdrukken
(zie website) en eventueel lamineren

> de prenten van de superhelden afdrukken (zie
website) en eventueel lamineren

> oude gsm’s bij elkaar zoeken (of er zelf knutselen)

> filmpje(s) selecteren waarbij de leerlingen iets leren
(eventueel het nodige materiaal ervoor bij elkaar zoeken)

> reclamespot selecteren en het product dat
aangeprezen wordt ook voorzien

> spelletjes online selecteren en er de bijhorende
gezelschapsspelletjes bij voorzien
MATERIAAL > hetverhaal en de vertelplaat: ‘Schermpjes’
> werkblad: ‘Schermpjes’

> papieren krant(en), oude gsm’s, internetfilmpjes om na te doen,
foto’s om ‘nieuws’ te vertellen (zie website), fototoestel, prenten
van superhelden (zie website), reclamespot/echt product,
eenvoudige gezelschapsspelletjes en bijhorende spelletjes online

> extra: lied (zie website)

» Welke plannen maakte Knubbe
om te doen samen met Nelson?

NODIG|

De leerlingen denken even na over ‘schermpjesti
elkaar, zo zullen ze merken dat er inelk gezi

jd’en vergelijken hun antwoorden met

» Hoelangis het geleden dat )
nwaarschijnlijk (ietwat) andere regels gelden.

Knubbe zijn neefje zag‘in
het echt’? Ze hebben elkaar » Heb i thuis ook
tussendoor ook wel gezien, nebJij thuis ook schermpjestijd? zo s W . .
maar nietin hetecht. Hoe ja, hoe wordt er bij jou thuis beslist bei?;(;:?l\jvr;tzggedde%at e(rjsihe?rmpjes
hebben ze elkaar dan wel hoe\_/eelschermpjestijdje krijgt? Wie Waarvobrgebrdik'i'scohor S
gezien? Heb jij ook zo al eens beS“'SAtdeschermpjestijd voorjou? thuis/op School/elcjjcjers?ZeirmpjeS
contact gehad met vrienden Kan jij daar zelf iets mee in beslissen of schermpjes die jij niet g t;Jﬂgrook
of familieleden of kennissen? niet? Zo nee, vind je dat schermpjestijd maarjouvvgezii]iled gebruikt,
Of op een andere manier? echt nodig is? Mag jij dat zoveel als familieleden/. vvePHen/erlenden/
» Knubbe wil graag met Nelson Jewilnaar schermpjes kijken? Wat - eirHoe komt date
. . > i .

andere dingen doen. Wat wil bestaat? Welke voordelen/nadelen Zij . '

Nelson dan wel allemaal doen? ersan schermpjestijd? Zou onbeperkte ’ Begr'JiJGdhatvolwassenen erover
. schermpjestijd voordelen/nad nadenken hoelang kinderen
’ Mamazegtdatdeschermpjeswd hebbe”?\/deeSchermpjéstijde'en naarschermpjes riogen kijken?

op |s,Watbedoe|'tma_1lma? Ken jij een goede regel? Waarom zou men Wat vind ji ervan?

dat ook schermpjestijd? Welke schermpjestijd hebben ngevoerds

schermpjes ken jij? En wat doe » Vind je dgt volwassenen beter ook
jij allemaal voor een schermpje? > Hoegajijschermpjestijd later schermpjestijd zouden krijgen?

Mag je zelf kiezen wat je doet of aanpakken met je eigen kinderen? > Zoujijook willen zeggen aan je ouders

riejztgev;l/itc\;\itnedr Je”er:]estclﬁg:(rit?e i hoelang zij schermpjestijd krijgen?
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Op het scherm gezien,

kan jij dat ook?

De leerlingen bespreken kort welke
vormen van media zij kennen, m.a.w.

Kijk naar het filmpje

T - Neem met de hele klas

een leuke pose aan en
laat de leerkracht er
een foto van nemen.

Schermpje?
Vroeger werden foto’s genomen met

Wat een groot nieuws
is er op de radio te
horen! Kijk naar

de foto en verzin

welke communicatiemiddelen Doe alsof je \ b o dat JOUW leerkracht een toestel waarop je de gemaakte water gebeurde-
kennen ze waarbij boodschappen telefoneert \_/ Je té)on'ﬁen doe de foto’s niet meteen kon zien, daarvoor .
overgebracht kunnen worden naar Lees 5 woorden met je grootvader. opdrachtna. moest je wachiten tot het rolletje ZCh(‘j!rij‘e?' iek teh
: : . : e radio is muziek te horen,
SNHSIENRecbesprekenwelke van Ulf[ een echte krant Schermpje? ontr:v'kker!d o) Te%eﬂwfordlg kam|Je WF())rden er mensen geinterviewd
deze Commur“cat'ekanalen gebI’UIk |U|d0p Voor S h ia? Heel wat dingen d|e mensen beleven Op etsc ermpjevan Je OFOtOESte kom 'e wat meer te weten over
k g P avisi chermpje: , o meteen de genomen foto zien. Je J ,
maken van ‘schermpjes ( v. televisie, Naast een vast telefoontoestel of doen, filmen ze om er leuke video’s hebt zelfs niet eens meer een echte bepaalde onderwerpen.. Het s
gsm, internet ...) en welke niet (bv. - zonder schermpje kan je ook van te maken als herinnering of cameranodie want ook met een vooral de bedoeling om mensen
A krant, radio, tijdschrift, brieven...) Echekrmpgi. . td telefoneren met een smartphone, om op hetinternet zetten, zodat smartphone%’feen tablet en zelfs te entertainen en te ontspannen.
en krantkan je-naastde < : . .
De leerkracht kan tijdens dit gesprek papieren versie- ook lezen op een tablet, een laptop of een |ed|§reer]n hlet ki;flenﬁ Ertzu : met laptop of computer (via de baarnaast heeft de radio ook een
oms dienen om dingen te vertellen een laptop of een computer met wie je belt ook effectierkan zien. . te maken. Heel wat foto’s komen Weerbericht, desituatie op de straten
: ptop puter. of van mensen die hun talenten (files, ongevallen...)en ook het nieuws.

daardoor ook meteen online te staan,
bijvoorbeeld via de sociale media.
Mensen nemen foto’s van zichzelf,

al dan niet samen met anderen, van
het eten dat ze net voorgeschoteld
kregen, van hun kinderen, van de

of mee te delen (= informatief), of om
contact te hebben met anderen om
bijvoorbeeld te weten te komen hoe
het metiemand gaat/ wat die doet (=
sociaal), of om gewoon een leuke tijd
te beleven en omdat het ‘plezant’ is

willen tonen. Verder zijn er ook een
heleboel filmpjes te vinden die de
mensen uitleg geven en zo helpen
omdingen in elkaar te steken, te
maken, te knutselen, te koken...

Heel wat radiozenders kan je ook
live volgen op een smartphone, een
tablet, een laptop of een computer,
waarbij de studio te zien is met

de presentator en de gasten.

Extra uitleg bij de opdracht:
De leerkracht bracht twee
oude gsm’s mee naar de klas
(of geknutselde exemplaren),
waarmee de leerlingen een

Extra uitleg bij de opdracht:
De leerlingen lezen minstens
5 woorden uit een papieren
krant luidop voor. Indien ze
hetal kunnen, mogen ze ook al

i = ) telefoongesprek naar éénvan hun gebouwen waar ze voor staan, van
BRI =en tepannend) een helezin proberen te lezen. grootouc%erspnadoen. De kinderen Extra uitleg bij de opdracht: een diertje dat passeert, van een Extra uitleg bij de opdracht:
Op het werkblad staan verschillende Begrijpen zewaterstaat? denken vooraf goed na wat ze De leerkracht toont de leerlingen zonsondergang... al dan niet gefilterd De leerkracht geeft de leerlingen (in
vormen van ‘media’. Bij elk item hoort allemaal kunnen zeggen en hoe een filmpje waarbij er iets ‘gemaakt’ of bewerkt (met allerlei ‘versieringen’ kleine groepjes of individueel) een
een opdracht die de leerlingen kunnen zo een gesprek kan verlopen. wordt (bv. een tent opzetten, iets of ‘tekstjes’ of dingen erbij gezet of foto. Zij proberen hierbij ‘nieuws’
uitvoeren. Als een opdracht geslaagd is, uitorigami knutselen, een dansje net weg gelaten of bijgewerkt). te verzinnen en dat via een radio-
vinken de leerlingen het item aan op hun waarvan de pasjes uitgelegd uitzending te vertellen aan de

werkblad. Bij kleine klasgroepen kunnen worden...). De leerlingen kijken anderen. (Het is belangrijk dat de

Extra uitleg bij de opdracht:

de opdrachtjes klassikaal gedaan

worden, bij grotere klasgroepen is het
aangeraden om de leerlingen in kleinere

groepjes aan de slag te laten gaan,

bijvoorbeeld via een doorschuifsysteem.

Lukt het de leerlingen om
alle opdrachten tot een goed
einde te brengen?

eraandachtig naar en proberen
het daarna‘live’ na te doen.

De leerkracht geeft de leerlingen 30
seconden detijd om metz’nallen op
een leuke plek te gaan staan en een
originele pose in te nemen. Daarna
wordt de foto gemaakt. (Deze foto
kan dan later eventueel nog door

de leerlingen ‘bewerkt’ worden.)

andere leerlingen de foto NIET zien
waarover er verteld wordt. Aan de
presentator dus om de foto of het
hele gebeuren zo goed mogelijk
te omschrijven en te vertellen)

(Op de website staan enkele
voorbeelden van foto’s die je voor
deze opdracht kan gebruiken.)

Tot slot volgt een korte nabespreking
waarbij de leerkracht het kritisch
omgaan met media aan bod laat
komen, het doel van media (informatie,
sociaal, ontspanning...)aanhaalt en
het verschil tussen de noodzaak en
de overbodigheid van mediain het
leven van de leerlingen bespreekt.

Dit alles uiteraard op het niveau
van de leerlingen en gebaseerd op
situaties uit hun leefwereld en op
de ervaringen uit de opdrachtjes.
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Zijn de producteninde
reclamespots altijd echt
zoals je ze ziet of hoe ze
beloven dat ze zijn?

Schermpje?

Reclame komt op bijna alle schermpjes
regelmatig tevoorschijn: als pop-up,
als spam, als ‘onderbreking’ van een
programma, bij het gebruiken van
bepaalde (gratis) apps of sociale
media.. Men probeert met leuke
muziekjes, krachtige slogans, prachtige
beelden, ongelooflijke beloftes...de
mensen te overhalen het product

te kopen. Vaak kan dat zelfsvia 1

klik of toets en gebeurt zelfs het
betalen online via het schermpje.

Extra uitleg bij de opdracht:
De leerkracht toont de leerlingen

een reclamespotenlaat hen

nadien het ‘echte’ product zien

en uittesten. Voelt/proeft/oogt/
ruikt/.. het product net zoals het
beloofd werd? En klopt de bijhorende
slogan wel met de werkelijkheid?

v

Kijk naar de verschillende \ -

poses die de helden
aannemen op de foto’s
en doe hen na.

Schermpje?

Op de televisie flitsen tientallen beelden
per seconde voorbij met de mooiste
kleuren en de scherpste contouren.

De schermen zijn niet meer dik en

klein zoals vroeger, maar ze worden
alsmaar dunner en groter. Je kan zelfs
ook televisie kijken op een tablet,
smartphone, laptop of computer. Naast
informatieve programma’s, komen er
ook ontspannende programma’s op
het scherm. Soms lijken beelden zo
echt, dat het nog moeilijk is om fictie
van de realiteit te onderscheiden,
zeker voorjonge kinderen.

Extra uitleg bij de opdracht:

De leerkracht toont de leerlingen
enkele prenten van superhelden. De
leerlingen doen de pose waarin de
superheld staat/vliegt/rent/.. zo goed
mogelijk na. Niet altijd even eenvoudig!

(Op de website staan enkele
prenten van superhelden die je voor
deze opdracht kan gebruiken.)

In plaats van spelletjes
op de computer te spelen,
mag je nu een spelletje

in het echt nadoen.

Schermpje?

Zowel op een smartphone, als op een
tablet, een laptop of een computer
kunnen er spelletjes (al dan niet
online) gespeeld worden, zelfs

op een televisiescherm. Heel wat
leerkrachten geven hun leerlingen
toegang tot bepaalde sites waarbij
er oefeningen klaar gezet worden om
leerstof in te oefenen, maar waar er
bij wijze van beloning ook spelletjes
op gespeeld kunnen worden.

Extra uitleg bij de opdracht:

De leerkracht laatde

leerlingen enkele eenvoudige
gezelschapsspelletjes uitproberen,
die ze eveneens digitaal kunnen
spelen (bv. sudoku, kaartspelletje,
puzzel, woordzoeker, Tetris...).

beluisterd en/of gezongen worden.
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Unie Vrijzinnige Verenigingen vzw

huis 2
MENS Wij zijn er voor jou!

Bij deMens.nu staat de mens centraal. Mensen hebben mensen nodig. En mensen
willen verbonden zijn met elkaar. Daarom vind je overal in Vlaanderen en Brussel
een huisvandeMens in je buurt.

In een huisvandeMens kan je terecht voor:

Informatie

Bij ons vind je informatie over levensbeschouwelijke onderwerpen,
over het vrijzinnig humanisme en zijn waarden, en over ethische en
maatschappelijke thema's zoals euthanasie, abortus, mensenrechten ...

Vrijzinnig humanistische plechtigheden

Wil je graag stilstaan bij een belangrijke gebeurtenis in je leven?

Wij helpen je bij de organisatie van een vrijzinnig humanistische
plechtigheid bij een geboorte of adoptie, een huwelijk of relatieviering,
een overlijden of afscheid ...

Gesprekken
Bij ons kan je terecht voor gesprekken omtrent levensvragen en
zelfbeschikking, levensbeschouwing en zingeving.

Waardig levenseinde
Wij bieden informatie over euthanasie, patiéntenrechten, palliatieve zorg ...
en helpen je met het opstellen van een wilsverklaring.

Gemeenschapsvorming

Een huisvandeMens werkt als vrijzinnig humanistische draaischijf en
geeft ondersteuning aan onze lidverenigingen. In een huisvandeMens
vind je informatie over initiatieven en activiteiten van de lokale vrijzinnig
humanistische verenigingen en ontmoetingscentra.

Vrijwilligerswerk

Heb je zin om het vrijzinnig humanistische netwerk te versterken?
Vrijwilligers zijn bij ons meer dan welkom. Wij zorgen voor begeleiding en
geven je alle kansen. Zo kan je onder meer plechtigheden verzorgen of
meewerken aan gemeenschapsvormende activiteiten.

De huizenvandeMens zijn een initiatief van deMens.nu

deMens.nu vertegenwoordigt Nederlandstalige vrijzinnig humanistische verenigingen
in Vlaanderen en Brussel

deMens.nu Magazine
Zoomt in op mensen en maatschappelijke tendensen vanuit een
vrijzinnig humanistisch perspectief. Verschijnt viermaal per jaar.

Gratis proefnummer of gratis abonnement?
Mail naar info@deMens.nu

Of schrijf naar deMens.nu-UVV vzw

Brand Whitlocklaan 87 bus 9

1200 Sint-Lambrechts-Woluwe

Of telefoneer naar 02 73581 92

de(/nensznu

Bezoek ons op www.deMens.nu is vrijzinnig humanistisch
Ei facebook.com/deMens.nu



