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COMUNICATO STAMPA 
 

TECMA CANDIDA PETIT ALLA BIENNALE DEL CINEMA DI VENEZIA 2023 

Un cortometraggio sviluppato con le ultime tecniche, metodologie e soluzioni hi-tech 

tipiche delle Majors dell’industria cinematografica. 

* * * * * 

Milano, 8 giugno 2023 – TECMA Studios, la business unit di TECMA Solutions S.p.A. (“TECMA” o la 

“Società”) specializzata in tecnologie virtuali ed immersive legate al settore immobiliare ha 

completato il cortometraggio animato Petit, un’opera unica nel suo genere che esprime tutto il 

know-how specifico sviluppato in oltre 10 anni di ricerca e sviluppo focalizzata sul software e sulle 

tecnologie virtuali ed immersive legate al mondo dell’architettura e del real estate e che ha 

permesso di mettere a punto tecnologie e metodologie proprietarie per rappresentare l’arte in tutte 

le sue forme.  

Petit è uno short film che fa vivere un’esperienza coinvolgente ed estremamamente reale, grazie   

ad una tecnologia proprietaria che attiva un livello di realismo ed emozionalità senza precedenti. Le 

competenze sviluppate da TECMA  in regia e art direction, character design, animations, sound 

design, sound effects, 3D modeling & rendering hanno ormai raggiunto i massimi livelli espressivi 

ed hanno condotto la Società a produrre virtual movies sia sul mercato nazionale che internazionale, 

con particolare riferimento a quello americano.  

Gli short film di TECMA hanno da sempre virtualizzato ed animato oggetti, ambienti, vegetazione, 

elementi naturali, arredi di design ed interi quartieri, garantendo un’experience innovativa e digitale 

a tutti gli operatori del settore ed in particolare al cliente finale in cerca di uno spazio abitativo o 

commerciale per un’esperienza d’acquisto coinvolgente, emotivamente appagante e soprattutto 

estremamente reale. 

Oggi, con l’accettazione della candidatura del cortometraggio “Petit” da parte della Biennale del 

Cinema di Venezia 2023, ufficialmente TECMA conferma il lancio di un nuovo mix di arte e tecnologia 

pensato per scalare su scala globale, senza precedenti nel business del Real Estate, con focus 

sull’animazione di persone e personaggi completamente virtuali. Per realizzare questo primo short 

film della durata di più di 5 minuti sono state impiegate tecniche, strumenti e software tipicamente 

utilizzati dalle majors dell’industria cinematografica. Nelle fasi iniziali di pre-produzione e concept 

dei personaggi, TECMA si è avvalsa di strumenti di Intelligenza Artificiale generativa text to image, 
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come strumenti di ispirazione. Non solo software però, anche nuovi linguaggi cinematografici volti 

ad innovare il modo di comunicare. Una storia di emozioni nella quale immergersi e sentirsi tutt’uno 

con il protagonista, come avviene generalmente in altre industries tra il consumatore ed un brand. 

Al progetto di ricerca, terminato nei mesi precedenti, hanno partecipato 12 professionisti e 

specialisti interni producendo oltre 7.500 frames ed utilizzando hardware e cloud computing di 

ultima generazione, nonché la render farm interna di TECMA. 

Le nuove tecnologie consentiranno di introdurre nuovi prodotti sul mercato ed un evidente 

efficientamento dei processi e costi produttivi della nostra Business Unit “TECMA Animation 

Studios”. 

“Petit è un risultato strepitoso, frutto di molti anni di lavoro. Fin dalla sua nascita, il sogno di TECMA 

è stato quello di introdurre innovazione nel mondo del real estate attraverso la tecnologia e la 

metamoforsi delle arti, da fisiche a digitali. La bellezza delle arti non è tuttavia fine a se stessa, ma 

orientata al business ed alla creazione di valore per tutti gli stakeholders di settore, cliente finale in 

primis. 

E’ straordinario vedere come  nuovi giovani talenti integrino diverse specializzazioni: sceneggiatura, 

regia, luci, sviluppo, produzione e post-produzione, grafica 3D, animazioni virtuali, con un 

annullamento delle riprese video girate in location reali. Quest’opera è il frutto dell’integrazione tra 

creatività umana, software e intelligenza artificiale che supporta soprattutto le fasi di brainstorming 

permettendo di ottimizzare notevolmente le fasi capital intensive dei nostri processi produttivi”. Ha 

commentato Pietro Adduci, amministratore delegato di TECMA. 

Il comunicato è disponibile sul sito internet www.tecmasolutions.com, sezione 

“Investors/Comunicati Stampa”. 

 

* * * * * 

TECMA Solutions [EGM: TCM], quotata all'Euronext Growth Milan dal 9 novembre 2020, è una Tech Company 

specializzata nella Digital Transformation per il settore Real Estate. Attraverso un'innovativa piattaforma 

completamente digitalizzata, la Società offre soluzioni tecnologiche per la valorizzazione dei progetti immobiliari, 

velocizzando e semplificando le transazioni di vendita nonché la gestione locativa.  TECMA conta su un team di circa 200 

professionisti dipendenti con un track record di oltre 400 progetti conclusi sia in Italia che all’estero, avendo gestito 

transazioni per oltre 10 miliardi di euro. Grazie al vantaggio di first-mover e al know-how specifico acquisito negli anni, 

la Società è in grado di anticipare le tendenze del mercato sapendo interpretare al meglio le esigenze degli investitori 

immobiliari così come quelle dei singoli consumatori, facendo leva su un mix tra arte, neuromarketing e tecnologie 

proprietarie per sviluppare e creare nuovi prodotti finalizzati al successo dell'investimento immobiliare. 

 

Per ulteriori informazioni: 
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Contatti TECMA 

 

  

Investor Relation 

TECMA Solutions S.p.A. 

Veronica Carullo – Investor Relator  

Via Medardo Rosso, 5 

20159 – Milano                       

Tel. +39 02 66809409 

ir@tecmasolutions.com  

Media Relation  

Twister communications group  
Via Valparaiso, 3 
20144 – Milano 
Tel. +39 02 4381 14200 
tecma@twistergroup.it 
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