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2. RAPPEL DES ENJEUX 4. ACTIVATION-PROGRAMMATION : SCHEMA DE FONCTIONNEMENT

POURQUOI FAVORISER UNE DIMENSION CULTURELLE
ETARTISTIQUE DANS UN PROJET DE RECONVERSION
PATRIMONIALE ?

Le programme d'activation se
base sur les hypothéses d'usage
du projet de reconversion.

Parce que le développement d'un territoire passe par la création d'ac-
tivités et de polarités, et I'appropriation des projets par les habitants, la
dimension culturelle et artistique offre de nouvelles perspectives.

Lactivation nourrit le projet de
reconversion avec l'expérience
sur le terrain

1. VERS UN IMAGINAIRE DES LIEUX
Par la force créatrice d'un programme artistique et culturel, révéler I'his-
toire et redonner du sens aux sites. Les rendre attractifs et appropriés
par le public comme par les futurs opérateurs et porteurs de projet.
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2. FAIRE SENS POUR LES ACTEURS CULTURELS LOCAUX / “\
\
! Outil au service de \
Favoriser les initiatives de la part des acteurs culturels du territoire (ar- I l'expérimentation porté ‘|
tistes, associations, institutions, collectifs...) dans la transformation, et . X ! par des partenariats :
leur donner une opportunité de développement a court - moyen - long . Boussole : . . " PP (Public-Privé) autour de 'l
terme. Viser un engagement de leur part et leur offrir un lieu unique de Etudes - B . \\ 'expérience sur terrain 4
rencontre avec le public et d'expérimentation. . : s L ) s , . . B \ ,
conception - : : (Laiguille du projet : : Expérimentation \ ’
. : . est composée de membres : . . H N ,’
3. OUVRIR ET FAIRE VENIR mise en oeuvre . del'équipe technique et de “ sur le terrain ] ~ R4
L terrain, ofin de maintenir  : ! Ss -

J'ambition principale du
Créer des raisons de visite et de rencontre, faire découvrir au plus grand projet)
nombre les lieux singuliers d'un territoire et leur histoire. Faire compren-
dre a différents publics I'importance de ces sites et les multiples oppor-

tunités qu'ils peuvent offrir.
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5. ETAPES METHODOLOGIQUES oo oo
PHASE O PHASE 1 PHASE 2
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