


Музей Міста
виставка

“Подорож героя: Останній тиждень літа”



ПРО ЩО?
Виставка “Подорож героя: Останній тиждень літа” 
розповідатиме про пізнання дитиною міста.

Дитинство — час, коли формуються наші 

стосунки з містом. Місто починає впливати на нас 

тоді, коли ми долаємо обмеження, в нас з’являється 

свобода вибору та відповідальність за самого себе.

Виставка має розповісти про обмеження на 

цьому шляху і тих, хто їх встановлює, реальні й уявні 

небезпеки, які очікують дитину, та досвід, який діти 

отримують, долаючи всі перешкоди у спробі 

підкорити собі місто.

Ця виставка — про нас із вами, про те, як 

ми з дитинства починаємо взаємодіяти з містом.



ТЕМИ ВИСТАВКИ

простір 
двору

фольклор

колекції

ігри

місця 
притягання

маршрути 
самостійних 
подорожей

межі та 
обмеження

провідники 
(друзі)

страхи

халабуди скарби і 
трофеї 

фото дітей 
в місті



Лабораторія дитинства

це інноваційний музейний проєкт, 

який пропонує відвідувачам в 

інтерактивний та партисипативний 

спосіб стати співтворцями першої 

виставки Музею Міста “Подорож 

героя: Останній тиждень літа”.



Два освітні проєкти:
Створення дитячих мап районів Львова. Центр

“Безпечно про небезпечне” - серія відеороликів “Йди 

погуляй!”

теми
● безпеки дитячих досвідів пізнання міста

● орієнтування дітей в міському просторі

● включення дитячого бачення міста в локальний

контекст



Проєкт 1: Створення дитячих мап районів Львова.
Центр

освітній проект Музею Міста,

що відповідає загальним принципам і завданням

музею, орієнтованої на учасницькі практики, в якій

головними об'єктами є саме місто та містяни

доповнює та розвиває тему першої виставки

“Подорож героя. Останній тиждень літа”



ми надихались

Альтернативна мапа Сихова (частина ігрового набору "Сихів. 

Вподобай та поділись"), Центр міської історії

Міська гра “Вакаційні прогулянки з 

наплічником” (Wakacyjne spacery z 

plecakiem), Музей Варшави



ідея

❏ залучити дітей до створення культурного 

продукту

❏ заохотити дітей до самостійних прогулянок в 

незнайомих районах міста

❏ створити умови для командної взаємодії 

❏ навчити дітей орієнтуванню в місті в ігровий 

спосіб

❏ розширити аудиторію Музею Міста



Учасники та учасниці проекту
учні 6-8 класів школи Будокан

Данило

Юрій

СашкоВадимир

МаксимВікторія



5 лекцій та зустрічей                9 воркшопів                     4 тестування



Ре
зу

ль
та

ти

Мапа з 30 об’єктами, які відібрали діти.

10 із відібраних об’єктів увійшли до квесту



Набір міського 
мандрівника та 
мандрівниці

наплечник

монокуляр і компас

квест

100 шт.



Наш кейс
в роботі з дітьми:

● баланс між навчанням та існуючим досвідом 
● практика проектної роботи та формування 

критичного мислення
● музей виступив у ролі модератора 
● орієнтованість на кінцевого користувача

в комунікації

● поширення інформації серед дітей та батьків
● зворотній зв’язок
● партнерські мережі закладів культури
● реклама



НАШІ ПЛАНИ на 2022 рік
● 2500 учасників квесту по центру

● 2500 прогулянок по об’єктах мапи

Наступні етапи проекту:

● створення  мап в інших районах Львова

● робота з новими групами дітей-розробників

● запуск сталої освітньої програми Музею Міста

● розробка та адаптація методології

● розширення аудиторії




