
Pierre Moret
Product designer
Mon travail → pierremoret.com

pmoret.pro@gmail.com

(+33)750267331

● Compétences

Conception de produit numérique
 Capacité à prototyper, tester et améliorer des idées de 

manière itérative

 Conception de design system atomique

 Prise de décisions fondées sur des données.

UX design
 Conception de produits 

numériques  


 Recherche et définition de 
besoins utilisateurs

 Synthétisation visuelle de 
recherche

centrés
utilisateur

 (Journey map, 
User flow, …).

UI design
 Création d'interfaces 

épurées, attractives et 
intuitives

 Maîtrise des normes 
graphiques 

 Bases de code.

(couleurs, 
contraste, typographies)

Soft skills
Autonome Responsable Proactif

 Capable de communiquer et de au sein 
d’équipes multidisciplinaires

 Conscient des objectifs liés aux projets

 , apprentissage continu.

d’articuler ses idées 

Curieux

Outils
 Figma (maîtrise approfondie), 

XD, Sketch, Protopi

 Suite Adobe 

 Développement 

 3D 

(Ps, Ai, Lr, In, Pr, Ae, …

(Html-Css-Js, 
React, Vue, Webflow, Wordpress

(Maya, Blender)

Langues
 Français  

 Anglais 

 Espagnol & Allemand 

(langue maternelle

(professionnel 
oral et écrit), TOEIC 935p

(notions)

Bénévolat
 Scout et Guides de France 

Animation et encadrement 
d’enfants 

 Animation d’atelier sur l’identité 
de marque auprès d’enfants 

2018 → 202

2023

Hobbies
 Photographi

 Musique (House, 
techno, rap, …), Guitare, 
Batteri

 Randonnées & voyages

● Expériences professionnelles

Injoy Product Designer 04/23 → aujourd’hui

 Refonte de la fonctionnalité de suivi de la nutrition 
Audit, identification des besoins des utilisateurs, priorisation, 
analyse des retours utilisateurs

 Création et amélioration du
      Harmonisation visuelle, cohérence des interfaces, scalabilité 
grâce aux principes d'Atomic Design

 Refonte du shop in-app, évolution du modèle d'abonnement 
d'une offre freemium vers un abonnement payant.

 design system 

Thales UX/UI Designer 2 mois 03/22 → 04/23

 Amélioration du site web, audit et 

 Gestion du temps et des priorités face aux échéances serrée

 Intégration de maquettes sur Webflow

conception de maquette

Ethnocare UX/UI Designer 6 mois 09/22 → 03/23

 Cartographie du parcours et des besoins des personnes 
amputées, des prothésistes et de l’interaction avec le produit

 Animation de sessions d'idéation (brainstorming, Crazy 8, ...

  avec l'équipe de d’ingénierie et de design 
industriel

 Élaboration de concepts d’interaction innovantes pour l’objet 
connecté et pour l’application

 Conception de maquettes hautes fidélité pour l’application 
mobile et suivi de l’intégration  avec l’équipe de développement.

Collaboration étroite

● 

Je recherche un emploi

Product designer français basé à Montréal      , 
je suis animé par la transformation des problèmes 
complexes en solutions à fort impact.


Mes expériences auprès des startups du CenTech ces 
deux dernières années m’ont permis d’affiner mes 
compétences et de gagner en efficacité dans un cadre 
exigeant et dynamique.


 à partir d’avril 2024 me 
permettant de mettre mes compétences au service de 
projets innovants centrés sur l’utilisateur.

● Formations

09/2022 → 06/2024

Maitrise Design et Stratégie de l’Innovation
Studio Montréal  
programme en alternance au CenTech 

(antenne de l’École de design Nantes Atlantique)
(incubateur de startup)

09/2019 → 06/2022

Bachelor UI/UX Design
École de design Nantes Atlantique,  
Design thinking & bases de design UI/UX

Prototypage, Arduino, test utilisateurs, 3D, 

https://www.pierremoret.com/
mailto:pmoret.pro@gmail.com
https://injoy.bio
https://www.ai-at-centech.com
https://ethnocare.ca
https://centech.co
https://lecolededesign.com/fr/international/les-studios/le-studio-montreal
https://lecolededesign.com/fr/formations/diplome-de-design-bac-5/cycle-bachelor/design-numerique-ui-ux-design

