TYMOVA PRACE
KROK 7

Umim ocenit ndpady ostatnich a sdm prispivam
uzitecnym zplsobem.

Pfi zvlddnutém kroku 7 zaci dokdzou ocenit ndpady ostatnich ¢lend tymu a jsou ochotni
udélat kompromis, aby tym dospél ke spole¢nému rozhodnuti.

V predchozim kroku se naucili prispét k tymovému rozhodovani a sdilet s ostatnimi své
napady.

V tomto kroku jde o to, aby k Uspésnému plnéni Ukolu prispéli jak vlastnimi napady, tak
schopnosti ocenit napady druhych.

Zak musi zvladnout

* Wsvétlit, ¢im jsou hodnotné napady ostatnich.

» Zhodnotit, jestli je jejich vlastni ndpad uzitec¢ny.

* Umét wyuzivat slozitéjsi rozhodovaci strategie, které jim pomohou dospét ke kompromisu.

Hodnoceni

* Wzvéte zdaky, aby napsali alespon 3 divody, proc je dllezité mit pri tymovych Ukolech k
dispozici hodné napadd.

» Kdyz zaci pri vwyuce prispéji vlastnim napadem, nechte je vyslechnout si nékolik ndpadu
cizich, aby mohli ten sviij zhodnotit, a nasledné se jich zeptejte, co si o ném mysli.

* Dejte z3kam za Ukol pisemné okomentovat, jakymi kroky pfi tymové aktivité dospéli ke
spole¢nému rozhodnuti.

e Pozoruijte, jestli se zakam dari prispivat pfi tymowych aktivitdch uzite¢nymi napady a
zaroven ocenovat uzitecné napady ostatnich.

POSILOVANi KROKU 7

Nazorné zakim predvadéjte, jak napady druhych ocenit: , Tuhle aktivitu vymyslel
pan ucitel Kozmik.”, ,,Kdyz mi Zaci odpovi na otazku, vzdycky jim podékuju.”

« Povzbuzujte zaky, aby pfi komentovani toho, jak se jim plnily rlizné aktivity,
nezapominali zminovat, ¢im je inspirovali ostatni.

 Chvalte zaky, kdyz udélaji kompromis, aby mohli rychle dospét ke spolecnému
rozhodnuti.

Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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NOVODOBE VYNALEZY
Pomucky: archy papiru, pastelky, fixy, ndzky, barevné papiry, Ctvrtky, psaci potreby
Cil aktivity: Zaci popisi, ¢im jsou napady jejich skupiny i ndpady ostatnich skupin hodnotné, a
zhodnoti, nakolik jsou uzitecné.

Pribéh: Zaci se rozdéli do skupin a vzajemné si rozdéli role (vedouci skupiny, mluvéi, pisatel
apod.). Dle potreby je mozné pridat i dalsi role. VSechny skupiny maji zadany stejny Ukol -
vymyslet a graficky zpracovat vyndlez, ktery posune spole¢nost na vyssi Uroven (napf. v oblasti
elektroniky, automobili, bydleni). Zaci dodrzuji rozdélené skupinové role, wuzivaji veskeré
pomucky k navrzeni a konecné prezentaci svého dila.

V pribéhu aktivity je tkolem zakl predevsim sledovat proces hledani cest k nalezeni
kompromisu —zhodnoceni uzite¢nosti ndpadl ostatnich, navazovani svwymi ndpady na ndpady
druhych apod.

Reflexe: Po skonceni aktivity diskutujeme spolecné se zaky: V ¢em jste spatrovali hodnotu
ndpadl ostatnich skupin? Méli jste ve vasi skupiné hodné napadl na ,realizaci”? Jaké strategie
rozhodovani jste pouzili, abyste vybrali ten, ktery jste nasledné zpracovali? Bylo pro vas
komplikované wybrat konkrétni ndpad? Které role ve skupiné vnimate jako dulezité pro to,
abyste dosli ke kompromisu ¢i nejuzitecnéjSimu ndpadu? Jakym zplsobem jste rozvijeli vybrany
nadpad - Gcastnili se vsichni ze skupiny stejné aktivné a rozvijeli své myslenky navzajem?

Inspirovano: Simon Schwab, Ivana Pfivratska, ZS logopedicka, Hradec Kralové

RADA ZIDLI
Pomucky: Zidle
Cil aktivity: Zaci se pfi této aktivité uciregistrovat a hodnotit napady ostatnich, jak fesit danou
situaci, a vwyuzivaji slozitéjsi rozhodovaci strategie pfi praci tymu.

Prubéh: Wucujici rozdéli Zaky do stejné pocetnych tyml a spolecné s zaky pripravi u jedné
stény mistnosti fadu zidli (kolik zakd, tolik zidli). Kazdy zak z tymu si stoupne na jednu zidli.
Ukolem tymu je premistit viechny éleny svého tymu i se Zidlemi na druhou stranu mistnosti, na
ur¢enou hranici (napf. u druhé stény) tak, aby nikdo nespadl ze zidle, nedotkl se zemé. Béhem
hry nesmi nikdo promluvit — v pripadé, Ze jeden zak promluvi, vyucujici tleskne a hra pro cely
tym konci. Nastupuje dalsi tym.

Ucitel zaktm vysvétli, ze nejde o rychlost, ze hra koncivokamziku, kdy na druhé strané stoji v
radé na zidlich vSichni zaci- cely tym. Obmény hry mohou spocivat v podminkach zadani —na
konec musi stat zaci stejné, zrcadlové obracené apod.

Idedlni je, kdyz ucitel pusti muziku, kterd je klidnd a nepodporuje rychlost reseni.




Reflexe: Po vystridani vsech tymU je dobré reflektovat, jak se jako tym clenové rozhodovali.
Jaké ndpady na reseni je u ostatnich ¢lend, popf. jinych tymu, zaujaly? Vyuzili je? Pro¢ ano/ne?
Wmyslel nékdo dobrou strategii, kterou nasledné zacali pouzivat ostatni?

U této aktivity je vhodné, aby Zaci v jednom tymu neméli moznost diskutovat pred samotnou
aktivitou strategii feSeni. Aby byli nucenireagovat na okamzitou situaci. Je jisté, ze prvni tym je
tak znevyhodnén a naopak posledni tym je zvyhodnén, protoze maji ¢lenové vice moznosti
vidét rlizné strategie resSeni jinych tymu a jejich ne/Gspésnost. Je proto prinosné aktivitu s tymy
nékolikrat zopakovat, aby mély moznost strategie vypilovat. Az po nékolikerém opakovani je
mozné vlozit do hry prvek soutézivosti v méreni Casu, za ktery zvladnou Ukol splnit.




