SCHOPNOST RESIT PROBLEMY
KROK 6

Umim vysveétlit, ¢im se liSi jednoduchy a slozity
problém.

Pfi zvladnutém kroku 6 Zaci dokazou poznat slozity problém (napf. nemuzu se rozhodnout,
na jakou stredni skolu se hlasit) a vysvétlit, v ¢em se lisi od problému jednoduchého. Umi
vysvétlit, pro¢ mlze byt nutné resit je jinak. V predchozim kroku se naucili zhodnotit rizna
mozna reSeni jednoduchého problému. V tomto kroku maji pfedevsim pochopit, v ¢em
spociva podstata jednoduchych i slozitych problému, a uvédomit si, Ze jim toto pochopeni
muaze pomoct najit nejvhodnéjsi reseni.

74k musi zvladnout

» Definovat, co je to jednoduchy problém.

* Definovat, co je to slozity problém.

* Popsat, ¢im se jednoduchy a slozity problém liSi a pro¢ mize byt nutné resit je jinym
zpUsobem.

Hodnoceni

Nasledujicimi zpUsoby zjistéte, jestli zZaci kroku porozuméli a jsou si v ném dostatecné jisti.
* Vyzvéte zaky, aby pisemné definovali jednoduchy a slozity problém a k obéma uvedli
priklad.

« Reknéte zakdm (nebo jim dejte jako pisemné zadani) dva problémy, jeden jednoduchy

a druhy slozity. Vyzvéte je, aby kazdy sam pisemné urcili, ktery je ktery, a vysvétlili proc.

POSILOVANiI KROKU 6

« Vyzvéte zaky, aby vam rekli priklady radznych problém{, se kterymi se sami setkali,
a poznali, jestli jde o problém jednoduchy nebo slozity.

 Zadejte zakaim Ukol napsat navod reseni problém, ve kterém vysvétli, co je to
jednoduchy a slozity problém, jak se ktery z nich resi, a ilustruji to na prikladech.
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Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani




Pomucky: 3 sady karet se zobrazenym zranénim a popisem, obvazy, satek, ubrousky, pinzeta
Cil aktivity: Zaci dokaZou odlisit jednoduchy a slozity problém (zranéni) a vlastnimi slovy
popisou, pro¢ mize byt nutné resit je jinym zplsobem.
Karty

 Sunuti ruky po dfevéném drzadle - triska

« Pad na kole — zlomenina

 Klopytnuti - vyvrknuty kotnik

e Prace s pilou - velka reznd rana

« Krdjeni zeleniny - fiznuti

« Pad z prolézacky — vyrazeny dech

» Pad pri béhu - odrenina

 Dlouhy pobyt na slunci bez pokryvky hlavy a bez napojl - Gzeh

 Hltanijidla — duseni

* Politi horkym napojem — oparenina

« Dotek varici plotny — popalenina

Pribéh: Zaky rozdélime do skupin po 6-7. Do kazdé skupiny ddme sadu karet. Ukolem z4kd je
rozdélit karty a situace na nich zndzornéné dle toho, zda jim reseni takové situace pripada
slozité ¢ijednoduché. Pokud chceme, aby byli Zaci v diskuzi nad kartami vice aktivni, rozdélime
sady karet mezi mensi skupinky deti.

Pro potvrzeni nazoru o slozitosti feseni danych situaci nasledné rozdélime zaky do skupin po
trech. Kazda skupina si vybere jednu situaci a pripravi si scénku, ve které ji budou resit. Zda
reseni zvladnou Zaci sami ¢i s pomoci dospélé osoby, uz je na nich. Vyucujiciho mohou prizvat
jako kolemjdouciho dospélého o pomoc.

Reflexe: Na Uplny zavér diskutujeme s zaky, zda situace zhodnotily spravné. Opravdu byly
jednoduché/slozité? Proc¢ je mozné o nékterych situacich fici, Ze jsou jednoduché i slozité? Jaké
zkudenosti ovliviuji nase vnimani slozitosti nastalé situace? Cim se lisi slozity a jednoduchy
problém a jejich zplsob reseni?









