TYMOVA PRACE - KROK 3

Pri tymové praci si beru na starost

rtzné Ukoly a své tkoly zvladnu

dokoncit.

KROK 3

Chvalte prede vsemi zaky,
kdyz si ochotné vezmou na
starost jakykoli ukol, ktery
je potieba v rdmci tymové
prace splnit, nebo kdyz si
navzdjem pomohou, aby
Ukoly Uspésné dokondili:
.Vyborné, Ondra poprosil
Kdju o pomoc s kreslenim,
aby zajistil, ze svij ukol
stihne splnit, a Kdja mu
pomohla.”

Pred zacatkem
skupinovych Ukoll napiste
na tabuli jednotlivé dilci
Glohy a vyzvéte zaky, aby
rozhodli, kdo si kterou
vezme na starost. Kdo
svou Ulohu splni, maze ji
na tabuli odskrtnout /

napsat k ni své jméno.

TYMOVA PRACE

Vysvétleni pro ucitele

Pfi zvldadnutém kroku 3 si zaci pfi tymové praci dokazou brat na starost réizné
Ukoly. V predchozim kroku si uvédomili, pro¢ je v nékterych situacich tymova
prace lepsi nez prace individualni. V tomto kroku se naudi, ze aby tym
fungoval efektivné, musi kazdy své Gkoly plnit a kazdy také musi byt ochotny
vzit si na starost rzné druhy Ukold.

Z4aci musi zvladnout:

* Vysvétlit, ze nejdllezitéjsi je splnit cely tymovy Ukol.

* Vysvétlit, proc je potreba byt ochotny brat si v tymu na starost rizné ukoly.
 Dokoncit Ukoly, které maji na starosti.

Hodnoceni
Nasledujicimi zplsoby zjistéte, jestli zaci kroku porozuméli a jsou si v ném
dostatecné jisti.
* Zadejte zakam tymovy kol a rozdélte mezi né dil¢i Ulohy. Zjistéte, jestli jsou
ochotni pfijmout Ulohu, i kdyz si ji nevybrali.
* Zeptejte se zakd, co znamend , prevzit zodpovédnost”, a dejte jim na vybér
z nasledujicich moznosti:

a) Splnit ukol sdm/a.

b) Zajistit, ze Ukol splnim, i kdyby bylo potreba, abych nékoho poprosil/a

o pomoc (spravna odpovéd).
c) Zaridit, aby nékdo Ukol splnil za mé.
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ROZDELENIi ROLI

Pomucky: vétsi papir, pastelky, karti¢ky s rolemi v tymu: kreslim obrysy domu, popisuji
pokoje, vybarvuji mistnosti

Cil aktivity: Zaci chdpou smysl rozdéleni roli v tymu a pfi tymové praci si dokaZzou brat na
starost rtizné ukoly.

Prabéh: Vyucujici rozdéli zaky do skupin po 3 — 4. Zaci maji za kol nakreslit d@im, ve kterém
budou jednotlivé mistnosti oznaceny a vybarveny.

1. kolo: Zaci nemaji pridélené pri praci v tymu jednotlivé role, pravdépodobné budou vsichni
pracovat nesystematicky. Po 2 minutach preruste praci. Spolecné se zaky zhodnotte, co se jim
podarilo doposud vytvorit.

2. kolo: rozdélte zakim karticky s jednotlivymi rolemi (kreslim obrysy domu, popisuji pokoje,
vybarvuji mistnosti). Nechte zaky, aby si v tymech karticky rozdélili (napr. ndhodné), a znovu
odmérte ¢as dvou minut. Nyni by méla byt prace na Ukolu pro zaky jednodussi.

Reflexe: Po prvnim kole aktivity se zak( zeptejte: Co se stalo, kdyz jste méli za Ukol vSichni to
samé? Povedlo se vdm dim dokon¢it? Po druhém kole se zeptejte, jak to $lo tentokrat: Slo
vam to lépe, kdyz mél kazdy zadanou jinou Ulohu? Jaké role byste museli zvolit, aby prace
probihala jesté rychleji a vsichni byli trvale zapojeni? Vnimate potrebu vytvorit role, které na
kartickach nejsou? Které role by mélo zastavat vice ¢len skupiny a pro¢? (napr. vybarvovani)
Urceni roli nemusi mit vliv na rychlost procesu prace, ale urychli proces domlouvani, jak co
bude ¢i kdo co bude délat, protoze o tom rozhoduje kazdy dle kompetenci své role. Aspekt
casu tedy pri aktivité nemusi byt rozhoduijici.

NASE SKOLA

Pomucky: karticky s rolemi - rezisér/ka, kameraman/ka, herec/herecka; mobilni telefon

s funkci nataceni videa

Cil aktivity: Zaci chapou smysl rozdéleni roli v tymu a pfi tymové praci si dokazou brat na
starost rlizné ukoly.

Prabéh: Vyuéujici rozdéli zaky do skupin po 4. Zaci maji za kol natocit kratké video na téma
“Nase Skola”. Pred zacatkem prace na Ukolu rozdélte zakam karticky s jednotlivymi rolemi
(rezisér/ka, kameraman/ka, herec/herecka). Nechte zaky, aby si v tymech karticky

s rolemi rozdélili. Spolec¢né stanovte cas pro splnéni tkolu. Po dokonceni tkolu usporadejte
promitani kratkych videi jednotlivych skupin.

Reflexe: Po ukonceni aktivity spolecné se zaky diskutujte, jak se jim na Ukolu v ramci tymu
pracovalo. Vyucujici se pfi reflexi aktivity zaméri na to, jak se zakim darilo plnit roli, kterou
v tymu méli, zda vznikaly v prabéhu prace na nataceni nové Ukoly, které bylo treba splnit,
a jak si takové Ukoly zaci mezi sebe rozdélili.




KRESLICI

Pomucky: karticky Ukold, karti¢ky zadani, papiry, pastelky ci fixy
Cil aktivity: Kazdy zak splni sv(j dilci cil a spole¢né tak uspésné dokonci cely Ukol.

Prabéh: Kazdy z 724k dostane svoji kartu Ukolu (pozn. 20 ks, pokud je zaka vice, vyucujici urci
karty Ukol(, které dostane spolec¢né dvojice zakl - mohou ale pracovat samostatné). Na karté
je bud'tvar nebo barva, které mohou z4aci jako jediné pri praci pouzivat (kreslit dany tvar /
vybarvovat danou barvou). Po tridé jsou karticky zadani, u kterych je Cisty papir. Spolecnym
Ukolem vsech zaku je nakreslit postupné vSechny obrazky dle zadani.

Priklad situace: Tonda s kartou kruh mlze nakreslit na obrazku dle zadani hlavu, ale nemuze
nakreslit oko, které je tvoreno elipsou. Lucka s kartou zelend, mlize vybarvit napr. jeden

z kopeckd zmrzliny apod.

Cilem je dokoncit vsechny zadané obrazky, nicméné obrazky v tomto zadani vsechny dokoncit
nelze.

Aktivitu lze ¢asové omezit, pripadné mérit jeji délku, ale neni to nutné.

Jiz v prabéhu aktivity lze s détmi diskutovat proveditelnost v pripadé kresleni barevnych
car/obloukd. Vyucujici necha zaky navrhnout mozna reseni:

Striktni — obrazek nelze nakreslit, protoze ¢ary/oblouky budou jen ¢erné.

Prekreslovaci, vybarvovaci varianta — oblouk je nakreslen sSirsi, tak aby Sel vybarvit, druhy zak
jej vybarvi. Caru barevné prekresli.

Spolupracuijici varianta — pokud chceme nakreslit dany tvar v dané barvé, musi se na misté
potkat zaci s obéma kartickami a nakreslit ho spole¢né. Hnédy oblouk — hrac kreslici oblouky
a hrac s hnédou barvou.

Obmeéna:
- Vyucujici nebo zaci vytvori dalsi libovolné obrazky zadani slozené z geometrickych tvar(
a zakladnich barev.

- Aby bylo mozné nakreslit urcitou ¢ast obrazku, musi se u konkrétniho zadani najednou setkat
Zaci s potrebnymi Ukoly, napf. modry ¢tverec lze nakreslit, jen kdyz se u zadani soucasné
setkaji zak/yné s Ukolem ctverec a zak/yné s Ukolem modra barva.

- Kresleni bez predlohy. Zaci dostanou karty Gkol(l. Zadanim jsou karty pouze s nazvy obrazku,
napr. prase, domek.

- Zaci dostanou karty Ukold. Zadanim je jeden spolecny obrazek — napf. pani uditelka, hrad, zoo
do skupiny.

- Kopirovacka - jedno zadani — idealné obrazek slozeny ze vSech tvard a barev. Napr.

8 stanovist s prazdnymi papiry. Cilem je nakreslit 8 co nejpodobnéjsich obrazk( se zadanim.
Kazdy z zakd zacind na jiném stanovisti a po presunu k jinému musi vychazet ze situace, ve
které se aktualné obrazek nachazi. Priklad: obdélnik — na zadani domu je obdélnikovy komin
cerné barvy. Zacinam u prdzdného papiru, nakreslim obdélnik jako komin, nékde v horni ¢asti
papiru. Prijdu k druhému a je tam flek cerné barvy nékde uprostred, snazim se ho néjakym
zpUsobem obdélnikem ohranicit, aby mohl byt komin kompletni. Na tretim obrazku je uz
domek se strechou, tak jednoduse prikreslim komin atd.



https://docs.google.com/document/d/13FyJXaMnEJtKrkOhimqLA-2anzD4IR0j/edit?usp=sharing&ouid=113990361898609244576&rtpof=true&sd=true

Reflexe: Po ukonceni aktivity vyucujici diskutuje se zaky: Podarilo se vam spolecné nakreslit
vSechny obrazky? Které ano? Které ne? Na kterém obrazku se podilelo nejvice lidi? Proc se
nepodarilo nékteré obrazky dokoncit (pr. vanocni stromek)? Bylo jednodussi obrazek zacit
kreslit, nebo pokracovat v jiz rozpracovaném obrazku? Na kolika obrazcich ses podilel/a?
Potreboval v pribéhu tvorby nékdo pomoc? Jak jste to vyresili? V ¢em spocivala dulezitost
splnit svij diléi kol? V ¢em tkvi vyhody a nevyhody spoluprace velké skupiny?

Zdroj: Jan Coufal, ZS Litomysl
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