SCHOPNOST RESIT
PROBLEMY - KROK 2

Dokazu popsat néjaky svij

jednoduchy problém a najit

nékoho, kdo mi s nim pomtuze.

KROK 2

Vypravéjte nebo prectéte
zakdm pribéh, v némz musi
néjaka postava prekondvat
rizné problémy,

a nasledné se zaku
zeptejte, s ¢cim méla tato
postava potize. Ucte se
tim, jak problémy
identifikovat. Vyzvéte
zaky, aby se zamysleli, co
bylo v téchto situacich
potreba udélat a jaka
rizna reseni postava
vyzkousela. (Pro mensi
déti mUzete vyuzit napr.
pohddku O pernikové
chaloupce).
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SCHOPNOST RESIT PROBLEMY

Vysvétleni pro ucitele

Pri zvladnutém kroku 2 Zaci dokazou rozpoznat jednoduchy
problém a pozadat dospélého, aby jim pomohl s jeho fesenim.

V predchozim kroku se naucili rozpoznat, Zze k vyreseni néjakého
problému potrebuji pomoc dospélého, vyhledat vhodnou
dospélou osobu a o pomoc si fict. V tomto kroku si maji
predevsim osvojit slovni zasobu, ktera se s problémy poji, naucit
se jasné formulovat, jaky maji problém, a pozadat o pomoc rlizné
lidi.

Z4&ci musi zvladnout:

 Definovat, co je ,jednoduchy problém*" a ,feseni”.

* Rozpoznat, ze maji néjaky problém.

» Umét urcit, koho mohou poprosit o pomoc, véetné spoluzaka.

Hodnoceni

Nasledujicimi zpUsoby zjistéte, jestli zZaci kroku porozuméli a jsou
si vném dostatecné jisti.

* Vyzvéte zaky, aby Gstné nebo pisemné definovali klicové pojmy
.jednoduchy problém” a ,reseni”.

* Pozorujte, jak si zaci vedou pfi diskuzich zamérenych na
rozpozndvani problému.

SCHOLAZ=EMPIRICA

sticni fondy
Operani program Vyzkum, vyvoj a vzdglavani

e EVROPSKA UNIE
* BB Evropské strukturalni a inves




Pomucky: karty s obrazky ¢i popisem konkrétnich problém{, karty s postavami, magnety
Konkrétni problémy, napr.:

» dité si pohmozdilo ruku

o ditéti nejde zavazat tkanicka

* nejde mu obléct ¢ast obleceni (ponozky)
 dité rozlilo piti na stole

e dité se po¢maralo propiskou

o ditéti vypadl zub

e dité nemUze otevrit krabi¢ku se svacinou
o dité se pocuralo

o dité se potrebuje vysmrkat

o dité si natrhlo rukav od kosile

o dité se ztratilo na ulici/v obchodé

Karty s postavami, napr.:

e rodice (maminka, tatinek)

» babicka/dédecek

e vyucujici

e policista

» zdravotni sestra

o lékarka

e sousedka (se psem)

* holcicka/chlapecek — vrstevnici

e prazdna karta - aneb zvlddnu to sdm/sama

Cil aktivity: Rozpoznat jednoduchy problém, umét urcit, koho mohu poprosit o pomoc,
vcetné spoluzakd.

Prubéh: Dité si vylosuje kartu s instrukcemi (psanymi ¢i obrazkem), kde se dozvi, jaky
problém ma resit. Odehraje ostatnim kratickou (pantomimickou) scénku, kterd znazornuje,
co se mu stalo.

Ostatni posléze pripeviuji na karty s postavami umisténymi na tabuli magnety dle svoji
volby, koho by v takové situaci pozadali o pomoc. Pfipadné umisti magnet na prazdnou
kartu, ¢imz daji najevo, ze takovy problém by dokazali zvlddnout vyresit sami.

Reflexe: Nasleduje diskuze v mensich skupinkach — koho sis vybral/a a pro¢? Zastupci
skupinek pak prezentuji pohled svych ¢lenl ostatnim v kolektivu. Koho jsme ve tridé
vybrali nejcastéji? Proc¢, co myslite? Koho jsme nevybrali a proc?



SCENKY 2

Pomucky: karty s popisem konkrétnich problémi, karty s postavami (viz Scénky 1)
Cil aktivity: Zaci rozpoznaji jednoduchy problém, umi uréit, koho mohou poprosit
o pomoc, véetné spoluzak.

Prabéh: Dvojice déti si vylosuje kartu s problémem a kartu s postavou. Pfipravi si scénku,
kterou odehraji zbytku kolektivu. Ve scénce zobrazi, jak dité zdda o pomoc druhou osobu
a zda se pomoci docka ¢i nikoli.

Reflexe: Ostatni sleduji scénky a vyhodnocuji, zda rozhovor mezi obéma stranami

k né¢emu dospél, zda ditéti byla poskytnuta potifebna pomoc, zda o ni spravnym
zplsobem pozadalo.

Po odehrani scénky nasleduje diskuze o vSem, co ostatni zaznamenali. Postupovali byste
stejné? Bylo v silach druhé osoby ditéti s problémem pomoci? Proc ano a proc ne?




