CILEVEDOMOST - KROK 4

Sam/a hledam prilezitosti vyzkouset
néco narocného a zddam dospélé, aby
mi zadavali rizné vyzvy.

KROK 4

Pri diskuzi s celou tiidou se zakl
zeptejte, kdy si néjakému
dospélému rekli o vétsi vyzvu.
Proc to udélali? Jak se citili,
kdyz jim vétsi vyzvu zadal?

Rozdélte zaky do skupinek

a zadejte jim priklady rtznych
lidi, kteri Gspésné dokondili
néjakou aktivitu. Napr.: divka,
ktera dokreslila ndvrh nového
typu auta. Vyzvéte je, aby ve
skupinkach diskutovali o tom,
jakou dalsi vyzvu by ted mohli

splnit: ,Mohla by treba vymyslet,

jak se jeji typ auta bude
jmenovat, nebo ho vybarvit.”
Zeptejte se skupinek, co
vymyslely.

-a' "k = I

TSI O

CILEVEDOMOST

Vysvétleni pro ucitele

Pri zvlddnutém kroku 4 Zaci dokazou v rliznych kontextech aktivné
vyhledavat prilezitosti vyzkouset néco naroc¢ného (napf. pozadaji
dospélého, aby jim zadal obtiznéjsi Gkol). V predchozich krocich Zaci
pochopili, co znamena ,snazit se, jak nejlépe umim*, uvédomili si, ze diky
plnéni naroc¢nych Gkold se mohou zlepsovat, a naudili se vyjadfrit, Ze jsou
za zvladnuti néceho narocného na sebe pysni. V tomto kroku se maji
naucit aktivné vyhledavat pfilezitosti néco ndro¢ného vyzkouset.

73k musi zvlddnout

« Vysvétlit, jak mdze vypadat prilezitost zkusit si néco narocného.
 Poznat, kdy maji pri zadanych Gkolech pfrilezitost zkusit néjakou veétsi
vyzvu.

Hodnoceni

Nasledujicimi zpUsoby zjistéte, jestli Zaci kroku porozuméli a jsou si

v ném dostatecné jisti.

Pro zhodnoceni tohoto kroku muézete vyuzit metody, kterymi bézné
kontrolujete, jestli Zaci né¢emu rozumi.

Dale mlzete:

« Zkontrolovat, jestli to, jak si zZaci sami hodnoti své Usili, odpovida
vasemu pozorovani a hodnoceni.

* Zjistit, jestli Zaci umi Ustné nebo pisemné dokoncit vétu: ,,Jsem na sebe
pysny, ze..."
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Pomucky: pracovni listy, psaci potieby
Cil aktivity: Zaci poznaji, kdy maji pfi zadanych tkolech prileZitost zkusit néjakou vétsi vyzvu.

Prabéh: Rozdélime déti do skupinek po 4-5 détech. Do kazdé skupinky rozdame seznam
aktivit. Ukolem skupinky bude ke kazdé zadané aktivité vymyslet ,tfednicku na dortu”, tedy
¢im by bylo mozné praci jesté vylepsit. , TreSnicek na dortu” k jedné aktivité mohou déti ve
skupince vymyslet nékolik.

Priklady moznych rozsifeni, narocnéjsi vyzvy aktivit z pracovniho listu (viz dale).

Postavte stavbu z 20 kostek. -> Na dUrovni 1. podlazi smi byt jen 4 kostky./Stavba nebude mit
pravidelny ptdorys.

Slepte z papiru kostku. -> Kostka bude hraci. Umistéte spravné pocty puntikl na kazdou
stranu. (Dovedete to jesté pred slepenim?)/Prfedem vybarvéte protilehlé strany stejnymi
barvami.

Vypocitejte 10 prikladl s nasobenim. -> Vymyslete k nékterému prikladu slovni Glohu ze
Zivota.

Narysujte kruznici. -> Vytvorte pomoci kruznic zajimavé obrazce (snéhuldka, kvétinu).
Urcete nazvy geometrickych tvard. -> Sestavte z nich obrazec (manipulativni
¢innost)./Definujte jejich vlastnosti.

Napiste 5 vét, které obsahuji vyjmenovana slova. -> Véty by mély tvofit jednotny
pribéh./Pouzijte primou rec¢./Pouzijte jen vyjmenovana slova, kterym je nadrazené slovo
»Zvife" apod./Pouzijte jen souvéti.

Reflexe: Byla by samoziejmé skoda nenechat déti vyzkouset si, co samy vymyslely. Lze tedy
postupné vybirat jednotlivé aktivity a s celym kolektivem tridy diskutovat, jaké mozné vétsi
vyzvy dana aktivita nabizi. Jednotlivci si mohou nasledné vybrat, zda dany Ukol splni

v zakladni formé, nebo si zvoli jednu z vétsich vyzev.

Postupné tak mizeme s détmi projit vSechny aktivity (nejedna se o ramec jedné vyucovaci
hodiny), kdy se nauci zvolit si obtiznost, ale hlavné si uvédomi, Ze se nemuseji spokojit se
zakladnim zadanim, ale mohou vymyslet samy variantu Gkolu tak, aby jim pripadal primérené
obtizny.



Aktivita ~lresnicka na dortu®

Postavte stavbu z 20 kostek.

Slepte z papiru kostku.

Vypocitejte 10 piikladd s nasobenim.

Marysujte kruznici.

UrEete nazvy geometrickych tvarh.

Mapiste 5 vét, které obsahuji
vyjmenovana slova.




