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¿Cómo aplicamos la 
identidad PUCP en 
apps móviles?

Especificaciones generales
Tanto para apps iOS y Android, se debe usar el 
isotipo PUCP en versión negativa sobre fondo de 
color. Este no debe tener bordes redondeados, 
ya que cada sistema proporciona ese formato.

Especificaciones IOS 
Tipo de archivo: .PNG  32 bits (sin transparencia) 
Dimensiones: ver aquí 
Tamaño máximo del archivo: 1024 kB

Especificaciones Android 
Tipo de archivo: .PNG 32 bits (alfa)
Dimensiones: 512x512 píxeles
Tamaño máximo del archivo: 1024 kB

Descarga la plantilla aquíDescarga la plantilla aquí
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https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/ios/icons-and-images/app-icon/
https://drive.google.com/file/d/12c3zii0Ec6ZMkAH3OMXd5NbpXfz2-hs3/view?usp=sharing
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¿Cómo aplicamos 
la identidad PUCP 
en apps móviles? 
Ejemplos

Pantalla de inicio (Launch 
Screen/Splash Screen)
Es la pantalla que aparece 
apenas se abre una app. En esta 
debe figurar el imagotipo PUCP 
o el de la unidad, respetando el 
área mínima.

7. Aplicaciones móviles

Ejemplo 1


