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VII. Tutoriales

VII. Tutoriales

- Idioma de programas

Idioma de programas

Para utilizar las plantillas de Adobe After Effects, es necesario que su programa se encuentre

eninglés; de otra forma, las expresiones con las que esta construido no funcionaran. Si tu pro-

grama esta en espanol, el cambio de idioma es un procedimiento bastante simple: basta con
bajar este archivo y descomprimirlo en la carpeta “Documentos”.
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Al hacer este procedimiento, el programa pasara a estar en idioma inglés. Si existen dudas al
respecto, se puede consultar el siguiente enlace.
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https://drive.google.com/open?id=1WvjvTj6gzci7EqY__lQu_sbxFvYnK8oj&authuser=julio.casanova%40pucp.pe&usp=drive_fs
https://www.youtube.com/watch?v=Qw8KlMZD-ow
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VII. Tutoriales Exportacion de plantillas

- Exportacion de plantillas

Para exportar los elementos de la plantilla, se puede utilizar los siguientes valores, de forma
que los videos sean exportados con canal alpha.

Output Module Settings X
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