


:U-ERRE

Nuestro Modelo Educativo desarrolla

al alumno balanceadamente mediante

la Experiencia U-ERRE. Enfrenta al alumno
a situaciones actuales y futuras experiencias
de aprendizaje vinculadas a clientes

y entornos reales.

Elalumno aplica el conocimiento y habilidades
transferibles para proponerinnovaciones
que transformen los entornos a los cuales se integra.

Serds un creador de lenguajes y espacios visuales

e interactivos, logrando transmitir de forma no verbal
los mensajes que la sociedad o cualquier organizacién
busque comunicar.

Los egresados de la carrera de Licenciado en Disefio
Gréfico Digital tienen una solida formacion

en su disciplina,con la experiencia en entornos reales,
proponen innovaciones al haber realizado proyectos
reales multidisciplinarios.

Para complementar la futura identidad personal
y profesional, el alumno, al estudiar Licenciado

en Disefio Gréfico Digital, tendra la oportunidad
de seleccionar materias electivas y acentuaciones
en diferentes areas del conocimiento.



_Perfil

Ingreso

Se busca que el candidato
aingresar a este programa
académico presente

las siguientes caracteristicas:

Conocimientos

- Usa eficientemente las tecnologias
de informacion para poder interactuar
en la plataforma virtual y medios
de comunicacion electronicos,
para la creacion de presentaciones
electrénicas, documentos de texto,
hojas de calculo e investigacién
en Internet.

- Redacta en forma escrita y se expresa
de manera oral utilizando el espafiol
en forma apropiada.

Habilidades

« Analiza problemasy propone soluciones.

- Trabaja en equipo y toma decisiones
en forma asertiva.

- Analiza y sintetiza la informacién.

- Comunica con facilidad y eficientemente
sus ideas y conceptos por diversos medios.

Actitudes y valores
- Tieneiniciativa y es emprendedor.

- Se adaptay es flexible ante
circunstancias cambiantes.

- Es perseverante y deseo de superacion.

« Autodominio, Honestidad, Respeto,
Justicia

Egreso

Elegresado de la Licenciatura
en Disefio Grafico Digital, sera
un profesional competente en:

Conocimientos

+ Herramientas y metodologias para generar,
desarrollar, poner a pruebay evaluarideas.

« Detectar fallas y corregir u optimizar
el funcionamiento de elementos o sistemas
de comunicacion visual o imagen institucional.

« Supervisa la produccion o instalacién de material
impreso.

- Disefard interfaces graficas usables, eficientes
y adaptables, para diversos dispositivos electrénicos.

« Profundo conocimiento del lenguaje visual,
laforma, el color, la composicién grafica.

Habilidades

« Realizar, organizary dirigir proyectos.

« Generar ideasy resolver problemas.

- Ejecutar proyectos de disefio gréfico y preparar
sus propuestas para su produccion sin importar
el medio por el cual se fueran a difundir.

- Disefiar material didéctico, ilustrativo o publicitario.

« Se comunicara con efectividad, utilizando
la tecnologia de informacion, en una sociedad
caracterizada por los fenémenos de la globalizacion
y de lainformacion cada vez més abundante.

« Solucionara problemas propios de su érea
profesional en un ambiente dinamico de trabajo
que demanda movilidad y adaptacion constante.

Actitudes y valores

- Contara con una sélida formacion profesional
eintelectual, humanay social.

- Proyectara una sociedad equitativa, justay con
crecimiento sostenible en cuya construccion
se encuentre plenamente comprometido.

- Propiciara la competitividad y la generacién
de valor en empresas.

« Autodominio, Honestidad, Respeto, Justicia



Aplic
de Conocimientos

Soluciona problemas,
desarrolla proyectos
y resuelve casos
del mundo real

Modelo
Educativo
l_J-ERRE

Alumnos

Innovacién
para Transformar

Emprende, innova,
actuay generainiciativas
para transformar
suentorno

Plan de
estudios

ADN U-ERRE
Rasgos distintivos del egresado U-ERRE.

IDIOMAS
Inglés obligatorio, sicumples con el requisito del TOEFL
puedes elegir otro idioma de la oferta.

COMUNES
Desarrollo de las competencias basicas del area
de Smart Cities.

DISCIPLINAS
Cursos para el desarrollo de una solida formacion
profesional en la carrera seleccionada.

Experiencia U'ERRE
Habilidades
Transferibles

Desarrolla habilidades
para enfrentar el entorno
Espacios de actual y el futuro

Experimentacion

ohi

Sociedad

Proyectos
Reales

Comunigad U-ERRE

ACENTUACION

Bloque elegible, de 36 créditos, acorde con la identidad
personal y profesional futura. Complemento a la
formacién disciplinaria.

ELECTIVAS

12 créditos para satisfacer las necesidades o deseos
especificos del alumno. Cualquier materia de la oferta
educativa cumpliendo sus requisitos.

PIP - PROYECTOS DE INNOVACION PROFESIONAL
Dos proyectos con tema elegible, individual o en

equipo, para demostrar las capacidades de la disciplina

o de la acentuacion. Se realizan en el antepenultimo

y ultimo tetramestre.

TALLERES CO-CURRICULARES
Se debe cumplir con 12 créditos
de tu carga académica.



ADN U-ERRE
- Experiencia U-ERRE: LDGD
- Desarrollo Humano Intrapersonal
- Desarrollo Humano Interpersonal
- Construccién de Ciudadania
- Transformacién Socio-Ambiental
-Interpretacién de Fenémenos Globales
- Directrices para el Cambio Social
-Administraciény Finanzas

para la Toma de Decisiones
- Tecnologia para la Toma de Decisiones
- Estrategias de Innovacion
- Procesos de Innovacion Sustentable

IDIOMAS
-ldiomas |
-Idiomas Il
-Idiomas IlI
-ldiomas IV

COMUNES

- Dibujo Bésico y Desarrollo Creativo
-Métodos de Investigacion y Creatividad
-Geometriay Perspectiva

-Introduccién a la Creatividad y Disefio

- Creatividad y Diseflo Avanzado

- Evolucion del Disefio Contemporaneo

DISCIPLINA
Produccion en Medios
- Produccién Fotografica
- Animacién de Imagenes

- Producciony Edicién Digital de Imagenes

- Disefio de Interfaces Gréficas
-Produccion de Ciney TV

- Desarrollo de Interfaces Gréficas

- Legislacion de Medios

- Preprensa Digital

- Programacion para Gréficos Interactivos
- Artes Gréficas y Sistemas de Impresion

- Disefio para Medios Audiovisuales

- Disefio de Aplicaciones Digitales

Disefio Graco

- Disefio Tipografico

- Disefo Editorial

- Desarrollo de Conceptos Visuales
- Direccién de Arte

- Diseflo de Marca

- Disefio Grafico en Empaques
-Sefalética

- Disefo Publicitario

- Gestidn del Disefio

Creatividad y Representacion
- Teoria'y Técnica del Color

- llustracién

- Disefio de Figura Humana

- Portafolio Profesional

- Animacion para Videojuegos

ACENTUACION

Acércate con tu director de programa
para mas detalles sobre la acentuacion
que se adapte a tus deseos personales
y profesionales.

ELECTIVAS

PIP

- Proyecto de Innovacion Profesional LDGD |
- Proyecto de Innovacion Profesional LDGD |l

TALLERES CO-CURRICULARES
12 créditos de talleres formativos
para consolidar:

- Desarrollo Afectivo

- Deporte, Bienestar y Convivencia
-Artey Cultura

- Ciudadania



Informes

u-erre.mx

@ (=) @uerre

81-8220-4713
informes@u-erre.mx

Acreditacion
RECAVARETRER
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FIMPES

Con Reconocimiento de Validez Ocial de Estudios (RVOE) otorgado por la Secretaria de Educacién del Estado
de Nuevo Ledn segin MCL-V1162/2015.



