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Quelques définitions ?
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Les bases
C’est un ensemble de propriétés (clef / valeur). Une 
valeur peut être une fonction (méthode)
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Un objet Javascript

Mécanisme qui permettent aux objets JS d’hériter 
des propriétés d’autres objets

Prototype

Création d’un nouvel objet à partir d’une instance 
déjà existante 

Clonage
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« Shallow Clone » ou « Clonage Superficiel » « Deep Clone » ou « Clonage Profond »

Le clonage en détail …

Source Clone Source Clone

Objet enfant Objet enfant Objet enfant 
cloné
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Pourquoi c’est un problème ?

● Pas de fonction native TS « deep clone »

● Fonctionnement parfois peu connu

● Solution rapide : la librairie 

○ Lodash ? 
https://github.com/you-dont-need/You-Dont-Need-Lodash
-Underscore

(Oui oui, ça marche aussi pour Jquery)

https://github.com/you-dont-need/You-Dont-Need-Lodash-Underscore
https://github.com/you-dont-need/You-Dont-Need-Lodash-Underscore
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Maîtriser les outils du clone

Comme toujours, on va retrouver un ensemble de solution sur stack overflow ! 

● Spread operator 
● Méthodes Object
● JSON.stringify()

Mais souvent avec des écueils !

https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Spread_syntax
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/JSON/stringify
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In too deep (cloning)

● Licence

● Pas de contrôle du code 

● Potentiellement une usine à gaz

Une librairie ? 

● Adapté 

● Test Driven Development 

Pourquoi pas le faire nous-même ? 
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C’est quoi un objet déjà ?

Un ensemble de méthode et d’attributs, de différents types, définis dans le prototype de 
l’objet.

On essaye ? Playground

https://www.typescriptlang.org/play
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En conclusion

● Vous n’avez probablement pas besoin de cette librairie 
● Faites attentions en copiant 
● Le Test Driven Development, c’est quand même sympa
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Des questions ?
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