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M LATERAL Y LA CREATIVIDAD

Tienes 30 segundos para sumar todos los niumeros que aparecen
en la siguiente tabla que consta de 14 columnasy 8 filas.

,Cual es el resultado?

53649275532884
68572946689337
37649237562849
84572984659372
52396368247386
69825853974835
L 6234584572824
75987637649397

CALCULO £ 8
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Si, 9 menos 3 son 6.
La suma es correcta.

Mueve una cerilla para representar
una operacion con el mismo resultado.

LOGICA %
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¢Cuantos dados puedes ver en la imagen, seis o siete?

VISUAL ﬁ
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¢Eres capaz de encontrar la estrella entre todas
las lineas de la imagen inferior?

VISUAL ﬁ ALMA
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‘Sabrias decir cudl de los pequeiios cuadrados grises
es el mas claro y cual es el mas oscuro?

VISUAL ﬁ



Soluciones

PRIMER PROBLEMA

¢30 segundos? iSuficiente! Te damos la clave
para hacer el célculo de forma réapida. Se
tiene que hacer de la siguiente manera: si

se observan los ndmeros de las columnas,
uno enseguida se da cuenta de que cada

2 ndmeros suman 11.

S+6=11,3+8=11..

Cada columna cuenta con cuatro pares de

este tipo de nimeros; por lo tanto, 4 x 11 = 44.

Si multiplicamos estas 14 columnas, el
resultado es el siguiente:

4x11x14=616.

SEGUNDOPROBLEMA

Eso es: 3 més 3 son 6.

TERCER PROBLEMA
¢Son seis o siete dados?

Ambas respuestas son correctas. Una
pequeiia pista: ¢la luz viene de arriba a la
izquierda o de abajo a la derecha? Segtn el
dngulo, cambiaré la perspectiva y también el
numero de dados.

CUARTO PROBLEMA

Debido a la abigarrada red de superficies
que se aprecian no es tan facil encontrar
el motivo deseado. Una pequeiia pista: la
estrella estd en la parte inferior derecha.

QUINTO PROBLEMA

Todos los cuadraditos presentan el mismo tono
de gris pero, dependiendo del fondo sobre el que
estén, parecen mds o menos claros. En concreto
se podria decir que los colores del cuadrado
inferior izquierdo y del superior derecho estdn
intercambiados de dentro afuera.

Estos juegos son un extracto del libro 978-84-17430-40-5 Juegos de ingenio para estimular el pensamiento lateral y la
creatividad, publicado bajo el sello de Editorial Alma. Prohibida su reproduccién total o parcial sin el consentimiento legal
del propietario del copyright.



iBien hecho!

Ya puedes elegir tu préximo reto.
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