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GOOD IDEA



INGENIO

DIVERSIÓN

INTELIGENCIAS
MÚLTIPLES

CREATIVIDAD



JUEGOS

ESTIMULACIÓN

APRENDIZAJE

DESAFÍOS



3-5 años

6-9 años

10-12 años

Ilustraciones a doble página

Curiosidades para saber más

Enfoque temático de cada uno de los títulos



3-5 años

6-9 años

10-12 años

Enfoques específicos
para cada franja de edad

Gran cantidad de juegos
en cada libro

Juegos distintos para trabajar
las inteligencias múltiples



  El juego es uno de los principales estimuladores del aprendizaje y, precisamente, de 
juegos trata esta colección: juegos de inteligencia. 

   Los libros están divididos en tres franjas de edad para adaptar los centros de interés y la 
dificultad al público al que van dirigidos.

   La pregunta de la cubierta marca el tema sobre el que girarán las actividades de cada libro.

   Las actividades y juegos se acompañan de curiosidades y datos científicos.

   Juegos para desarrollar: la agilidad mental, las estrategias de pensamiento, la creatividad, 
la capacidad de resolución de problemas, la lógica, la memoria y la atención.

   A diferencia de otras colecciones de 
pasatiempos, las ilustraciones a doble página y 
el enfoque convierten cada libro en un álbum 
ilustrado. Características

Páginas: 128
Formato: 15 x 15
Fecha de lanzamiento: julio 2020
P.V.P.: 9,95€
Target: 3-5 años/6-9 años/10-12 años

La creatividad es la inteligencia divirtiéndose.
Albert Einstein



Autora: Àngels Navarro
Es licenciada en Psicología y Máster en Gestión cultural y comunicación. Tiene publicados más de 200 títulos, 
alguno de los cuales se ha traducido a 22 idiomas y se han editado en 31 países. Durante muchos años ha sido 
colaboradora de la sección de pasatiempos de numerosos periódicos, tanta nacionales como internacionales.
El éxito de su trabajo la ha consolidado como una de las especialistas más reconocidas en juegos y entrenamiento 
mental en nuestro país. 

La colección parte de la idea de que todos somos distintos y que existen 
múltiples inteligencias.
Los juegos y actividades que se proponen van dirigidos a estimularlas todas y 
pretenden proporcionarle al niño una experiencia divertida de 
entretenimiento y aprendizaje.

Susie Hammer
Ilustradora nacida en 
Varsovia y afincada en 
Barcelona. Usa formas 
simples y colores vivos para 
crear un mundo imaginario 
desenfadado y feliz.
Se ha encargado de ilustrar 
los títulos de la franja de 
3-5 años.

Teresa Bellón
Ilustradora nacida en 
Albacete. Sus ilustraciones 
tienen un toque ingenuo, 
con una paleta de colores 
característica y unas 
composiciones simples y 
coloridas.
Se ha encargado de ilustrar 
los títulos de la franja de 
6-9 años.

Juliana Vido
Ilustradora nacida en 
Argentina. El color y los 
estampados de sus 
ilustraciones son sus señas 
de identidad.
Se ha encargado de ilustrar 
los libros de la franja de 
10-12 años.
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GOOD IDEA
GOOD IDEA es una innovadora
colección de actividades y
pasatiempos dirigida a niños
de entre 3-12 años.

Amplia variedad de temáticas y 
juegos para conseguir que
nuestros lectores se lo pasen
en grande mientras ejercitan su
mente.

Formato original, moderno y
resistente, con un diseño
novedoso, un contenido de
calidad y a un precio muy
competitivo.

Actividades para consumir
sin moderación en cualquier
momento del día.
¿Te atreves a probar
una de nuestras Good Ideas?

C O N T I E N E :

ENIGMAS
SOPAS DE LETRAS
CRIPTOGRAFÍA
JUEGOS ESPACIALES
LABERINTOS
ACTIVIDADES PARA COLOREAR
OBSERVACIÓN
MEMORIA
CREATIVIDAD

Anders Producciones, S.L.
info@editorialalma.com

www.editorialalma.com
@almaeditorial

lAlmaeditoria

Síguenos en:
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