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Juegos de ingenio
P A R A  P O T E N C I A R  T U  M E N T E

C O N C E N T R A C I Ó N

1 ❐ 2 ❐ 3 ❐ 4 ❐ 5 ❐

6 ❐ 7 ❐ 8 ❐ 9 ❐ 10 ❐

11 ❐ 12 ❐ 13 ❐ 14 ❐ 15 ❐

16 ❐ 17 ❐ 18 ❐ 19 ❐ 20 ❐

Las siguientes imágenes están siempre giradas
90 grados en sentido del reloj, aunque también

hay algunas excepciones. ¡Encuéntralas!
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Los números dentro de los círculos cuentan el doble y los de
los rectángulos cuentan el triple. ¿Qué resultado obtendremos

si sumamos todos los números que hay en esta página?
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P A R A  P O T E N C I A R  T U  M E N T E

L Ó G I C A

Rainer afirma que va a dejar caer un huevo crudo, sin preparar
de ninguna manera, desde la ventana de su apartamento en

el décimo piso a 20 metros del suelo sin que se rompa.
Lo hace y, efectivamente… ¡funciona!

¿Cómo lo consigue?



PRIMER PROBLEMA
Excepciones:
4, 7, 12, 14, 15, 17

SEGUNDO PROBLEMA
106 (círculos) + 174 (rectangulos) = 280

TERCER PROBLEMA
No hay ningún truco. Rainer sólo tiene que
dejar caer el huevo. Pero como el décimo piso se
encuentra a 30 metros del suelo, a
20 metros el huevo todavía estará entero.
Sólo se romperá al chocar contra el suelo.

Soluciones

Estos juegos son un extracto del libro 978-84-17430-39-9 Juegos de ingenio para potenciar tu mente, publicado bajo el 
sello de Editorial Alma. Prohibida su reproducción total o parcial sin el consentimiento legal del propietario del copyright.



¡Bien hecho!
Ya  p u e d e s  e l e g i r  t u  p r ó x i m o  r e t o .

E n c u e n t r a  t o d o s  t u s
C U A D R A D O S  D E  D I V E R S I Ó N  e n :
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