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4 SCENARIUSZE GAT DLA BRANZY PROJEKTOWEJ
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SCENARIUSZ 1. GENERATYWNE SNY

Z uwagi na bezproblemowgq uzytkowos¢ i wszechobecnosé, generatywna sztuczna inteligencja (GAI)
przycigga uwage rozlegtego grona uzytkownikow. Z jednej strony powszechnos$¢ technologii doprowadzita
do dynamicznego rozkwitu kreatywnosci, to rownoczesnie upowszechnia szkodliwe stereotypy, moralne
znieksztatcenia i rozwaj przestepczej dziatalnosci. Regulacje prawne dotyczgce wykorzystania wtasnosci
intelektualnej oraz etyki GAI zalezq od danego kraju, podobnie jak transparentnos¢ procesu twérczego, co
utrudnia $ciganie naruszen.

l. 2020te

Od samego poczqgtku swojego istnienia, zasady dziatania GAI budzqg kontrowersje. Korzystajqc z
ogromnych baz danych artystycznych zebranych od twoércéw i tworczyn z catego Swiata, GAI
ekstrapoluje ich styl w celu generowania innowacyjnych rezultatéw. Narastajgce wgtpliwosci dotyczgce
praw autorskich oraz etyki tych systemow prowadzq do lawiny spraw sqdowych i masowych protestow.
W obliczu licznych konfliktéw, niektére rzgdy podejmujqg wysitki majgce na celu wprowadzenie ram
regulacyjnych, jednak brak kolektywnego dziatania przyczynia sie do powstawania prawnego chaosu
na skale Swiatowq. W niektdrych panstwach prawa autorskie przystugujg twoércom i twérczyniom
oryginalnych dziet, podczas gdy w innych krajach generowanie prac przez sztucznq inteligencje jest
uznawane za twadrczosé autorskg. Swoboda artystyczna wywotuje wiele gorgeych dyskusji, poteguje
nietad, ale jest réwniez zrédtem natchnienia. Eksperymenty uzytkownikdw i uzytkowniczek GAI
napedzajq dalszy rozwdj technologii.

l. 2030te

W wyniku zréznicowanych ram prawnych dotyczgcych rozwoju GAI, powstajg réznorodne systemy
o indywidualnej etyce, obejmujgce zaréwno modele zamkniete, jak i otwarte. Liczne grono twércow i
twdrczyn wykorzystuje dostepne narzedzia online, akceptujgc naduzycia w stylach oryginalnych
artystow i artystek. Osoby, ktére dezaprobujq takie postepowanie, tworzq bazy danych i szkolg sztuczng
inteligencje w celu generowania dziet w swoim wtasnym stylu. Unikalne projekty powstajq rowniez za
sprawgq kolektywow artystycznych zrzeszajgcych ludzi o podobnej estetyce. Niestety, nie wszystkie
systemy GAI cenzurujg nienawi$¢, okrucienstwo ani niezgodne z prawem dziatania na szczeblu
miedzynarodowym. Generatywne modele stajq sie powszechnie wykorzystywanym narzedziem przez
fatszerzy i inne osoby o przestgepczych zamiarach, stuzgcym do rozpowszechniania dezinformaciji,
tworzenia fotomanipulacji oraz propagandy.

l. 2040te

W erze nieograniczonej kreatywnosci, znani projektanci i projektantki GAI oraz studia projektowe
zdobywajg uznanie, dysponujgc swoimi unikalnymi stylami i dedykowanymi aplikacjami. W branzy
natchnieniem stata sie wspdtpraca z Inteligentnymi Artystami/Artystkami, czyli systemami sztucznej
inteligencji, ktdre bez udziatu cztowieka tworzg autorskie projekty przy uzyciu GAI. Te kreatywne
superkomputery dedykowane sg do eksperymentowania w dziedzinie sztuki, poszukiwania nowych
trenddw i innowacyjnych podej$¢ projektowych. Niestety niektére z tych nich sq zaprogramowane w
destrukcyjny sposéb jako Inteligentni Przestepcy/Przestepczynie. Wtedy systemy te wykorzystujq
nieetyczne luki w GAI w celu masowej produkcji mylgcych lub nielegalnych tresci. Okreslenie
odpowiedzialnosci karnej za takie czyny staje sie kluczowym wyzwaniem dekady, poniewaz szybkie
tempo postepu technologicznego sprzyja nie tylko kreatywnemu renesansowi, ale utrudnia ludziom
rozroznienie, co jest autentyczne, a co nie.
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SCENARIUSZ 2. ARTYSTYCZNY SPRZECIW

W obliczu licznych kontrowersji etycznych i ekologicznych, korzystanie z technologii GAI wymaga
ogromnych inwestyc;ji finansowych. To sprawito, ze dostep do tej technologii jest zarezerwowany gtownie
dla poteznych korporacji. Brak wspétpracy miedzy korporacjami a artystami i artystkami hamuje rozwaj
bibliotek GAI i sprawia, ze projekty generowane przy uzyciu sztucznej inteligencji sg homogeniczne. I/
efekcie srodowisko kreatywne nie uznaje tworczosci tej technologii, a jej twércom i twérczyniom nie udaje
sie osiggng¢ zamierzonych rezultatéw.

l. 2020te

W wczesnej fazie rozwoju technologia GAI budzi ogromne zainteresowanie wérod twércow i twérczyn.
Jednakze narastajgca popularno$¢ GAI prowokuje dyskusje na temat jej kosztéw ekologicznych i
personalnych. Pojawia sig wiele sprzeciwéw wobec naduzywania oryginalnych dziet twércow. Przepisy
prawne wcigz pozostajg niejasne w kontekscie dalszego kierunku rozwoju technologii, a zasoby
niezbedne do generowania wysokiej jakosci tresci przekraczajg oczekiwania, co czesto prébujg ukryé
firmy technologiczne. GAI wymaga znacznego zapotrzebowania na energie i wode do zasilania swoich
procesow. Skutkiem naduzy¢ wynikajgcych z popularnosci tej technologii, wiele rzgdéw wprowadza
ograniczenia w zakresie zuzycia energii i surowcow przez systemy GAI. W koncowym stadium
dekady projektowanie wspomagane przez GAI jest uwazane za nieetyczne i niezgodne z zasadami
Zrownowazonego rozwoju.

l. 2030te

Wraz z narastajgcymi obcigzeniami ekologicznymi, cena dostepu do technologii wzrasta, co wptywa
na spadek popularnosci generatorow zasilanych przez sztuczng inteligencje wsrdd indywidualnych
tworcow i tworczyn, a takze matych i srednich firm. Jedynie potezne korporacje sqg w stanie podjgc
wyzwanie kosztow tworzenia za pomocg GAI, wykorzystujqc jej potege w masowej produkcji. Prywatne
systemy GAI, bedgce wtasnoscig korporacyjng, nie sq przejrzyste pod wzgledem poszanowania praw
autorskich. Nieliczne organizacje starajg sie poprawi¢ wizerunek technologii, udostepniajgc dane i
wyptacajgc tantiemy oryginalnym twércom i twdrczyniom dziet wykorzystanych do szkolenia GAI.
Niemniej jednak, proponowane rekompensaty okazujq sie niewystarczajgce w poréwnaniu do wysitku i
czasu poswieconego na tworzenie projektu, co prowadzi do ich postrzegania jako nieoptacalnych.

l. 2040te

W wyniku intensywnej walki o prawa autorskie i optacalnosé twaorczej pracy, artyscii artystki odmawiajg
wspotpracy z korporacjami wykorzystujgcymi GAIL. Wsparci przez oddolne organizacje, dostarczajgce
im narzedzia do ochrony ich twdérczosci, wycofujq sie z rynku GAI, co znaczgco utrudnia pozyskiwanie
inspiracji dla generatoréw sztucznej inteligencji.

Dzieta sztuki oparte na mocno ograniczonych zbiorach danych stajg sie jednolite i generyczne. Projekty
GAI sq postrzegane jako masowe, o nizszej jakosci, a powstate prace nie sq uznane w konkursach i
festiwalach. Wiodgce studia projektowe nadal zatrudniajg profesjonalistow, ktérzy sq wyposazeni
w zaawansowane narzedzia cyfrowe, ale nie polegajg na systemach GAI. Technologia nie osiggneta
swojego celu, zawodzi swoich twércow i tworczynie, a nawet gigantyczne korporacje zaczynajg sie
wycofywaé z nieoptacalnych inwestycji w generatory zasilane przez sztuczng inteligencje.
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SCENARIUSZ 3. SZTUKA BALANSOWANIA

GAI jest dostepna odptatnie dla indywidualnych uzytkownikéw i uzytkowniczek, a takze dla organizaciji.
Technologia ta ma wbudowang etyke w algorytmie i podlega surowym przepisom dotyczgcym praw
wtasnosci intelektualnej. Twoércy i twoérczynie majg prawo decydowaé, czy chcg, aby ich prace byty
wykorzystywane przez algorytmy modeligeneratywnych. Kazda kreacja powstata zapomocq generatorow
wspomaganych przez sztuczng inteligencje jest wyraznie oznaczona.

l. 2020te

\Wprowadzenie produktéw generatywnych w latach 20. XXI wieku staje sie zrédtem dynamicznych
dyskusiji w swiecie kreatywnym. GAI, bedgca wyzwaniem etycznym, musi stawi¢ czota dezinformacji
i szkodliwym stereotypom. Artysci i artystki, ktorych tworczos¢ stanowi fundament bibliotek stylow,
oskarzajg korporacje technologiczne o naruszenie praw wtasnosci intelektualnej i przywtaszczenie
ich stylow. Rezultatem burzliwych proceséw sgdowych i licznych protestéw sq przepisy regulujgce
stosowanie sztucznej inteligencji oraz ochrone praw autorskich. Pod koniec dekady popularnos¢ zyskujg
ustugi generatywne, wzbogaconych o etyczne filtry, eliminujgce naduzycia, tresci nielegalne i szkodliwe.

l. 2030te

Rozwigzanie problemu naduzycia dziet oryginalnych twoércéw i tworczyn oraz stworzenie etycznych
rozwigzan systemow GAI prowadzi do dynamicznego wzrostu kosztdéw uzytkowania. Wigze sie to
niestety z ograniczonq dostepnosciq dla szerszej spotecznosci. W trwajgcej dekadzie, okreslanej jako lata
30. XXI wieku, GAI staje sie ekskluzywnym narzedziem. Tworcy i tworczynie z cztonkostwem premium
majg mozliwos¢ korzystania z ustug generowania natychmiastowych wynikéw, personalizacji bibliotek
stylow, wspétpracy i tworzenia wyjgtkowych algorytmdw. Artysci i artystki, ktére wspétpracujg z GAI,
sg pionierami rozwoju technologii i cieszq sie duzym zainteresowaniem w réznorodnych dziedzinach.
Niemniej jednak, normy etyczne implementowane w popularnych ustugach GAI przez ich twoércow
nie zawsze odzwierciedlajg przekonania i kody kulturowe globalnych uzytkownikéw. Paradoksalnie,
moralno$¢ zakodowana w algorytmach stanowi ochrone przed cyberprzestgpcami, ale jednocze$nie
narzuca sposob myslenia, ktéry nie uwzglednia réznorodnych perspektyw i ogranicza tworzenie
krytycznej sztuki.

l. 2040te

Branza kreatywna odpowiada na wyzwania zwigzane z GAI, tworzgc réwnowage miedzy ludzkg
kreatywnosciga wsparciem maszyny. Wielu profesjonalistow i profesjonalistek wspétpracuje z modelami
generatywnymi, tworzqgc $wieze inspiracje i poszerzajgc horyzonty sztuki. Jednak obawy przed
wptywem poteznego narzedzia jakim jest GAIL, ktére bezwzglednie promuje zakodowang moralnosé,
prowadzqg do finansowania projektow wspierajgcych rozwdj tradycyjnej sztuki joko przestrzeni do
przekraczania granic i kwestionowania ustalonych norm moralnych.

Sztuka tradycyjna i projektowanie ewoluujg, kreujgc kontrowersyjne rozwigzania i wyrazajgc
ztozonos¢ réznorodnosci. Utrzymanie harmonii wymaga nieustannej pracy i dialogu miedzy twércami i
twadrczyniami, technologami oraz organami regulacyjnymi. Miedzynarodowe organizacje specjalizujgce
sie w dziedzinie sztuki regularnie podejmujg dziatania w celu przeciwdziatania monopolistycznym
tendencjom i budowaniu réwnowagi.
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SCENARIUSZ 4. \WWSZYSCY JESTESMY PROJEKTANTAMI/-KAMI

Nastata era rozszerzonej inteligencji (ang. augmented intelligence), w ktoérej harmonijna kombinacja
ludzkich mozliwosci oraz uczenia maszynowego doprowadzita do transformaciji branzy kreatywnej. Rozwoj
zielonych technologii sprawit, ze modele generatywne staty si¢ narzedziem dostepnym dla kazdego.
W sztuce kluczowq cechg jest kreatywnos¢ i umiejetnosé pisania komend, jednak znaczqco spadta rola
rzemiosta. GAI oferuje wysokqg jako$¢ wykonania, pozostawiajgc artystom i artystkom przestrzen na
pomysti styl. Kazdy ma mozliwos$¢ zostania twércq lub twérczynig.

l. 2020te

Generatywna sztuczna inteligencja wykazuje swoje mozliwosci w branzy kreatywnej, jednak jej
masowe przyjecie wigze si¢ z licznymi wyzwaniami. Najwigksze obawy budzg aspekty zwigzane z
ochrong wtasnosci intelektualnej oraz zréwnowazonym rozwojem. W pierwszej dekadzie kreatywnego
renesansu wprowadzane sq przepisy w celu ochrony etyki i praw autorskich, zapewniajgc prywatnosé
i bezpieczenstwo. Natomiast firmy technologiczne angazujg sie w zielong transformacje GAI, aby
zminimalizowaé jej negatywny wptyw na Srodowisko. Pojawiajg sie liczne dylematy zwigzane z
demokratyzacjg technologii w obliczu rosngcych kosztéw zwigzanych z jej rozwojem.

l. 2030te

Intensywne badania prowadzq do innowaciji, ktére stajg sie przetomowe w dynamicznym rozwoju GAI.
Dzigki zastosowaniu energii odnawialnej, firmy technologiczne osiggajg cele zeroemisyjnosci. Natomiast
najnowsze odkrycia w obszarze gospodarki o obiegu zamknietym ograniczajq zuzycie surowcow. Modele
generatywne stajq sie bardziej zrdwnowazone i przyczyniajg sie do zielonej transformacji. Generatywna
sztuczna inteligencja jest coraz bardziej popularna, a jej rozwdj napedzajq artysci i twércy, pracujgcy w
roznych dziedzinach.

Pierwotne waqtpliwosci ustepujg miejsca niezaprzeczalnym korzysciom ptyngcym z zastosowania
GAI, kierujgc nas ku przysztosci petnej nieskoriczonych mozliwosci. Wraz z nieustajgcym rozwojem
technologii GAI, granice przemystu projektowego zostajg zniesione. Obecnie to nie tylko artysci, ale
rowniez konsumenci przenikajg w sfere generatywnej sztucznej inteligencji. Za sprawgq interfejsow
uzytkownika na najwyzszym poziomie zaawansowania, kazdy jednostka moze tworzyé¢, a liczba tych
uzytkownikéw nieustannie rosnie. Generatywna sztuczna inteligencja jest technologig gtéwnego nurtu
i integralng czescig procesu projektowania.

l. 2040te

W latach 40 ‘doszto do petnej metamorfozy przemystu kreatywnego. Determinujgcym czynnikiem,
Swiadczgcym o jakosci dzieta staje sie wyjgtkowosé i oryginalno$¢. Dawni projektanci i projektantki
ustepujg miejsca nowym profesjom, takim jak kuratorzy i kuratorki bibliotek oraz twdrcy i twdrczynie
trescidla aplikacji GAI. Spadek roli tradycyjnego wzornictwa nie réwna sie upadkowi sztuki, gdyz artysci
i artystki wcigz tworzg, majgc swobode wyboru, czy wigczy¢ swoje dzieta w algorytmy GAI, czy tez
nie. W efekcie niektdrzy tworcy i tworczynie zyskujg zatrudnienie w firmach petnigcych role mecenasa
sztuki, wspierajgc generowanie wyjgtkowego stylu, podczas gdy inni decydujg sie na udostepnienie
swoich prac publicznie. Systemy GAI, oparte na ekskluzywnych umowach z artystami i artystkami,
cieszg sie ogromnym zainteresowaniem na rynku, oferujgc nowg estetyke i innowacyjne rozwigzania.

Chcesz wiedzie¢ wiecej? Skontaktuj sie z nami:

info@busolatrends.com




