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Aloitin tekemään työtäni syyskuussa 2021.  Ajatuksena oli tehdä video raketin lähdöstä,
joten aloitin tietenkin lähtöalustasta.

Raketit ovat aina kiehtoneet minua ja ajattelin sellaisen mallintamisen olevan sopiva haaste.
Ajatuksen raketin tekemisestä sain varmaankin siitä, että luin jonkun uutisen edeltävänä
päivänä.

Käytin työssä 3d ohjelmaa blender, jonka avulla pystyi mallintaa esineet aika helposti.
Huomasin, että jäin viilaamaan aika paljon yksityiskohtia aluksi, mutta kokonaiskuvan
katsominen helpotti turhaan takertumiseen.

Työlläni ei ole mitään syvempää tarkoitusta tai vastaavaa. Halusin vain kokeilla uusia asioita.

Aluksi työskentely oli hidasta, koska en ollut varma miltä haluan sen näyttävän. Alusta
kuitenkin muotoutui pikkuhiljaa paremmaksi ja paremmaksi. Inspiraationa käytin olemassa
olevaa alustaa.

Vuoden 2022 alussa alustan tekeminen kävi pitkäveteiseksi, joten aloitin tekemään myös
rakettia, joka on koko teoksen pääasia.
Inspiraationa:





mallit alkoivat näyttää hyvältä, joten aloitin niiden värjäämisen hieman ennen maaliskuun
alkua. Kaikki sujui suunnilleen aikataulussa, kunnes juuri ennen viimeistelyä sairastuin
koronaan, enkä päässyt tunnille. Sain työn kuitenkin viimeisteltyä seuraavalla tunnilla

Työ oli hauska tehdä ja opin sen avulla paljon kappaleiden animoinnista ja mallintamisesta.
En ollut ennen tehnyt tämänkaltaista pitkää projektia. Aluksi oli hieman hankala hahmottaa
kuinka nopeasti pitäisi edetä. Onnistuin kuitenkin saamaan työn valmiiksi ajoissa.




