DESIGN D'ARREDO

TECNICO DEL
AREA MODULO OPERATORE DEL LEGNO LEGNO
1° anno 2° anno 3° anno 4° anno
Progettazione 80 50 60 70
Design Lab Disegno tecnico e decorativo 60 30 - -
Modellazione virtuale (2D, 3D, AR/VR) 142 80 60 38
Tecnologie e materiali 34 30 30 30
Lc.|b.orqtor|o di prototipazione e fabbricazione 154 70 0 40
Making Lab digitale
AREA TECNICO Smart tools (robotica) - - - -
PROFESSIONALE Game Design _ _ _ _
Sicurezza professionale - 12 - -
Art and craft Lab Eccellenze artigiane 50 - 20 24
Sviluppo del talento Orientamento e ricerca attiva del lavoro 30 20 20 20
Competenze alfabetiche Lingua italiana 60 60 60 60
funzionali Comunicazione e linguaggi espressivi 24 24 24 24
Competenze linguistiche Lingua inglese 70 60 60 60
Competenze scientifiche, Matematica 70 60 60 70
matematiche e tecnologiche | Scienze integrate 30 24 24 -
AREA DELLE Competenze storico- Storia e sistemi dell’arte e del design 40 40 38 38
COMPETENZE DI geografico-giuridiche- Organizzazione del lavoro e marketing - - 24 24
BASE economiche
Sistemi operativi e sicurezza informatica 24 24 24 -
Competenze digitali Informatica e coding 36 24 24 28
Comunicazione digitale 24 24 24 30
Competenze di cittadinanza | Cittadinanza attiva 24 20 20 20
Educazione motoria Educazione motoria 24 24 24 -
IRC o attivita alternative Etica e promozione umana 20 20 20 20
TIROCINIO Tirocinio curricolare - 300 320 400
Fondazigne Giovgnm’ e lrene Covm ETS CONTATTI K
Corsovarcai T eseudloconait \IMQ
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