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Da sempre appassionato al mondo dell'arte ho
intrapreso un percorso in restauro dei Beni Culturali
ed in particolare del legno. Successivamente ho
deciso di unire l'arte, il design e il digitale utilizzando
| software di modellazione 3d, di grafica e di sound
design.






La creativita e la capacita di pensare

fuori dagli schemi

per trovare soluzioni originali ai problemi.
Senza creativita non ci sarebbe progresso,
limmaginazione e l'inizio della creazione,
e inventare, sperimentare, crescere.
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