GPS 10: Jakup og Esau

Spal: Kenna, fgela, merkja

| dagsins teksti snyr segan seg um isak, sum kom til at signa tann skeiva sonin,
ti hann ikki kundi siggja, og ti matti hann fgla seg fram.
[ hesum spaelinum kunnu bgrnini heldur ikki siggja, og ti mugu tey eisini fgla seg fram .

Utgerd:

Turruklaedi til gll barnini.

10 lutir ella ting , sum bgrnini leett kunnu kenna
ella minnast, ta id tey nerta vid lutin (til dgmis:
ein boltur, belti, vatnpistdl o.s.fr.) mgguliga ngkur
torfor/lagin/stuttlig ting ella lutir tey skulu gita,
og kanska pappir og blyantar til gll bgrnini.

Lat bgrnini seta seg i ein ring vid bind fyri eyguni.
Sidani verda teir ymisku lutirnir sendir runt, soleidis at gll bgrnini
kunnu merkja og fgla allir lutirnir.

Sidani faa bernini bod um at minnast allir lutirnir, sum tey kennast vid.

Barninni faa eisini bod um at taka saer go0a tid til hvenn einasta lut

og ikki verda 6tolin métvegis hinum. Ta id so allir lutirnir eru komnir aftur til leidaran,
verda allir lutirnir goymdir vekk, og bgrnini kunnu nu taka bindid av eygunum.

Eftir hetta kann man annadhvert gera hetta:
- lata begrnini skriva allir lutirnir nidur, sum tey minnast (ella teska tey til ein leidara),
Barnid sum hevur flest rgtt er vinnarin!

Ella:
- lata begrnini skiftast um at nevna ein og ein lut, tey kenna aftur!
(minst til at spyrja tey minstu fyrst)
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