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Schulinterner Lehrplan Sport Sek | - G9 Stand: Sept. 2019

Vereinbarungen zu Leistungsbewertung und Notengebung in der Sekundarstufe |
Grundsatze:

Ein Unterrichtsvorhaben wird mit einer Note abgeschlossen. Die Note fiir ein Vorhaben soll nach

Moglichkeit aus zwei Teilen bestehen:

e einer Note fir die wahrend des Vorhabens erbrachten Leistungen im Unterricht
(unterrichtsbegleitende Leistungsbewertung)
e und einer Note, welche sich aus einer punktuellen Leistungsiberprifung zum Ende ergibt.

Die unterrichtsbegleitende Note soll vor allem die Leistungsentwicklung eines Schiilers
beriicksichtigen (individuelle Bezugsnorm), die punktuelle Leistungsbewertung soll die Leistung
des Schiilers hinsichtlich duBerer Leistungsnormen starker bericksichtigen (curriculare
Bezugsnorm).

Die beiden Teilnoten sollen nicht arithmetisch gemittelt werden. Vielmehr soll darauf geachtet
werden, dass die Gesamtnote eines Schiilers auch vor dem Hintergrund der Leistung der anderen
transparent ist und nachvollziehbar erscheint (soziale Bezugsnorm).

Aus den Noten fir die einzelnen Unterrichtsvorhaben wird die Note fiir das Schulhalbjahr gebildet.

Da in der Sek. | sehr viele auch unterschiedlich grol3e Unterrichtsvorhaben unterrichtet werden,
ergeben sich Konsequenzen fir die Notengebung:

e Bei der Bildung der Halbjahresnoten ist der Umfang der Unterrichtsvorhaben zu
berlicksichtigen. Teilnoten sind dementsprechend zu gewichten.

¢ Insbesondere kleinere Unterrichtsvorhaben erlauben nicht immer eine
unterrichtsbegleitende und eine punktuelle Leistungsbewertung. Daher kann hier auf eine
Form verzichtet werden.



1. Den Kérper Laufen ohne grundlegende motorische unterschiedliche mediengestiitzt einfache
wahrnehmen Schnaufen tber Basisqualifikationen (u.a. Koérperempfindun e Bewegungsabl
4B . Hangeln,  Stitzen, Klettern, gen und Bewegungsbeob aufe
Un : ewegungs' Stock und Stein! Balancieren) in Korperwahrnehm ichtupgen zur hinsichtlich
fahigkeiten - Aerobe unterschiedlichen  sportlichen ungen in g;iteei::i:r-l der
auspragen Grundkompeten- Anforderungssituationen vielfaltigen o Riickmeldung B(?vyegungsqu
sen spielerisch anwenden, [6 BWK 1.3] Bewegungssituati auf alitat auf
,p eine aerobe Ausdauerleistung onen beschreiben, grundlegendem grundlegende
entwickeln ohne  Unterbrechung  im [6 SK al] Niveau nutzen, m Niveau
; kriterien-
Schwimmen (15 min, beliebige wesentliche [6 MK al] gzlle?::in
. : Bewegungsmerk einfache Hilfen X
'Schw1mma.rt, mind. 200rr§) und male einfacher (Hilfestellungen beurteilen. [6
in einem weiteren Bewegungsabliuf _Gelandehilfen, UK al]
Bewegungsfeld iiber einen je e benennen. [6 SK Visualis?erunge
nach Sportart angemessenen az] n, akulStlSCf}e
Zeitraum (z.B. Laufen 15 min, Signale) beim
Erlernen und
Aerobic 15 min, Radfahren 30 Uben
min) erbringen. [6 BWK 1.4] sportlicher
Bewegungen
verwenden. [6
MK a2]
2. Sp|e|e Mit und lernférderliche Spiele und sportartspezifische selbststandig sportliche
: Spielformen unter Vereinbarungen, und Handlungs- und
ent'de(_'\:ken und gegenemander Beriicksichtigung ausgewihlter Regeln und verantwortungs Spielsituationen
Splelraume uber den Zielsetzungen (u.a Messverfahren in voll Spielflachen hinsichtlich
N unterschiedlichen und -gerite ausgewahlter
nutzen Tellgrrand ] Xerbesstené.n § d;'..rh. Keit Bewegungsfeldern gemeinsam auf- Aspekte (u.a.
gebllckt! - Splele o.nlzen r; l;?;;; ;g eit) beschreiben. und abbauen, [6 Einhaltung von
anderer Kulturen splelen, [6 BWK 2.3] [6 SK e2] MKel] Regeln und
b unterschiedliche in sportlichen Vereinbarungen
erprooen Voraussetzungen und Handlungssituat , Fairness im
Rahmenbedingungen (Spielidee, ionen Mit- unfi
Personen, Materialien, Raum- grundlegende, Gegeneinander)
bewegungsfelds auf




und Geldndeangebote) nutzen, pezifische grundlegendem
um eigene Spiele zu finden, Vereinbarungen Niveau
situations- und und Regeln bewerten.
kriterienorientiert zu gestalten dokumentieren. [6 UKel]
und zu spielen. [6 BWK 2.4] [6 MK e2]
3. Laufen, Sprin- So schnell wie a leichtathletische Disziplinen die motorischen lflinfidclie ihre indiv;duelle 10
: d ; : Grundfihigkeiten ethoden zur Leistungsfahig-
ger], Werfer.\ - der Blitz! - Vom (u.a. Sprint, Weitsprung, (Kraft, Erfassung von keit in
Leichtathletik | schnellen Laufen Ballwurf) auf grundlegendem Schnelligkeit, korperlicher unterschiedlich-
zum Sorinten Fertigkeitsniveau ausfiihren. [6 Ausdauer, Leistungsfihig- en
P BWK 3.2] Beweglichkeit) in keit anwenden. sportbezogenen
unterschiedlichen [6 MK d1] Situationen
) . . Anforderungssituat mediengestiitzt anhand
einen leichtathletischen ionen benennen, e Bewegungs- ausgewahlter
Wettbewerb unter [6 SK d1] beobachtungen Kriterien auf
Wie die Profis! - Berticksichtigung psycho-physische zulr li[riterien- ﬁrilég;illlegendem
; ; - geleiteten
leichtathletische %\l;u?tileger;denh ) %E‘;tung“aktore“ Riickmeldung beurteilen.
Ahigkei ettkampfverhaltens o
Fahigkeiten d hf"hp Anstrengungsbereit auf [6UKdl]
messen und urchfiihren. [6 BWK 3.3] schaft, gr:undlegendem
b Konzentrationsfihi Niveau nutzen.
verbessern gkeit) in [6 MK a1]
unterschiedlichen
Anforderungssituat
ionen benennen. [6
SK d2]
5. Bewegen an | Norm- a eine Bewegungsverbindung aus wesentliche mediengestiitzt einfache 10
Geréten - gebundenes und | ¢ turnerischen Grundelementen Bewegungsmerk- e Bewegungs- Bewegungs-
T normireies f an einem ausgewahlten Gerit male einfacher beobachtungen ablaufe
urnen (Boden, Barren, Reck oder Bewegungs- zur l,mte“en' hinsichtlich
Bewegen an Schwebebalken) demonstrieren, ablaufe gREl_’jlsl‘{';izelg der
verschiedenen [6 BWK 5.2] b;gennen- ot une Bewegungs-
Geraten [ KCIZ] grundlegendem qualltat auf
Niveau nutzen, grund-
grundlegende [6 MK al] legendem
Niveau

sportart-

einfache Hilfen




grund]egende turnerische Spezifische (Hilf.(.estelll}ngen kriterien-
Sicherheits- und Hilfestellungen Gefahren- , Gelandehilfen, geleitet
situationsbezogen wahrnehmen momente sowie akustische beurteilen.
. Organisations- Signale) beim [6 UK al]
und sachgerecht ausfiihren. &
und Sicherheits- Erlernen und
[6 BWK 5.3] ! Uben
Ygrelnbarungen sportlicher
fiir das sichere Bewegungen
sportliche verwenden. [6
Handeln MK a2]
benennen. verldsslich
[6 SK f1] verbale und
nonverbale
Unterstiitzung
bei sportlichen
Handlungs-
situationen
geben und
gezielt nutzen.
[6 MK c1]
Spiel-, Ubungs-
und Wettkampf-
statten
situationsange
messen und
sicherheits-
bewusst nutzen.
[6 MK f1]
6. Gestalten, Let's dance! - eine einfache traditionelle Grundformen einfache kreative,
Tanzen wir gestalten (Volkstanz) oder aktuelle gestalterischen kreative gestalterische
' unsere erste (Modetanz) tdnzerische Bewegens (in Bewegungs- Prasentatio-
Darstellen - eigene Komposition prasentieren. [6 zwei gestaltungen nen anhand
Gymnastik/Tanz: Cgoreographie BWK 6.2] Bewegungsfelder entwickejln grgnd%egender
n) benennen, [6 und zu einer Kriterien
Bewegungs- SK b1] Prasentation beurteilen. [6
kiinste grundlegende verbinden. [6 UK b1]
Aufstellungsform MK bz]

en und




Formationen
benennen. [6 SK
b2]

7. Spielen in und
mit Regel-
strukturen —
Sportspiele

Langsam wird es | d, in dem ausgewéhlten psycho-physische
emst - a Mannschafts- oder Partnerspiel | Leistungsfaktoren (u.a.
grundlegende taktisch- Anstrengungsbereitsc
Basketball auf kognitive Fihigkeiten und haft, o
einem neuem technisch-koordinative K;)pzentratlonsfahlgke
. . . . . 1t) in
Niveau Fertigkeiten in spielerisch- o
situationsorientierten Xntferzchledllchsn i
Handl BWK nforderungssituation
andlungen anwenden (BWK 3) en benennen (SK d2)
psycho-physische
Reaktionen des
Korpers in sportlichen
Anforderungssituation
en beschreiben
(SK d3)
Badminton - a, sich in einfachen unterschiedliche
Struktur und d spielorientierten Kérperempfindungen
, Handlungssituationen durch und
Funktion von Wahrnehmung von Raum, K('.jrp(?rw.z.ah.rnehmunge
Bewegungen Spielgerat und Spielerinnen und | 111 Vlelfaltlgen _
kennenlernen Spielern taktisch angemessen Bewegungssituationen

und den Regelvereinbarungen
entsprechend verhalten
(BWK2)

beschreiben, (SK al)

wesentliche
Bewegungsmerkmale
einfacher
Bewegungsablaufe
benennen (SK a2)

mediengestiitzte
Bewegungsbeo-
bachtungen zur
kriteriengeleiteten
Riickmeldung auf
grundlegendem
Niveau nutzen

(MK al)

einfache Hilfen
(Hilfestellungen,
Gelandehilfen,
Visualisierungen,
akustische Signale)
beim Erlernen und
Uben sportlicher
Bewegungen
verwenden

(MK a2)

ihre individuelle
Leistungsfahigkeit
in
unterschiedlichen
sportbezogenen
Situationen anhand
ausgewahlter
Kriterien auf
grundlegendem
Niveau beurteilen

(UK d1)

einfache
Bewegungsablaufe
hinsichtlich der
Bewegungsqualitit
auf grundlegen-
dem Niveau
kriteriengeleitet
beurteilen.

(UK al)




8. Gleiten,
Fahren, Rollen -
Rollsport/
Bootssport/
Wintersport

Eislaufen, aber
sicher! —

Wir erobern die
Eisflache
spielerisch und
sicher

(]

sich mit einem Gleit- oder Fahr-
oder Rollgerdat  kontrolliert
fortbewegen, gezielt die
Richtung andern sowie
situations- und
sicherheitsbewusst
beschleunigen und bremsen,

[6 BWK 8.1]

grundlegende, geratspezifische
Anforderungssituationen beim
Gleiten oder Fahren oder Rollen
unter bewegungsokonomischen
und gestalterischen Aspekten
sicherheitshewusst bewiltigen,
[6 BWK 8.2]

grundlegende
sportartspezifische
Gefahrenmomente sowie
Organisations- und
Sicherheitsvereinbarungen fiir
das sichere sportliche Handeln
benennen.

unterschiedliche
Koérperempfind-
ungen und
Koérperwahr-
nehmungen in
vielfaltigen
Bewegungs-
situationen
beschreiben,

[6 SKal]

die
Herausforderung-
en in einfachen
sportlichen
Handlungssituati-
onen im Hinblick
auf die
Anforderung, das
eigene Konnen
und mogliche
Gefahren
beschreiben.

[6 SK c1]

einfache Hilfen
(Hilfe-
stellungen,
Gelandehilfen,
Visualisierung
en, akustische
Signale) beim
Erlernen und
Uben
sportlicher
Bewegungen
verwenden,
[6 MK a2]

Spiel-,
Ubungs- und
Wettkampf-
statten
situations-
angemessen
und
sicherheits-
bewusst
nutzen.

[6 MK f1]

einfache
sportliche
Wagnis-
situationen fir
sich situativ
einschatzen
und anhand
ausgewahlter
Kriterien
beurteilen.

[6 UK c1]
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3 Wochenstunden (2Std Sport/ 1Std Eislaufen): Insges. 120 Std. / Obligatorik: 96 Std. / Freiraum: 24 Std.




