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遊戲簡介
1901年，對高聳入雲建築的迷戀仍是方興未艾的時尚。近期曼哈頓下城的不動產
交易顯示，很快還會有更多的摩天大樓出現在紐約市的天際。隨著技術的發展，
新世代的摩天大樓將達到驚人的高度。這些鋼鐵巨人的建造者們將會越來越高
地深入天空，為了滿足他們對榮耀和名聲的渴求而不斷奮鬥。
你的叔叔——願上帝保佑他安息——在曼哈頓下城給你留下一塊小小的地產，
這是你開展不動產生涯的好機會，你要努力把它們建造得越來越高大，好讓你加
入那些偉大建築商的行列之中，一同建設這世界上最偉大的大都市：

紐約！

本遊戲根據跨入20世紀的紐約，創作而成的一款摩天大樓建造遊戲。您的目標是
在紐約建立無比卓越的地產王國，透過擴張和建造摩天大樓來獲得分數。輪到您
時，在建造之前，可以選擇要取得新的土地來擴展您的地產規模，或是拆除舊的
建築以興建更先進的大樓。
遊戲結束時，分數最高的玩家獲勝。

遊戲配件
1份說明書
1張遊戲版圖
5張角色牌
5張街道獎勵牌
5張挑戰獎勵牌
65張地契
4個摩天大樓計分標記物（每位玩家1個）
16名工人（每位玩家4名）
4個國王標記物（每位玩家1個）
12張行動牌（每位玩家3張）
76個摩天大樓板塊（每位玩家19個，包含1個起始建築板塊）
4個傳奇摩天大樓板塊
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配件說明
遊戲版圖

❖ 地區：遊戲版圖上共有5個地區，各有不同的顏色。

❖ 土地：每個地區包含13塊土地，每塊土地的邊界標示實線（虛線輔助您將
摩天大樓放置在土地範圍內）。土地有兩種大小：2格和3格，3格的土地



上有花朵，方便您在版圖上找到。

❖ 街道：共有5條主要的街道，分別標示不同的顏色，以利辨識。這些街道有
機會讓您在遊戲結束時獲得分數（依您所抽的街道獎勵牌而定）。

❖ 分數記錄軌：圍繞在遊戲版圖的四週，記錄每位玩家在遊戲過程中的得分
，並且標示摩天大樓世代的技術門檻。

❖ 地產：您的地產就是自己在版圖上獲取的所有土地。您必須將自己的摩天
大樓建設在您的地產邊界之內。

注意：建設摩天大樓時，您可以跨越不同顏色的土地，只要它們都是您地
產的一部份。

工人
您使用工人來標明一塊土地的所有權，以防其他玩家在此進行建造。

摩天大樓計分標記物

國王標記物

地契
牌堆裡的每張地契剛好對應版圖上一塊可供取得的土地。輪到您時，您可以取得
一張翻開的地契，來進行擴張。

角色牌
❖ 您依自己角色牌上的顏色，決定在版圖上的起始位置。
❖ 每個角色牌的顏色對應版圖上的一個地區，但不代表玩家在遊戲中使用

的顏色。

街道獎勵牌
❖ 在遊戲結束時，在對應的街道上擁有最多摩天大樓的玩家得到額外5分獎

勵。

挑戰獎勵牌
❖ 完成遊戲中的挑戰獎勵牌的得分（詳見第8頁）。

行動牌
❖ 當您在回合中使用行動牌時，您額外獲得一個一次性的行動（詳見第8

頁）。

P.3
摩天大樓
遊戲中的每座摩天大樓都代表現實世界中，曾經矗立在紐約市的一棟建築。

❖ 您在自己回合中的建造階段，放到版圖上的摩天大樓將為您帶來分數，您
依所建摩天大樓上標示的數字獲得分數。數字的底色代表該座摩天大樓



的技術世代。

❖ 技術世代
共有3個技術世代：青銅 、白銀和黃金。遊戲開始時，玩家只能建造青銅摩
天大樓。隨著遊戲的進行，當玩家達到指定分數時，會為自己解鎖建造白
銀和黃金摩天大樓的技術（分數記錄軌上有標示）。

注意：在基本版遊戲中，當玩家達到6分時，可以建造白銀摩天大樓；18分
時，可以建造黃金摩天大樓。

傳奇摩天大樓
❖ 4座傳奇摩天大樓是獨一無二的建築，被視為特殊種類的黃金摩天大樓，

所有玩家都有機會建造（先造先得）。但每位玩家每局遊戲僅能建造1座傳
奇摩天大樓。當您有適合的土地來建造一個傳奇摩天大樓時，您可以在自
己的回合建造階段中，依正常規則建造傳奇摩天大樓，將自己的國王標記
物放在該板塊上，表示其歸您所有。

注意：每局遊戲中，每位玩家僅能建造1座傳奇摩天大樓。

起始建築
起始建築讓您在遊戲準備時，從版圖上取得第一塊土地，相關規則與摩天大樓相
同，除了無法讓您得分，並且視為沒有技術世代的摩天大樓。

遊戲設置
2人遊戲時：
在設置遊戲前，將 David Schneider 角色牌以及全部13張粉色地契移出遊戲，放
回盒中，遊戲中不會用到。

❖ 將遊戲版圖放在桌面中央，將4個黑色外框的傳奇摩天大樓板塊放在遊戲
版圖旁，方便所有玩家拿取的位置。

❖ 每位玩家選擇一個顏色，拿取一套該顏色的遊戲配件：18個摩天大樓板
塊、起始建築板塊、4名工人、1個國王標記物、3張行動牌與1個計分標記
物。

❖ 每位玩家將自己的計分標記物，放在分數記錄軌的0處。
❖ 每位玩家將3張行動牌面朝上，與4名工人和國王標記物，放在自己面前。
❖ 隨機抽出3張街道獎勵牌與1張挑戰獎勵牌，面朝上放在遊戲版圖旁。
❖ 每位玩家拿取1張角色牌。
❖ 每位玩家將自己的起始建築板塊，放在遊戲版圖上標示自己角色牌右上

角符號之處（涵蓋2個方格）。
❖ 每位玩家依自己角色牌，拿取一張顏色以及尺寸相符的地契，放在自己的

角色牌上。
重要：務必將上述的地契移出牌堆，以確保牌堆裡的地契均對應遊戲版圖
的區域。

❖ 將剩餘的地契洗勻，翻開頂端的4張牌，面朝上排成一行，形成現有市場。
其他的地契面朝下疊放在版圖旁，形成未來市場。

❖ 決定一人擔任起始玩家。
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進行遊戲
❖ 玩家依順時針方向輪流進行回合。
❖ 您在自己的回合中，執行一項行動以發展您的不動產王國：

擴張或拆除，然後建造。

擴張
❖ 若您在自己的回合開始時，有任何可用的工人，從現有市場拿取任意1張

地契，放在您的角色牌上（累積您發展中的地產）。依該地契，將1名工人
放在遊戲版圖中一塊顏色以及大小相符的空地上。
注意：您所選的空地，不可以包含其他玩家地產的任何部分。

❖ 您所獲得的土地，在接下來的遊戲中，即為您的地產。在建造階段中，您
依建造規則，免費在自己的地產上建造。

❖ 您在擴張階段完成時，從未來市場翻牌，將現有市場補滿4張牌。然後，您
可以進行建造階段或結束您的回合，輪到下一位玩家（您在當回合可以選
擇不要建造）。

拆除
❖ 拆除您的1個（或多個相鄰）摩天大樓，在拆除後空出的區域上建造1個更

高世代的摩天大樓。在當回合稍後的建造階段中決定您要建造哪一個摩
天大樓。移除您所拆除的摩天大樓（包含工人）。

重要：您在當回合稍後建造摩天大樓的世代，必須高於所有拆除的摩天大
樓（青銅＜白銀＜黃金）。

❖ 將拆除的摩天大樓放回盒內，往後的遊戲中不再使用，您不會因此而失去
分數。

❖ 如果在拆除並建造後，一塊或多塊曾被佔據的土地變為空的土地（沒有工
人或摩天大樓），您必須在每塊新空出的土地上各放一名工人。如果您的
工人不夠放到新空出的土地上，便不可進行拆除。

❖ 在您完成拆除階段後，進行建造階段（您在當回合必須進行建造）。

建造
❖ 依所有的建造規則，將您的一座新摩天大樓，放在自己適當的土地上。

❖ 將您在當回合中，所有進行建造土地上的任何工人取回。

❖ 您依剛建造摩天大樓上的數字，獲得指定的分數，將您在分數記錄軌上的
計分標記物，推進等量的步數。

❖ 當您完成建造階段時，您的回合結束，輪到下一名玩家。

插圖例
綠色玩家只能在他已經獲得的土地上建造。他放置一個2格大小的摩天大樓，並
得到2分（然後取回他的工人）。

建造規則



❖ 摩天大樓必須要完整放置在您的地產內。

❖ 新的摩天大樓必須遵循摩天大樓世代的規則（詳見第3頁）。

❖ 新的摩天大樓至少有一邊必須與街道或公園相鄰（僅有角對角不算)。

❖ 摩天大樓可以佔據多塊土地，和多個地區。

❖ 摩天大樓不需要完全佔滿整塊土地。一旦一塊土地有一部分被一座摩天
大樓所佔據，工人就不必放在其上。

❖ 摩天大樓不能相互重疊，拆除時除外。
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遊戲結束
當下列情況之一發生時，遊戲將要結束：

❖ 任意一位玩家僅剩4座未建造的摩天大樓。
❖ 現有市場中僅有3張面朝上的地契，且未來市場牌堆已空。

一旦遊戲結束條件被觸發，除了進行回合的玩家之外，其他玩家各再進行一個最
後的回合。在最後的回合結束後遊戲結束，玩家進行最終計分。

最終計分
❖ 遊戲結束時，您可能得到下列額外分數：街道獎勵牌、挑戰獎勵牌以及您

在遊戲中未使用的行動牌。

街道獎勵牌
❖ 對遊戲中的每張街道獎勵牌，在相應街道上擁有最多摩天大樓的玩家得

到5分；在平手的情況下無人得分。
注意：一座摩天大樓可能不只與一條街相鄰，當這種情況發生時，該摩天
大樓在相鄰的每條街道上都要計算。

挑戰獎勵牌
❖ 完成遊戲中的挑戰獎勵牌的得分（詳見第8頁）。

行動牌
❖ 手中未使用的每張行動牌得1分。

總分最高的玩家獲勝。

如果平手，擁有最高傳奇摩天大樓（標示在板塊上）的玩家獲勝。如果平手的玩家
都尚未建造傳奇摩天大樓，其中版圖上黃金摩天大樓最多的玩家獲勝。如果仍然
平手，平手的玩家共享勝利。

偶發情況
❖ 若您在自己回合開始時，沒有可使用的工人，並且無法或不願拆除，您跳

過擴張階段，改為直接進入建造階段。



注意：若您在自己回合開始時，有可使用的工人，但無法或不願拆除，您在
該回合中，必須進行擴張。

❖ 若您在自己回合開始時，沒有可使用的工人，並且無法建造（或拆除），您
必須選擇1塊被自己工人佔據的土地，並將與其對應（顏色和大小）的地契
放回未來市場牌堆底部，之後拿回該工人，您的回合隨之結束。

變體規則
入門規則

❖ 使用「黃金大亨」挑戰獎勵牌進行遊戲，在熟悉遊戲規則後，再使用難度較
高的挑戰獎勵牌，例如「建築大師」或「黃金聲望」。

❖ 使用「華爾街」、「百老匯」、「拿索街」和「百老街」等街道獎勵牌，以利熟悉
territory。

❖ 若您想逐步了解規則，可以不使用行動牌進行遊戲。

進階規則
❖ 玩家開始遊戲時從廢墟中建設他們的帝國，也就是說，玩家開始遊戲時沒

有起始建築（將它們放回盒子中）。
❖ 白銀和黃金技術門檻更難達到。

➢ 白銀技術門檻：10分。
➢ 黃金技術門檻：25分。

注意：分數記錄軌上的小圖標（圖）表示這些門檻值。
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遊戲進行範例
擴張並建造
範例1
綠色玩家獲得3格的黃色地契，將自己的一名工人放在一塊大小和顏色相符，且
無人佔據的土地上。他決定建造一座2格的青銅摩天大樓，因而獲得2分。他將這
塊土地上的工人拿回。這塊土地尚未使用的的黃色格子（標示綠叉），仍然屬於綠
色玩家所有。

範例2
承接上例，綠色玩家稍後獲得一塊2格的土地，剛好在範例1中的3格土地旁。他
用了剛獲得的土地以及範例1中所剩的1格，建造了一座新的摩天大樓，讓他得到
3分。

範例3
在稍早的遊戲中，藍色玩家獲得2塊相鄰的土地，但尚未建造。現在，他在

同一個街廓獲得一塊2格的紅色土地，放置一名工人宣示所有權。藍色玩家得分
已達6分，故可建造白銀摩天大樓。他使用自己所有的3塊土地，蓋了一座白銀摩
天大樓，取回這三名工人，獲得6分。尚未使用的的紅色格子（標示藍叉），仍然歸
他所有。

P.7
遊戲進行範例（續）



拆除並建造
範例4
綠色玩家已達18分，故可建造白銀和黃金摩天大樓。他想運用拆除的選項來得
分。
選項1：拆除2座青銅摩天大樓，建造一座基地面積更大的白銀或黃金摩天大樓。
選項2：拆除2座青銅摩天大樓，建造一座基地面積更小的白銀或黃金摩天大樓。
綠色玩家挑了選項2，2座青銅摩天大樓應聲倒地，並被移出遊戲，取而代之的是
一座新的黃金摩天大樓，甚至完全清空一塊黃色土地。這塊黃色土地仍然屬於綠
色玩家，所以他必須放置一名工人。

選項1
選項2

範例5
在範例3中，藍色玩家建造了一座占地寬廣的白銀摩天大樓。稍早的回合中，他在
同一街廓獲得一塊小面積的紅色土地，放置一名工人來保留這片空地。他已達18
分，故可建造黃金摩天大樓。他拆除這座白銀摩天大樓，以建造一座傳奇摩天大
樓：大都會人壽大樓！他將這座白銀摩天大樓移出遊戲，以大都會人壽大樓取代
之，然後拿回這名工人。這座傳奇摩天大樓為他帶來12分，但在遊戲結束時，只
能列入雪松街的大樓數量計算。由於這座大樓橫跨藍色和紅色兩個地區，在這兩
區都可依「黃金大亨」獲得額外分數。

插圖

使用的街道獎勵牌 使用的挑戰獎勵牌
百老匯 華爾街 雪松街 黃金大亨
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挑戰獎勵牌

❖ 每局遊戲隨機抽取一張挑戰獎勵牌，這張牌會讓玩家有機會在遊戲結束
時得到額外分數。

青銅男爵 Bronze Baron
遊戲結束時，玩家若在版圖上有4、5或6座青銅摩天大樓，則得到5、10或15分。

建築大師 Master Architect
遊戲結束時，在版圖上，玩家所擁有形狀既不是長方形也不是正方形（即分數值
印在六邊形中）的摩天大樓若有3、4或5（+）座，則得到3、6或10分。

世代之王 Generation King
遊戲結束時，對於每個世代，玩家若在版圖上擁有最多該世代摩天大樓，得5分
（擁有最多青銅摩天大樓的玩家得5分，擁有最多白銀摩天大樓的玩家得5分，等
等）。如果平手，則平手的玩家都不得分。

黃金大亨 Gold Tycoon
遊戲結束時，每個至少有2座你的黃金摩天大樓的地區各讓你得3分。



黃金聲望 Gold Prestige
與其他挑戰牌不同，這張獎勵牌在遊戲過程中計分，而不是在遊戲結束時。當一
位玩家建造了一座黃金摩天大樓時，與它相鄰的每座其他玩家的早期世代的摩
天大樓（白銀、青銅或起始建築）都使他額外得到1分，立刻紀錄這些額外分數。

行動牌
❖ 遊戲開始時，玩家得到每種行動牌各一張。玩家可以在他回合中的任何時

候使用行動牌，數量沒有限制，但每張牌在每局遊戲中僅能使用一次，並
且使用之後覆蓋放在自己面前。

建築激增
❖ 允許您在自己的回合中，建造第二座摩天大樓（在您之前獲得的土地上）。

如果第一座摩天大樓的建造讓您只剩4座摩天大樓，則不能使用該牌。
注意：該牌不允許您在同一回合執行兩次擴張或拆除行動。

市場變動
❖ 您在自己的回合開始時，可以將現有市場中的4張地契替換為未來市場最

上面的4張地契。將被替換的牌洗勻後，放在未來市場的最下面。

搶奪地契
❖ 若您在當回合中選擇擴張，則可在擴張階段額外獲取一張地契。在使用搶

奪地契的回合裡，您只能獲取2格的地契。當未來市場空了的時候，不能使
用此牌。
注意：您會同時獲得2張地契，所以您必須至少有2個可用的工人，才能使
用此牌。
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