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Augmented Reality



Augmented Reality
GE

Augmented Reality (kurz «AR») = Erweiterte Realität 
(Vermischung der realen und virtuellen Welt)



3 (unterschiedliche) Wege

Quelle: https://www.pinterest.de/pin/56928382774815361/ (2018)

https://www.pinterest.de/pin/56928382774815361/


Quelle: https://www.gartner.com/smarterwithgartner/top-trends-in-the-gartner-hype-cycle-for-emerging-technologies-2017/

Technologie Evolution (Hype Cycle 2017)

1 Künstliche Intelligenz

3 Digitale Plattformen

2 Orientierung der 

Technologie am Kunden



AR: Zukunft oder Hype?



AR: Ist die Zukunft!

100 Mio. User nutzen AR im eCommerce

über 108 Mrd. Dollar Umsatz in AR & VR
(70% in AR)

iOS12: Ausbau AR-Kit 2
(gemeinsames Dateiformat / «Messen»-App)

Erweiterung Facebook Studio AR
(AR-Funktionen für Shop Erlebnisse)

Neues AR-System Project Aero
(Authoring-Tool zur Produktion von Digitalen Inhalten)



Augmented Reality Apps im Einsatz

Pokémon GO Google Translate PLNAR FC Bayern München







Augmented Reality im Einsatz



Augmented Reality im Einsatz



Augmented Reality im Einsatz





Augmented Reality im Einsatz



Augmented Reality in der 

Medienbranche?





AR in Lokal-Zeitung

Die Zeitung zum 

Leben erwecken mit:





AR in (Print-) Anzeigen



Die Einfachheit von AR!



Was bringt mir AR (im Business)?

Mehrsprachigkeit

Bestehende (digitale) Inhalte 

wiederverwenden » Content recycling

Rückschlüsse zu meinem Produkt anhand 

messbarer Zahlen

Neue Wahrnehmung der Kommunikation 

(innovativ, modern...) » v.a. bei Anzeigen

Bindung an ein Print-Produkt





«Augmented Reality» –
bestimmt auch was für Sie!

Hinterlasse deine Visitenkarte und erhalte 

einen kostenlosen Demo-Zugriff* der AR-

Plattform von XTEND!

* Beschränkt für 20 Tage


